Zatacznik
do Uchwaty Senatu nr T.0022.63.20222
z dnia 11 lipca 2022 roku

PROGRAM STUDIOW

INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa kierunku studiow Informatyka Stosowana

Poziom ksztatcenia Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia Ogdlnoakademicki

Jezyk studiéw polski

Forma studiéw stacjonarne

Liczba semestréow 6

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Specjalnosci (jezeli dotyczy) Inzynieria oprogramowania,
Systemy informacyjne

PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU DO DZIEDZINY ORAZ DYSCYPLIN

Dziedzina nauki Nauki spoteczne
Dyscyplina (dyscypliny) naukowe: Dyscyplina Punkty % ECTS
jesli kierunek studiow zwigzany jest z dwoma lub wiecej ECTS
dyscyplinami, wymagane jest takze okreslenie procentowego Nauki o zarzadzaniu i jakogci
udziatu liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin w tacznej (dyscyplina wiodaca) 86 54%
liczbie punktow ECTS koniecznej do ukoriczenia studidow - ze yscyp 3
wskazaniem dyscypliny wiodacej Informatyka 74 46%

CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU

koncepcje i cele ksztatcenia / zwigzek z misjg i strategig Uczelni / potrzeby spoteczno-gospodarcze

Absolwenci kierunku Informatyka Stosowana posiadaé beda wiedze na temat technik i narzedzi
wspotczesnej informatyki, proceséw biznesowych zachodzacych w organizacjach, z uwzglednieniem
istniejgcych uwarunkowan prawnych i ekonomicznych.

Absolwenci bedg mogli ubiegac sie o prace w zawodzie informatyka w firmach sektora
informatycznego oraz w organizacjach wykorzystujgcych informatyke w swojej dziatalnosci (zaréwno
w sektorze gospodarczym jak i sektorze publicznym).

Program studiéw na kierunku Informatyka stosowana obejmuje wszystkie przedmioty wchodzgce w
sktad kanonu informatyki. Studenci uczg sie budowy i zasad dziatania systemoéw komputerowych,
programowania, baz danych, systemoéw operacyjnych, sieci komputerowych oraz projektowania
systemodw informacyjnych. Uzyskujg tez gruntowng wiedze z zakresu ekonomii, zarzgdzania,
przedsiebiorczosci, rachunkowosci i prawa. Dzieki temu dobrze rozumiejg rzeczywistosé gospodarczg,
co ma istotne znaczenie przy projektowaniu, wdrazaniu, administrowaniu i analizowaniu systeméw




informatycznych wspierajacych dziatalnos¢ biznesowag, jak tez przy budowaniu oprogramowania
tworzgcego zaawansowane aplikacje komputerowe.

W ramach kierunku na studiach | stopnia prowadzone sg dwie specjalnosci: Inzynieria
oprogramowania i Systemy informacyjne.

Celem specjalnosci Inzynieria oprogramowania jest ksztatcenie w zakresie tworzenia i
wykorzystywania programéw komputerowych, w tym aplikacji internetowych i mobilnych. Student
poznaje, oprocz jezykdw programowania (m.in. Python, Java, JavaScript, PHP), zasady: projektowania
programow dopasowanych do wymagan uzytkownikow, organizacji i zarzgdzania projektami
informatycznymi oraz komunikacji, zaréwno wewnatrz grupy, jak i w kontaktach z uzytkownikami.
Moze znalezé prace m.in. w: firmach tworzacych i eksploatujgcych komputerowe systemy
informatyczne, instytucjach zaplecza naukowo-badawczego i oSrodkach badawczo-rozwojowych,
firmach konsultingowych, instytucjach doradczych zajmujacych sie poradnictwem i
upowszechnianiem wiedzy z zakresu informatyki, pedagogiki i komputerowego wspomagania w
technice i dydaktyce.

Celem specjalnosci Systemy informacyjne jest przygotowanie analitykdw i projektantéw do
aktywnego udziatu w tworzeniu i eksploatacji nowych systemow informatycznych, poprzez
dostarczenie nie tylko wiedzy w dziedzinie informatyki, ale réwniez z zakresu zarzgdzania i ekonomii.
Absolwent jest przygotowany do projektowania i utrzymywania systeméw komputerowych, ktére
gromadzg, przesylfaja, przetwarzajg i zabezpieczajg informacje. Moze znalez¢ prace m.in. w: firmach
tworzacych i eksploatujgcych komputerowe systemy informatyczne, instytucjach zaplecza naukowo-
badawczego i osrodkach badawczo-rozwojowych, firmach konsultingowych, instytucjach doradczych
zajmujgcych sie poradnictwem i upowszechnianiem wiedzy z zakresu informatyki, pedagogiki i
komputerowego wspomagania w technice i dydaktyce.

LICZBA GODZIN ZAJEC

taczna liczba godzin zajeé 1800

LICZBA PUNKTOW ECTS:

konieczna do ukonczenia studiow 198

ktorg student musi uzyskaé w ramach zajec
z bezposrednim udziatem nauczycieli

akademickich lub innych oséb prowadzacych 9
zajecia

ktorg student musi uzyskaé w ramach praktyk 6
zawodowych (jezeli dotyczy)

ktorg student musi uzyskaé w ramach zajec z 18

zakresu nauki jezykéw obcych

ktora moze by¢ uzyskana w ramach ksztatcenia
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia 148
na odlegtosc

PRAKTYKI ZAWODOWE (jezeli dotyczy):

Wymiar (godziny lekcyjne) 4 tygodnie




Cel

Celem praktyk jest uzupetnienie wiedzy studenta nabywanej w trakcie
studidw na uczelni o praktyczne aspekty funkcjonowania firm i instytucji

Zasady i forma odbywania

Zasady realizacji praktyk regulujg dokumenty:

— Regulamin studenckich praktyk zawodowych — wprowadzony
Zarzadzeniem Rektora nr R-0201-262018 z dnia 13 czerwca
2018r.

— Plany studiow zatwierdzone przez rady kolegiéw — zgodne z
Krajowymi Ramami Kwalifikacji oraz ze standardami
ksztatcenia na kierunku Turystyka i Rekreacja.

Praktyke student moze realizowac w okresie wakacyjnym lub w trakcie
trwania roku akademickiego. Fakt odbywania praktyki nie moze by¢
powodem opuszczania zajeé dydaktycznych. Forma odbywania praktyki
uzgadniana jest indywidualnie z kazdym pracodawcg co do zakresu
obowigzkéw i ilosci godzin dziennie. Praktyka moze by¢ realizowana w
siedzibie pracodawcy (stacjonarnie) lub zdalnie, w kraju lub za granica.

Zasady i forma zaliczania

Praktyki nalezy zaliczy¢ do korica trwania Il roku studiéw (tj. do konca
trwania letniej sesji poprawkowej IV semestru). Niezbednymi
dokumentami do prawidtowego zaliczenia obowigzkowych praktyk
studenckich sa:

— Umowa o realizacje praktyki,

— Raport z odbytej praktyki,
Dokumenty potwierdzajgce zawarcie ubezpieczenia OC i NNW na czas
realizacji praktyk studenckich (zgodnie z pkt. 3 § 6 Umowy o organizacje
studenckiej praktyki zawodowej).

EFEKTY UCZENIA SIE

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji 6
Odniesienie do
Symbol charakterystyk efektow
efektu uczenia sie (uniwersalnych
L. Opis efektow uczenia sie K el . v
uczenia sie pierwszego stopnia oraz
dla kierunku charakterystyk drugiego
stopnia)
P_W (WIEDZA) Absolwent zna i rozumie:
zna zaawansowane koncepcje, zagadnienia teoretyczne
oraz oparte na nich metody opisu i rozwigzywania
IS6_WO01 ] o L P6S_WG
- probleméw typowe dla podstawowej wiedzy ogdlnej z -
dyscypliny nauk o zarzadzaniu i jakosci oraz informatyki
Zna w zaawansowanym stopniu zagadnienia cyfrowej
reprezentacji, przechowywania, przetwarzania i
IS6_WO02 . . ) . P6S_WG
wymiany danych oraz zarzgdzania tymi procesami w
organizacjach ekonomicznych i spotecznych




1S6_W03

posiada szczegotowg wiedze o metodach i technologiach
programowania niezbedng do rozumienia
zaawansowanych uwarunkowan analizy, projektowania,
implementacji, wdrazania i utrzymania systemow
informacyjnych

P6S_WG

1S6_WO04

zna i rozumie w stopniu zaawansowanym architekture,
podtoze technologiczne, zasady dziatania, instalacji,
uruchamiania oraz administrowania systemoéw
operacyjnych, ustug, aplikacji i sieci komputerowych

P6S_WG

1S6_WO05

rozumie zaawansowane koncepcje analizy i
projektowania przeptywu danych i proceséw
informacyjnych w organizacji oraz zna zasadnicze
modele, podejscia i metody realizacji ztozonych
systemow informacyjnych

P6S_WG

1S6_WO06

zna i rozumie strukture, organizacje i podstawowe
mechanizmy funkcjonowania spoteczenstwa
informacyjnego oraz wzajemne relacje twércéw i
uzytkownikéw technologii informacyjnych

P6S_WK

1S6_WO07

zna kierunki zastosowan oraz formy realizacji produktéw
i ustug w obszarze technologii informacyjnych oraz
zwigzane z nimi typowe zjawiska i problemy
gospodarcze, prawne i spofeczne

P6S_WK

1S6_ W08

posiada zaawansowang wiedze o podstawowych
metodach zarzadzania przedsiewzieciami
informatycznymi, procesach projektowania i
wytwarzania produktéw i ustug oraz metodach
zapewniania ich jakosci

P6S_WK

P_U (UMIEJETNOSCI) Absolwent potrafi:

1S6_U01

potrafi postugiwac sie zasobami dokumentacji

technicznej i informacji fachowej w jezyku polskim i
angielskim w celu pozyskania wiedzy niezbednej do
rozwigzania ztozonych problemoéw informatycznych

P6S_UW

1S6_U02

umie dokonac¢ analizy ztozonych proceséw
informacyjnych i biznesowych oraz sformutowac opis
problemdéw z zakresu zastosowan informatyki w tym
obszarze z uwzglednieniem aspektéw organizacyjnych,
prawnych i spotecznych

P6S_UW

1S6_U03

potrafi zaprojektowad ztozony system informatyczny
rozwigzujgcy zadany problem, dobierajgc wtasciwe
metody, uwzgledniajgc zadane kryteria funkcjonalne i
ekonomiczne i identyfikujac podstawowe wymagania

P6S_UW

1S6_U04

umie na podstawie ztozonego projektu zrealizowac
system informatyczny dobierajgc wtasciwe narzedzia,
metody i technologie, dokona¢ oceny jego jakosci oraz
przeprowadzi¢ czynnosci wdrozeniowe i administracyjne

P6S_UW




IS6_U05

posiada umiejetnos¢ komunikacji ze Srodowiskiem
zawodowym w jezyku polskim i angielskim na poziomie
B2 oraz sporzadzania dokumentacji przy uzyciu
precyzyjnej terminologii informatycznej, technik notacji
tekstowej i graficznej

P6S_UK

1S6_U06

potrafi formutowac opinie na temat osiggnieé
technologii informatycznych, ich wskazanych
zastosowan oraz konkretnych rozwigzan, uzasadniajac
wiasne stanowisko oraz integrujgc rézne opinie z wtasng
wiedzg

P6S_UK

1S6_U07

potrafi na podstawie samooceny posiadanej wiedzy,
umiejetnosci i cech osobowych planowac i organizowad
realizacje przedsiewzie¢ informatycznych indywidualnie
oraz w zespole ztozonym z 0séb innych specjalnosci

P6S_UO

IS6_U08

rozumie potrzebe ustawicznego poznawania nowych
rozwigzan technologicznych i doskonalenia
umiejetnosci, zna odpowiednie zrdodta wiedzy i formy
samoksztatcenia oraz umie zaplanowac samodzielne
korzystanie z nich

P6S_UU

P_K (KOMPETENCJE SPOLECZNE) Absolwent jest goté

1S6_KO01

jest zdolny do krytycznej oceny istniejgcych oraz
projektowanych i realizowanych przez siebie systeméw
informatycznych pod katem ogdlnie przyjetych
charakterystyk jakosci oraz dobrych praktyk

P6S_KK

1S6_K02

jest gotéw do rozpoznania ograniczen posiadanej wiedzy
i umiejetnosci, z uwzglednieniem specyfiki postepu
technologicznego, oraz do profesjonalnego
postepowania w sytuacjach wymagajacych konsultacji z
innymi osobami

P6S_KK

1S6_K03

rozumie potrzebe popularyzowania osiggniec
technologii informacyjnej oraz jest gotow do
propagowania wiedzy, umiejetnosci i postaw
spotecznych w tym obszarze w sposdb przystepny i
powszechnie zrozumiaty

P6S_KO

1S6_KO04

jest gotéw do uwzgledniania w pracy zawodowej
spotecznych, prawnych i gospodarczych skutkéw
funkcjonowania systeméw informatycznych oraz do
przyjecia zwigzanej z nimi odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje

P6S_KO

1S6_KO5

potrafi proponowac i wprowadzaé korzystne
ekonomicznie rozwigzania informatyczne oraz jest
gotéw do przedsiebiorczego wdrazania innowacyjnych
zmian odzwierciedlajgcych postep technologiczny

P6S_KO




jest Swiadomy potrzeby przestrzegania dobrych praktyk,
kultury organizacyjnej, zasad bezpieczenstwa oraz
przepisdw prawa zwigzanych ze specyfikg zawodoéw
informatycznych, w stosunku do siebie i
wspotpracownikéw

I1S6_KO06 P6S_KR




OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

PLAN STUDIOW!

Rok studiow: pierwszy
Semestr studiow: pierwszy
taczna liczba godzin zajec: 340
taczna liczba punktéw ECTS: 32
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zajec godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | informatyka inne / do wyboru
(W)
1 | Architektura systeméw komputerowych W+ C 30+15 E 5 0 5 0 (0]
2 | Elektroniczna wymiana danych W+C 15+ 15 E 4 0 4 0 (0]
3 | Jezyk angielski 1.1 L 30 z 2 1 1 0 (e}
4 | Jezyk obcy 2.1 L 30 z 2 2 0 0 "
5 | Organizacja i zarzadzanie W+ C 15+30 E 5 5 0 0 (e}
6 Pracownia programowania | ¢ 30 z 3 0 3 0 o
7 | Teoretyczne podstawy informatyki w+C 15 +30 E 5 0 4 matematyka: 1 (0]
8 | WF ¢ 30 z 0 0 0 0 o]
9 | Wprowadzenie do matematyki ¢ 55 z 6 0 0 matematyka: 6 (0]
RAZEM SEMESTR wa/¢€7/12 340 E4 /25 32 8 17 7 08 /w1

LW przypadku przyporzadkowania kierunku do wiecej niz jednej dyscypliny, przedmioty wskazane w planie studidéw jako zajecia obowigzkowe muszg zapewniaé osiggniecie w ramach dyscypliny wiodgcej co najmniej
potowy efektéw uczenia sie (co najmniej 51% punktéw ECTS koniecznych do ukoriczenia kierunku).



Rok studiow: pierwszy
Semestr studiow: drugi
taczna liczba godzin zajec: 350
taczna liczba punktéw ECTS: 32
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | informatyka inne / do wyboru
(w)
1 | Analiza matematyczna i algebra liniowa W+C 25 +40 E 5 0 0 matematyka: 5 (0]
2 | Dobre praktyki tworzenia oprogramowania ¢ 30 E 5 1 4 0 0]
3 | Ekonomia e 25+ 15 E 5 0 0 ekonomia i finanse: 5 0]
4 | Jezyk angielski 1.2 L 30 z 2 1 1 0 0]
5 | Jezyk obcy 2.2 L 30 z 2 2 0 0 w
6 Pracownia programowania Il ¢ 30 z 3 0 3 0 0]
7 | Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka W+ C 20+ 30 E 5 0 0 matematyka: 5 0]
8 | WF ¢ 30 z 0 0 0 0 0
9 | Wstep do systemdw informacyjnych w+C 30+ 15 E 5 5 0 0 (0]
RAZEM SEMESTR wa/¢7/12 | 350 E5/Z4 32 9 8 15 08 /w1




Rok studiow: drugi
Semestr studiow: trzeci
taczna liczba godzin zajec: 320
taczna liczba punktéw ECTS: 32
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | informatyka inne / do wyboru
(W)

Analiza i broiek ; - j
1| naliza i p.rOJe towanie systemow W e 15 + 30 £ 4 3 1 0 o

informacyjnych
2 | E-business W+ € 15 +15 E 3 3 0 0 0
3 | Ekonomika i finanse przedsigbiorstw W+C 15+15 E 4 2 0 ekonomia i finanse: 2 (0]
4 | Jezyk angielski 1.3 L 30 z 2 1 1 0 (0]
5 | Jezyk obcy 2.3 L 30 z 2 2 0 0 w
6 | Metody numeryczne w+C 15+30 E 5 0 2 matematyka: 3 (0]
7 | Pracownia programowania Il ¢ 30 z 3 0 3 0 (0]
8 | Systemy operacyjne W+ C 15+ 20 E 4 0 4 0 o
9 | Wprowadzenie do baz danych W+ (€ 15+ 30 E 5 2 3 0 o

RAZEM SEMESTR we/C€7/12 | 320 E6/Z3 32 13 14 5 08 /w1




SPECJALNOSC: Inzynieria oprogramowania

Rok studiow: drugi
Semestr studiow: czwarty
taczna liczba godzin zajec: 320
taczna liczba punktéw ECTS: 33
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | informatyka inne / do wyboru
(W)
1 | Jezyk angielski 1.4 L 30 E 3 2 1 0 (0]
2 | Jezyk obcy 2.4 L 30 E 3 3 0 0 w
3 Pracownia programowania IV ¢ 30 z 3 0 3 0 0
4 Prawo gospodarcze W 30 E 4 1 0 nauki prawne: 3 O
5 | Rachunkowo$¢ W+ C 25+ 15 E 4 3 0 ekonomia i finanse: 1 0
6 | Sieci komputerowe W+ C 15 + 30 E 4 0 4 0 0
7 | Metodyka pracy naukowej w 15 E 2 0 0 filozofia: 2 (0]
8 | Modelowanie danych W+ C 15 + 20 E 4 2 2 0 0
9 | Praktyka zawodowa P 0 z 6 4 2 0 0]
RAZEM SEMESTR ws/c¢a/L2 255 E7 /272 33 15 12 6 08 /w1




Rok studiow: trzeci
Semestr studiow: piaty
taczna liczba godzin zajec: 280
taczna liczba punktéw ECTS: 33
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | informatyka inne / do wyboru
(W)
1 | Pracownia programowania V ¢ 30 z 3 0 3 0 (0]
2 | Administrowanie systemami komputerowymi | W + € 15+ 25 E 4 2 2 0 o
3 | Analiza i projektowanie obiektowe W+ 15+ 15 E 3 0 3 0 (0]
4 | Programowanie wspotbiezne i rozproszone e 15+ 20 E 4 1 3 0 (0]
5 | Wspotczesne trendy informatyki ¢ 30 E 3 1 2 0 (0]
6 'Zarzadzanie prze.dsiewzieciami W+ € 15 + 20 £ 3 5 1 0 0
informatycznymi
7 | Przedmiot do wyboru w 50 z 8 6 2 0 "
8 | Seminarium dyplomowe S 30 z 5 3 2 0 w
RAZEM SEMESTR wW5/C6/S1 | 280 E5/Z3 33 15 18 0 06 / W2




Rok studiow: trzeci
Semestr studiow: szosty
taczna liczba godzin zajec: 255
taczna liczba punktéw ECTS: 36
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | informatyka inne / do wyboru
(W)
BHP i ergonomia w 15 z 2 0 0 nauki o zdrowiu: 2 (0]
Programowanie systemow mobilnych W+ 15+ 20 E 3 1 2 0 (0]
Programowanie systemow inteligentnych W+ 15+ 20 E 3 1 2 0 (0]
Systemy zintegrowane W+ 15+ 25 E 6 6 0 0 o
Przedmiot do wyboru w 75 z 12 9 3 0 w
Przedmiot do wyboru B w 25 z 3 0 0 psychologia: 3 w
Seminarium dyplomowe S 30 z 7 4 3 0 w
RAZEM SEMESTR w6 /C€3/S1 | 255 E3/Z4 36 21 10 5 04 /W3




SPECJALNOSC: Systemy informacyjne

Rok studiow: drugi
Semestr studiow: czwarty
taczna liczba godzin zajec: 285
taczna liczba punktéw ECTS: 33
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | informatyka inne / do wyboru

(W)
1 | Jezyk angielski 1.4 L 30 E 3 2 1 0 (0]
2 | Jezyk obcy 2.4 L 30 E 3 3 0 0 w
3 Pracownia programowania IV ¢ 30 z 3 0 3 0 0
4 Prawo gospodarcze W 30 E 4 1 0 nauki prawne: 3 O
5 | Rachunkowosé W+ C 25+15 E 4 3 0 ekonomia i finanse: 1 0
6 | Sieci komputerowe W+ C 15 + 30 E 4 0 4 0 0
7 | Audytikontrola systeméw informacyjnych w+C 15+20 E 2 2 0 0 (0]
8 | Metodyka pracy naukowe;j w 15 E 2 0 0 filozofia: 2 0]
9 | Zarzadzanie infrastrukturg Informatyczng w+C 20+10 E 2 2 0 0 (0]
10 | Praktyka zawodowa P 0 z 6 4 2 0 (e}

RAZEM SEMESTR w6 /C¢5/1L2 285 E8 /22 33 17 10 6 09 /w1




Rok studiow: trzeci
Semestr studiow: piaty
taczna liczba godzin zajec: 220
taczna liczba punktéw ECTS: 33
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | informatyka inne / do wyboru
(W)
1 Pracownia programowania V ¢ 30 z 3 0 3 0 o
2 Systemy wspomagania decyzji W+ 15+ 15 E 5 3 2 0 o
3 Systemy zintegrowane W+ 15+ 20 E 6 6 0 0 o
4 | zarzadzanie wiedza W+C 15 + 30 E 6 6 0 0 0
5 | Przedmiot do wyboru w 50 z 8 6 2 0 w
6 | Seminarium dyplomowe S 30 z 5 3 w
RAZEM SEMESTR wa/C€a/s1 | 220 E3/Z3 33 24 9 04 /W2
Rok studiow: trzeci
Semestr studiow: szosty
taczna liczba godzin zajec: 285
taczna liczba punktéw ECTS: 36
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zajec godzin  zaliczenia pkt. (0)
dydakt. przedmiotu ECTS | NoZil | informatyka inne / do wyboru
(W)
1 | BHPiergonomia w 15 z 2 0 0 nauki o zdrowiu: 2 (0]




Bezpieczenstwo systemow informatycznych W+ (€ 15+ 15 E 3 2 1 0 (0]
Komunikacja w zepole projektowym ¢ 30 E 3 2 1 0 (0]
Metody eksploracji danych W+ (€ 15 + 30 E 3 1 2 0 0
?:gfﬁi:ﬁnp;ﬁdsieWZiedami W+ ¢ 15 +20 E 3 2 1 0 0
Przedmiot do wyboru w 75 z 12 9 3 0 w
Przedmiot do wyboru B w 25 z 3 0 0 psychologia: 3 w
Seminarium dyplomowe S 30 z 7 4 3 0 w
RAZEM SEMESTR wWe/Ca/s1 | 285 E4 /24 36 20 11 5 05/ws3




SPOSOB WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Szczegbétowe zasady weryfikacji osiggania przez studentow efektdow ksztatcenia okreslajg karty
przedmiotu poszczegdlnych przedmiotdw. Efekty uczenia sie obejmujg miedzy innymi:
e Egzaminy/kolokwia/sprawdziany zaréwno ustne, jak i w formie pisemnej
e Podlegajgce ocenie wykonywane przez studentéw samodzielnie lub grupowo zadania — eseje,
prezentacje, przeprowadzenie debaty, itp.

Wazng role w udokumentowaniu nabycia okreslonych kompetencji przez studenta odgrywa
napisanie i obrona pracy dyplomowej (licencjackiej).

EFEKTY UCZENIA SIE | TRESCI PROGRAMOWE PRZYPISANE DO ZAJEC
(sporzadzane dla przedmiotéw pokazanych w planie studiow)

Nazwa przedmiotu

Administrowanie systemami komputerowymi

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna najwazniejsze wspotczesnie narzedzia informatyczne wspomagajace
administrowanie i zarzadzanie ztozonymi systemami informacyjnymi firmy (przedsiebiorstwa)
E2: Student potrafi taczy¢ i efektywnie wykorzystaé w praktyce swojg wiedze z zakresu metod,
narzedzi informatyki i ekonomii do konfigurowania systemdéw administrowania ztozonymi
systemami informacyjnymi zarzadzania w sposdb optymalizujgcy zatozone wskazniki
ekonomiczne.

E3: Student jest gotow na biezgco doskonali¢ swoje kompetencje zawodowe w zakresie
administrowania systemami komputerowymi stosownie do przemian generowanych postepem

technologicznym.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie. Cel i zakres przedmiotu. Definicje podstawowych pojec . Przypomnienie
najwazniejszych pojec i koncepcji z zakresu wspodtczesnych systemdw operacyjnych oraz sieci
komputerowych (Sieciowe systemy operacyjne. Standardy i modele warstwowe sieci.
Rdznorodnos¢ rozwigzan sieciowych. Sieci fizyczne, logiczne i ustug). Wprowadzenie do
wirtualizacji systemdéw komputerowych .

W2: Podstawowe zagadnienia instalacji, konfiguracji i strojenie systemow operacyjnych. Systemy
otwarte i zamkniete. Konfigurowanie i przebudowa jadra systemu Linux versus konfigurowanie
systemdw zamknietych ( MS Windows, Novell Netware). Systemy rozproszone i rdznorodnos¢
rozwigzan sieciowych. Przypomnienie najwazniejszych aspektéw konfiguracji wspdtczesnych
sieci TCP/IP.

W3: Administracja systemem. Standardy. Zadania administratora w obszarach zarzadzania
zasobami systemu, bezpieczenstwem systemu i uzytkownikami. Narzedzia automatyzacji
procesu zarzgdzania systemem rozproszonym. Ustugi sieci lokalnych (wspoétdzielenie zasobdw).

Problemy administracji sSrodowiskiem wieloserwerowym sieci korporacyjnej.

Wa4: Podstawowe architektury rozproszenia. Centralizacja zarzgdzania w systemach




rozproszonych- ustugi katalogowe. Wybrane zagadnienia zarzadzania siecig korporacyjng w
systemie ustug katalogowych

WS5: Normy, techniki i narzedzia monitorowania. Automatyzacja monitorowania biezgcego stanu
systemu. Baza informacji zarzgdzania (MIB) i protokét SNMP.i administrowania rozproszonych
zasobdéw. Wybrane zagadnienia bezpieczenstwa.

W6: Administracja bezpieczenstwem danych w systemach komputerowych. Kopie zapasowe i ich
odtwarzanie. Profilaktyka i zabezpieczenia antywirusowe sieci firmowej. Systemy IDS. Kreowanie
spojnej polityki bezpieczeristwa.

W?7: Podsumowanie problematyki administrowania systemami komputerowymi

C1: Zarzadzanie konfiguracjg systemu. Narzedzia i ustugi : 1. routing & NAT w sieciach IP, 2. DHCP
& DNS

C2: Podstawy administrowania systemem operacyjnym Linux. Rola i znaczenie skryptéw
systemowych.

C3: Podstawy administrowania systemem operacyjnym MS Windows 2012 Server.

C4: Administrowanie heterogenicznymi (Ms Windows/Linux) sieciami LAN udostepniajgcej
zasoby pamieci masowej (protokoty CIFS i NFS): 1.Serwer-klient NAS w oparciu o CIFS, 2.
Zarzadzanie uzytkownikami i upowaznieniami (zasoby lokalne versus sieciowe). 3. CIFS versus
NFS (konwersatorium)

C5: Ustugi katalogowe. Standardy X.500 i LDAP. Konfiguracja i administracja kontrolerem
domeny Active Directory w oparciu o mozliwosci pakietu Samba w wersji 4.x .

C6: MS Server 2012. Konfiguracja ustug i administracja kontrolerem domeny Active Directory
C7: Mechanizmy bezpieczenstwa. Kopie zapasowe, $ciany ogniowe, automatyzacja procesu
monitorowania biezgcego stanu systemu, dzienniki systemowe.

C8: Elektywny, powtdrkowy sprawdzian korncowy z catosci materiatu pozwalajgcy uzupetnié

dorobek punktowy do zaliczenia éwiczen z przedmiotu

Nazwa przedmiotu

Analiza i projektowanie obiektowe

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie nadrzedne zasady projektowania zorientowanego obiektowo stuzgce
zapewnianiu jakos$ci oprogramowania

E2: Student potrafi przeprowadzi¢ analize prostego systemu rozpoznajgc w nim klasy, obiekty i
petnione przez nie role

E3: Student jest gotow stosowac dobre praktyki i wzorce projektowania obiektowego w procesie

wytwarzania oprogramowania

Tresci programowe przedmiotu

W2: Ontologiczne podtoze podejscia zorientowanego obiektowo, uniwersalia, typy, tozsamosc i
identycznos$¢, stan, niezmienniki. Fundamentalne koncepcje modelowania obiektowego,
abstrakcja, enkapsulacja, polimorfizm. Atrybuty, zachowania, role i odpowiedzialnosci klasy.

Asocjacja, generalizacja, specjalizacja, agregacja, kompozycja.




W3: Spdjnosc i sprzezenia w modelu obiektowym, wzorce projektowe i ich geneza. Znaczenie
enkapsulacji i jej odmiany. Problemy dziedziczenia, rola kompozycji, klas abstrakcyjnych i
interfejséw. Wzorce instancjalizacji, wzorce strukturalne i behawioralne, metawzorce
projektowe.

C2: Analiza obiektowa, modelowanie dziedziny, klasy, atrybuty, metody, relacje miedzy klasami,
sposéb implementacji w jezyku programowania

C3: Klasyczne zasady projektowania obiektowego, sposoby implementacji i weryfikacji w
odniesieniu do praktycznych przyktadéw

C4: Wzorce projektowe, okolicznosci uzycia, rodzaje problemdéw, sposoby rozwigzan i praktyczna

implementacja

Nazwa przedmiotu

Analiza i projektowanie systeméw informacyjnych

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie znaczenie informacji i role zastosowan IT w organizacji i ma Swiadomosc¢
znaczenia wtasciwego przeptywu danych w organizacji.

E2: Student umie definiowaé problemy i planowad ich rozwigzania z wykorzystaniem dostepnej
techniki informacyjnej, dobieraé i stosowa¢ odpowiednie metody i techniki, dokumentowad i
prezentowad rozwigzania.

E3: Student jest gotdw pracowac w zespole projektowym, komunikowaé sie z innymi cztonkami

zespotu w celu osiggniecia zamierzonego efektu.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Organizacja kursu; Wprowadzenie do tematyki zajeé

W2: Podstawowa terminologia: dane i informacja, system, systemy informacyjne, organizacja;
Rola systeméw informacyjnych w organizacji

W3: Cykl zycia systemu, a cykl zycia projektu. Ksztattowanie sie cyklu zycia systemu. Fazy cyklu
zycia projektu.

Wa4: Projektowanie - definicja, rola i sposéb widzenia procesu projektowania.

W5: Modele w tworzeniu systemow informacyjnych; Ewolucja modeli rozwoju SI; Rodzaje
najpopularniejszych modeli

W6: Typy systemow informacyjnych (integracja pozioma i pionowa).

C1: Organizacja zaje¢ — omdwienie organizacji ¢wiczen oraz wymagan dotyczacych zaliczenia
przedmiotu; Wprowadzenie do tematyki zajec.

C2: Omoéwienie zawartosci dokumentacji projektowej, wskazowki co do wyboru tematyki
projektéw. Opis dziatalnosci, zatozenia biznesowe.

C3: Studium mozliwosci; Studium przedrealizacyjne; Studium wykonalnosci; Zakres projektu
C4: Modelowanie proceséw w narzedziu modelowania: mapa proceséw, modelowanie
szczegdtowe proceséw, ustalanie powigzan miedzy procesami, opis proceséw.

C5: Metody opisu logiki procesdw: tablica decyzyjna, strukturyzowany opis w jezyku naturalnym,

drzewo decyzyjne.




C6: Specyfikacja wymagan: wymagania biznesowe, grupy interesariuszy, wymagania
uzytkownikow.

C7: Tworzenie stownika danych; Zasady konstrukcji stownika danych; Sposéb opisu danych w
stowniku.

C8: Podsumowanie zajec i pracy w zespotach; Omdwienie doswiadczen i opinii; Podsumowanie

zdobytych umiejetnosci

Nazwa przedmiotu

Analiza matematyczna i algebra liniowa

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

El: Student zna podstawowe zagadnienia, definicje oraz twierdzenia z zakresu algebry liniowe;j i
analizy matematycznej oraz przyktady zastosowan omawianych tresci w dziedzinach
ekonomicznych i informatycznych.

E2: Student potrafi rozwigzywac zadania z omawianego zakresu algebry liniowej i analizy
matematyczne;.

E3: Student potrafi zastosowa¢ omawiane zagadnienia analizy matematycznej i algebry liniowej
w praktycznych problemach informatycznych oraz ekonomicznych.
E4: Student jest gotow dziata¢ zgodnie ze powszechnie przyjetymi zasadami etycznymi zarowno

w zakresie studiowania jak i pdzniejszej kariery zawodowe;.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Liczby zespolone. Konstrukcja ciata liczb zespolonych, podstawowe pojecia. Postacie liczby
zespolonej (algebraiczna, trygonometryczna, wyktadnicza). Potegowanie i pierwiastkowanie liczb
zespolonych. Rozwigzywanie réwnan kwadratowych w ciele liczb zespolonych.

W2: Macierze liczbowe i wyznaczniki. Definicja, rodzaje macierzy, macierze o wspotczynnikach
zespolonych. Dziatania na macierzach i ich wtasnosci. Definicja wyznacznika, schematy obliczania
oraz witasnosci wyznacznikow. Definicja macierzy odwrotnej oraz metody jej wyznaczania
(dopetnien algebraicznych oraz operacji elementarnych). Réwnania macierzowe.

W3: Uktady rownan liniowych. Rzad macierzy. Zapis macierzowy ukfadu réwnan. Rodzaje
uktadow réwnan. Uktad Cramera i metody rozwigzywania (za pomocg macierzy odwrotne;j i
wzoréow Cramera). Dowolne uktady réwnan liniowych - twierdzenie Kroneckera-Capellego i jego
zastosowanie. Metody Gaussa i Gaussa-Jordana rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych.

Wa4: Wartosci wiasne i wektory wtasne. Dominujgca wartos¢ wtasna, twierdzenie Cayley'a-
Hamiltona, twierdzenie Frobeniusa-Perrona. lloczyn skalarny i norma wektora. Diagonalizacja
macierzy, macierze ortogonalne i diagonalizacja macierzy ortogonalnych. Zastosowania wartosci
wtasnych i wektorédw wtasnych: réwnania réznicowe, algorytm Google Page Rank ustalania
rankingu stron.

WS5: Rachunek rézniczkowy funkcji wielu zmiennych. Definicja funkcji wielu zmiennych oraz jej
dziedzina. Pochodne czgstkowe. Interpretacja ekonomiczna pochodnych czgstkowych. Ekstrema
lokalne - definicja i twierdzenia. Metoda najmniejszych kwadratow. Ekstrema warunkowe -
definicja i twierdzenia. Rézniczka zupetna funkcji.

W6: Rachunek catkowy funkcji jednej zmiennej. Funkcja pierwotna i definicja catki




nieoznaczonej. Reguty catkowania. Wzory rachunku catkowego. Catka oznaczona Riemanna
pojedyncza - definicja, wtasnosci. Catka niewtasciwa. Zastosowania ekonomiczne i geometryczne
catek.

W?7: Réwnania rdzniczkowe zwyczajne - definicja i podstawowe pojecia. Réwnania rdzniczkowe o
zmiennych rozdzielonych, réwnania rézniczkowe liniowe rzedu pierwszego. Rozwigzywanie
rownan rézniczkowych za pomoca metody podstawienia, rGwnania Bernoulliego.

Wa8: Elementy jakosciowej teorii rownan rézniczkowych. Twierdzenie Grobmana-Hartmana i
stabilnos¢ punktéw réwnowagi.

C1: Ptaszczyzna zespolona. Postacie liczby zespolonej. Potegowanie i pierwiastkowanie liczb
zespolonych. Rozwigzywanie réwnan w zbiorze liczb zespolonych. Zastosowanie liczb
zespolonych.

C2: Macierze liczbowe o wspodtczynnikach rzeczywistych i zespolonych. Dziatania na macierzach.
Proste réwnania macierzowe. Obliczanie wyznacznikdw macierzy. Odwracanie macierzy
metodami dopetnien algebraicznych oraz operacji elementarnych. Funkcje o wartosciach
macierzowych oraz ztozone réwnania macierzowe.

C3: Wyznaczanie rzedu macierzy (takze w zaleznosci od parametru). Rozwigzywanie uktadow
rownan liniowych (takze z parametrem) za pomocg wzordéw Cramera oraz metod Gaussa i
Gaussa-Jordana. Zastosowanie twierdzenia Kroneckera-Capellego w rozwigzywaniu uktadéw
rownan liniowych.

C4: Obliczanie wartosci wtasnych macierzy i skojarzonych z nimi wektorow wtasnych.
Wyznaczanie macierzy odwrotnej za pomocg twierdzenia Cayley'a-Hamiltona. Diagonalizacja
macierzy i jej zastosowania. lloczyn skalarny i norma wektora. Macierze ortogonalne,
diagonalizacja macierzy ortogonalnych. Zastosowania wartosci witasnych i wektoréw wtasnych w
rownaniach réznicowych. Obliczanie rankingu stron za pomocg algorytmu Google Page Rank.
C5: Wyznaczanie dziedziny funkcji wielu zmiennych. Obliczanie pochodnych czgstkowych.
Interpretacja ekonomiczna pochodnych czgstkowych - wielkosci kraricowe oraz elastycznosé.
Wyznaczanie ekstremdéw lokalnych oraz warunkowych. Metoda najmniejszych kwadratéw.
Zastosowanie rézniczki zupetnej do obliczania wyrazen liczbowych. Proste zadania
programowania liniowego.

C6: Obliczanie catek z definicji. Catkowanie przez czesci. Catkowanie przez podstawienie.
Obliczanie catek oznaczonych. Wyznaczanie sredniej wartosci funkcji. Badanie zbieznosci catek.
Wyznaczanie pél powierzchni przy pomocy catki.

C7: Rozwigzywanie prostych réwnan rézniczkowych oraz probleméw Cauchy'ego.
Rozwigzywanie réwnan o zmiennych rozdzielonych oraz réwnan liniowych rzedu pierwszego.
Rozwigzywanie réwnan rézniczkowych za pomocg metody podstawienia. Zastosowanie rdwnan
rézniczkowych w problemach praktycznych.

C8: Sporzadzanie portretéw fazowych. Zastosowanie twierdzenie Grobmana-Hartmana do

okreslania stabilnosci punktéw rownowagi.

Nazwa przedmiotu

Architektura systeméw komputerowych

Jezyk prowadzenia zajec




polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student posiada wiedze z zakresu budowy i funkcjonowanie urzadzen komputerowych oraz
wie, jakie s mozliwosci wykorzystania ich w réznych obszarach dziatalnosci gospodarczej

E2: Student potrafi odpowiednio przedstawié, wybraé i wykorzysta¢ urzgdzenia komputerowe w
réznych obszarach dziatalnosci gospodarczej

E3: Student zdaje sobie sprawe z ciggtego rozwoju i zmian w obszarze urzadzen i technologii
informatycznych i jest gotéw do nieustajgcego ich sledzenia, zapoznawania sie z nimi oraz

doskonalenia swoich umiejetnosci

Tresci programowe przedmiotu

W1: Maszynowa reprezentacja informacji

W2: Budowa, rozwdj i organizacja pracy systemu komputerowego

W3: Budowa i funkcjonowanie architektury komputera na przyktadzie Intel x86 (jednostki
pamieci, dane i sposdb ich umieszczania w pamieci, rejestry procesora, umieszczenie programu
w pamieci i jego wykonanie, sktadnia rozkazéw procesora, rozkazy przenoszenia, dziatan
matematycznych i logicznych, budowa i funkcjonowanie stosu, wywotywanie i obstuga
przerwan).

W4: Dobér elementdéw i sktadanie zestawu komputerowego (oméwienie poszczegdlnych
elementdéw zestawu komputerowego, wymiana elementéw zestawu)

W5: Magnetyczne urzgdzenia i nosniki danych (metody kodowania danych, budowa oraz
fizyczna i logiczna struktura dysku twardego, organizacja danych na dysku)

W6: Optyczne urzadzenia i no$niki danych (budowa i zasada dziatania napedéw optycznych CD,
DVD, Blu-ray)

W?7: Urzadzenia do generowania i prezentacji obrazu - karty graficzne, monitory CRT,
wyswietlacze LCD, projektory multimedialne

WS8: Klawiatura i urzadzenia sterujgce (mysz, touchpad, trackball, joystick), drukarki (igtowe,
atramentowe, laserowe), skanery (charakterystyka i rodzaje skaneréw, budowa i zasada
dziatania skanerow ptaskich CCD i CIS).

C1: Operacje arytmetyczne i logiczne w systemie binarnym i szesnastkowym

C2: Poznanie dziatania programu DEBUG i jego wykorzystanie do prezentacji dziatania
architektury komputera

C3: Programowanie w asemblerze (struktura programu asemblerowego, podstawowe

konstrukcje programistyczne, kompilacja i linkowanie programu, pisanie programoéw)

Nazwa przedmiotu

Audyt i kontrola systemoéw informacyjnych

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna najwazniejsze standardy, wytyczne oraz obowigzujgce uregulowania prawne
audytu i kontroli systeméw informacyjnych.

E2: Student potrafi postugiwaé sie modelem COBIT w rozwigzywaniu praktycznych problemoéw




audytu i kontroli systemow informacyjnych.
E3: Student jest gotow pracowac w zespole przy rozwigzywaniu problemoéw audytu i kontroli

systemoéw informacyjnych.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie do problematyki audytu i kontroli systemdw informacyjnych.
W2: Instytucjonalne uwarunkowania audytu i kontroli systeméw informacyjnych.
W3: Audyt wewnetrzny: Definicje, typologie, pojecia.

4 | WA4: Polskie uwarunkowania prawne audytu i kontroli systemdéw informacyjnych.
WS5: Model COBIT.

W6: Przebieg audytu.

C1: Model COBIT

C2: Studium przypadku

Nazwa przedmiotu

Bezpieczenstwo systemoéw informatycznych

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

El: Student zna i rozumie zagadnienia zarzadzania bezpieczeristwem systemow informatycznych
w kontekscie obowigzujgcych przepiséw i norm oraz wystepujgcych zagrozen i dostepnych
mechanizmdéw ochrony

3 | E2: Student potrafi zarzgdzac bezpieczernstwem systemow komputerowych dzieki wykrywaniu i
analizie wystepujgcych zagrozen oraz doborowi odpowiednich mechanizmdéw ochrony

E3: Student jest Swiadomy znaczenia problemu bezpieczeristwa systemdw komputerowych dla
funkcjonowania gospodarki przy duzej zmiennosci systemdéw komputerowych, zagrozen i

mechanizmdéw ochrony

Tresci programowe przedmiotu

W1: Definicje, atrybuty i modele bezpieczenstwa komputerowego

W2: Metody oceny i pomiaru poziomu bezpieczenstwa w systemach komputerowych

W3: Przepisy prawa w zakresie bezpieczenstwa systemdéw komputerowych

Wa4: Standardy, normy oraz zalecenia dotyczgce bezpieczeristwa

WS5: Rodzaje i charakterystyka zagrozen

W6: Rodzaje i charakterystyka zabezpieczen

4 | W7: Zarzadzanie bezpieczenstwa systemu informatycznego (opracowanie polityki
bezpieczenstwa; opracowanie, wdrozenie i utrzymaniem systemu ochrony)

C1: Charakterystyka systemu informatycznego (zasoby systemu i ich wartos¢, personel systemu,
urzadzenia i narzedzia technologii informatycznej, relacje, infrastruktura i otoczenie systemu)
C2: Metoda ochrony podstawowej BSI

C3: Identyfikacja i analiza zagrozen systemu informatycznego

C4: Dostepne zabezpieczenia systemu informatycznego

C5: Wybér zabezpieczen i opracowanie systemu ochrony

| 1 ‘ Nazwa przedmiotu




BHP i ergonomia

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna zasady funkcjonowania uktadu cztowiek-maszyna i jego uwarunkowania.
E2: Student potrafi analizowac proces pracy i jego uwarunkowania postugujac sie normami
prawnymi i formutujgc wnioski w zakresie nieprzestrzegania zalecen bhp i ergonomii.

E3: Student jest gotow aktywnie podejmowac dziatania na rzecz przestrzegania przepiséw bhp.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Ergonomia jako nauka interdyscyplinarna: definicja i przedmiot badan ergonomii
W2: Ukfad cztowiek-maszyna. Monotonia i monotypia.

W3: Zalecenia zdrowej pracy przy komputerze

Wa4: Techniki wzbogacania pracy. Audyt bezpieczenistwa zaktadu pracy.

Nazwa przedmiotu

Dobre praktyki tworzenia oprogramowania

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student posiada ogdlng wiedze o semantyce struktury i tresci kodu programu i jej znaczeniu
w zespotowej pracy nad kodem

E2: Student potrafi w podstawowym zakresie dokona¢ refaktoryzacji istniejgcego kodu
programu, a takze jego projektu, zgodnie z typowymi dobrymi praktykami

E3: Student jest gotow kierowac sie powszechnie przyjetymi dobrymi zasadami w projektowaniu

i tworzeniu oprogramowania

Tresdci programowe przedmiotu

C1: Jakos¢ oprogramowania i jej aspekty zwigzane z kodem zrédtowym. Pojecie architektury
oprogramowania, modularna struktura projektu, organizacja kodu Zzrédtowego. Sktadniowa i
semantyczna warstwa kodu, ekspresyjnos¢ jezyka programowania i przekazywanie intencji
programisty. Rola abstrakcji w implementacji kodu. Zasady projektowe i redakcyjne stuzgce
utrzymaniu przejrzystosci kodu. Kryterium estetyczne w programowaniu.

C2: Btedy w oprogramowaniu, ich rodzaje, przyczyny powstawania i sposoby zapobiegania.
Mechanizmy sktadniowe i semantyczne zapobiegajgce btedom. Metody testowania
oprogramowania. Metodyka TDD i mozliwosci jej uzycia w przedsiewzieciach informatycznych.
Projektowanie testow jednostkowych. Refaktoryzacja kodu, klasyczne metody refaktoringu.
Programowanie oparte na kontraktach, rola niezmiennikéw, wymagan wejsciowych i
wyjsciowych.

C3: Zespotowa praca nad kodem programu i narzedzia jej koordynacji. Popularne systemy
zarzadzania wspodtpraca. Systemy zarzgdzania kodem zrédtowym, ich zasada dziatania i
przeznaczenie. Praca z repozytorium zdalnym, tworzenie i scalanie wersji projektu,
rozwigzywanie konfliktdw. Podstawy zwinnych metodyk wytwarzania oprogramowania,

sposoby, narzedzia i praktyki stosowane w zespotach deweloperskich.




C4: Praktyczne ¢wiczenie umiejetnosci rozwigzywania probleméw i pracy nad kodem z

uwzglednieniem dobrych praktyk programowania

Nazwa przedmiotu

E-business

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie role jaka petni e-biznes w gospodarce informacyjne;j.
E2: Student potrafi zastosowac koncepcje i modele e-biznesu w projektowaniu i implementacji
wspomaganej informatycznie zmiany organizacyjnej.

E3: Student jest gotow zaprojektowac i zaimplementowac przedsiewziecie e-biznesowe.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Podstawy teoretyczne e-biznesu. Empiryczne prawa technologiczne, modele dojrzatosci,
teoria kosztow transakcyjnych, 12 praw gospodarki sieciowe;j.

W2: Srodowisko e-biznesu. Analiza PEST uwarunkowan e-biznesu. Infrastruktura technologiczna
e-biznesu, ze szczegdlnym uwzglednieniem problematyki bezpieczenstwa.

W3: Strategie i modele e-biznesu. Rézne typologie modeli biznesowych. Strategie typu sell-side i
buy side. Strategie kompleksowe. Modele cenowe w e-biznesie.

Wa4: User Experience and Web-usability

C1: Studium przypadku: Ross J. W., (2001), E-business at Delta Air Lines — Extracting value from a
Multi-Faceted Approach, Center for Information Systems Research, Sloan School of
Management, Massachusetts Institute of Technology, Cambridge, Massachusetts, Working
Paper No. 317.

C2: Studium przypadku: Orlikowski W., Thompson S., (2010), Leveraging the Web for Customer
Engagement: A Case Study of BT’s Debatescape, Center for Information Systems Research, Sloan
School of Management, Massachusetts Institute of Technology, Cambridge, Massachusetts,
Working Paper No. 380.

C3: Studium przypadku: Wixom B. H., Ross J. W., Beath C. M., (2013), comScore, Inc.: Making
Analytics Count, Center for Information Systems Research, Sloan School of Management,
Massachusetts Institute of Technology, Cambridge, Massachusetts, Working Paper No. 392.

C4: Projekt przedsiewziecia biznesu elektronicznego realizowany w 4-5 osobowych zespotach.

Nazwa przedmiotu

Ekonomia

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie podstawy mikroekonomii i makroekonomii, dzieki ktérym ma wiedze w jaki
sposéb funkcjonuje gospodarka.
E2: Student potrafi dokonac analizy zjawisk gospodarczych oraz jest w stanie zastosowac

posiadang wiedze ekonomiczng do podejmowania decyzji konsumenckich i menedzerskich.




E3: Student jest gotdw przyjgcé postawe swiadomego obserwatora i uczestnika zycia spoteczno-

gospodarczego.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Przedmiot ekonomii, jej obszar badan w ujeciu mikroekonomicznym i
makroekonomicznym, gtéwne stanowiska teoretyczne we wspdtczesnej ekonomii.

W10: Réwnowaga makroekonomiczna w gospodarce w czasie dtugim.

W11: Bezrobocie, jego przyczyny, koszty i sposoby zmniejszania.

W12: Inflacja, jej rodzaje. koszty dla gospodarki i metody walki z nia.

W2: Rynek i jego determinanty. Podstawowe struktury rynku.

W3: Réwnowaga rynkowa , warunek jej osiggania oraz zmiana jej stanu.

Wa4: Podstawy teorii zachowania sie konsumenta.

WS5: Decyzje produkcyjne producenta w czasie krotkim i dtugim.

W6: Determinanty wzrostu gospodarczego i jego niestabilnos¢.

W?7: Wielkos$¢ produkcji i pojecie rwnowagi w gospodarce w czasie krétkim.

WS8: Budzet i polityka fiskalna rzadu oraz jej wptyw na gospodarke.

W9: Pienigdz w gospodarce rynkowej, rbwnowaga na rynku pienigdza. Funkcje banku
centralnego.

C1: Wybrane zagadnienia z analizy rynku : reakcja popytu na zmiane ceny i dochodu. Cenowa
elastycznos$¢ podazy oraz wptyw czynnikéw pozacenowych na podaz.

C2: Koszty ekonomiczne a ksiegowe. Warunek osiggania optimum technicznego i ekonomicznego
w monopolu i konkurencji doskonate;.

C3: Mierniki dziatalnos$ci gospodarczej i sposéb ich liczenia. Ich zalety i wady.

C4: Skutecznos¢ oddziatywania na gospodarke narzedziami fiskalnymi i monetarnymi : w czasie
krétkim / model IS-LM/ oraz w czasie dtugim / model klasyczny/.

C5: Zalezno$¢ miedzy inflacjg a bezrobociem. Krzywa Phillipsa i wnioski z niej wynikajgce.

Nazwa przedmiotu

Ekonomika i finanse przedsiebiorstw

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie istote przedsiebiorstwa jako podmiotu gospodarczego, podstawowe zasad
jego funkcjonowania oraz finansowe uwarunkowania podejmowania decyzji w
przedsiebiorstwie.

E2: Student potrafi interpretowac podstawowe wielkosci finansowe charakteryzujgce dziatalnos¢
przedsiebiorstwa wraz z ich wykorzystaniem dla celéw zarzadzania sferg jego finanséw

E3: Student jest gotdw do samodzielnego rozwoju wiedzy dotyczgcej problematyki

funkcjonowania przedsiebiorstw oraz zarzgdzania sferg ich finanséw

Tresci programowe przedmiotu

W1: Przedsiebiorstwo w strukturze podmiotowej gospodarki
W2: Podstawowe modele przedsiebiorstwa

W3: Formy organizacyjno-prawne przedsiebiorstw i ich ewolucja




Wa4: Typy wtasnosci przedsiebiorstw i ich ewolucja

W5: Ksztattowanie i wykorzystanie powigzan kapitatowych, organizacyjnych i produkcyjnych
pomiedzy przedsiebiorstwami

W6: Zarzadzanie finansami przedsiebiorstwa - zarys problematyki

W?7: Procesy restrukturyzacji i rozwoju przedsiebiorstw

C1: Istota i podstawy podejmowania decyzji finansowych w przedsiebiorstwie

C2: Wartosc pienigdza w czasie w decyzjach finansowych

C3: Koszt kapitatu przedsiebiorstwa

C4: Struktura kapitatowa a rentownos¢ kapitatu przedsiebiorstwa

Nazwa przedmiotu

Elektroniczna wymiana danych

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

El: Student zna standardy elektronicznej wymiany danych uwzgledniajgcej rézne formaty
dokumentdw, technologie webowe oraz ustugi sieciowe.

E2: Student potrafi zaprojektowac poprawny sktadniowo dokument opisujgcy pewien fragment
rzeczywistosci oraz konwertowac go pomiedzy réznymi formatami.

E3: Student jest gotow do wykorzystywania dostepnych mediéw komunikacyjnych i standardéw

wymiany danych w celu poszerzania swojej wiedzy i doskonalenia umiejetnosci.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Podstawy elektronicznej wymiany danych.

W2: Formaty dokumentéw (TXT, CSV, XML, JSON).

W3: Podstawy technologii webowych (HTML, JavaScript).

Wa4: Document Object Model.

W5: Podstawy ustug sieciowych.

C1: Wprowadzenie do przedmiotu. Zapoznanie z platformg Moodle.
C2: Formaty dokumentéw (TXT, CSV, XML, JSON).

C3: Podstawy technologii webowych (HTML, JavaScript).

C4: Document Object Model.

C5: Podstawy ustug sieciowych.

C6: Kolokwium lub prezentacja projektow.

Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski 1.1

Jezyk prowadzenia zajec

angielski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student rozumie przekaz ustny i pisemny odpowiedni do swojego poziomu jezykowego,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, pozwalajgcego prowadzié

komunikacje werbalng i pisemng w jezyku angielskim w zakresie tematyki kierunkowej.




E2: Student potrafi wyrazi¢ zasadnicze aspekty problemoéw w tekstach ztozonych, tgcznie z
dyskusja specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;.

E3: Student potrafi przekazad tresci merytoryczne w formie prezentacji lub w ramach spotkania
biznesowego.

E4: Student jest gotow nawigzad interakcje w jezyku angielskim zaréwno w celu zainicjowania jak

i podtrzymania kontaktéw stuzbowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzagdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski 1.2

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie przekaz ustny i pisemny odpowiedni do swojego poziomu jezykowego,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, pozwalajgcego prowadzi¢
komunikacje werbalng i pisemng w jezyku angielskim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ zasadnicze aspekty probleméw w tekstach ztozonych, tgcznie z
dyskusja specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji lub w ramach spotkania
biznesowego.

E4: Student jest gotdw nawigzad interakcje w jezyku angielskim zaréwno w celu zainicjowania jak

i podtrzymania kontaktéw stuzbowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzgdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.




C2: Szczegétowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym
na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski 1.3

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student rozumie przekaz ustny i pisemny odpowiedni do swojego poziomu jezykowego,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, pozwalajacego prowadzic¢
komunikacje werbalng i pisemng w jezyku angielskim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ zasadnicze aspekty probleméw w tekstach ztozonych, tgcznie z
dyskusja specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazad tresci merytoryczne w formie prezentacji lub w ramach spotkania
biznesowego.

E4: Student jest gotdw nawigzad interakcje w jezyku angielskim zaréwno w celu zainicjowania jak

i podtrzymania kontaktéw stuzbowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegotowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.




Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski 1.4

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student rozumie przekaz ustny i pisemny odpowiedni do swojego poziomu jezykowego,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, pozwalajacego prowadzié
komunikacje werbalng i pisemng w jezyku angielskim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ zasadnicze aspekty probleméw w tekstach ztozonych, tacznie z
dyskusja specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji lub w ramach spotkania
biznesowego.

E4: Student jest gotdw nawigzad interakcje w jezyku angielskim zaréwno w celu zainicjowania jak

i podtrzymania kontaktéw stuzbowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegotowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym
na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk francuski 2.1

Jezyk prowadzenia zajec

francuski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia

komunikacje werbalng i pisemng w jezyku francuskim w zakresie tematyki kierunkowej.
E2: Student potrafi wyrazi¢ zasadnicze aspekty problemdw przedstawionych w tekstach

ztozonych, facznie z dyskusjg specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowej.




E3: Student potrafi przekazad tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.
E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji w jezyku francuskim, zaréwno w celu

zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzgdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegbtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk francuski 2.2

Jezyk prowadzenia zajec

francuski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
komunikacje werbalng i pisemnga w jezyku francuskim w zakresie tematyki kierunkowe;j.

E2: Student potrafi wyrazié zasadnicze aspekty probleméw przedstawionych w tekstach
ztozonych, facznie z dyskusja specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji badz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji w jezyku francuskim, zaréwno w celu

zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z

sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego




wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk francuski 2.3

Jezyk prowadzenia zajec

francuski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktdry umozliwia
komunikacje werbalng i pisemng w jezyku francuskim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ zasadnicze aspekty problemoéw przedstawionych w tekstach
ztozonych, facznie z dyskusjg specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotdw do nawigzania interakcji w jezyku francuskim, zaréwno w celu

zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzgdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu




Jezyk francuski 2.4

Jezyk prowadzenia zajec

francuski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
komunikacje werbalng i pisemng w jezyku francuskim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazié¢ zasadnicze aspekty probleméw przedstawionych w tekstach
ztozonych, facznie z dyskusjg specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdZz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotdw do nawigzania interakcji w jezyku francuskim, zaréwno w celu

zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym
na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk hiszpanski 2.1

Jezyk prowadzenia zajec

hiszpanski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu, okreslonego w
Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia zrozumienie przekazu
ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w j. hiszpanskim w zakresie
tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu j. hiszpanskiego
zasadnicze aspekty probleméw przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg

specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.




E3: Student jest gotdw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku hiszpanskim zaréwno

w celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzgdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu
jezykowego wg skali CEFR.

C3: Korespondencja handlowa/stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku zgodnie z
sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem CJ.

Nazwa przedmiotu

Jezyk hiszpanski 2.2

Jezyk prowadzenia zajeé

hiszpanski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu, okreslonego w
Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia zrozumienie przekazu
ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w j. hiszpanskim w zakresie
tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazié zasadnicze aspekty problemdw przedstawionych w tekstach
ztozonych, facznie z dyskusja specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowej, oraz
przekazac je w formie prezentacji bgdZz w ramach spotkania biznesowego.

E3: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku hiszpanskim zaréwno
w celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych. Jest gotow radzié sobie w

sytuacjach konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu
jezykowego wg skali CEFR.

C3: Korespondencja handlowa/stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku zgodnie z
sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem ClJ.

Nazwa przedmiotu

Jezyk hiszpaniski 2.3




Jezyk prowadzenia zajec

hiszpanski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu, okreslonego w
Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktdry umozliwia zrozumienie przekazu
ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w j. hiszpariskim w zakresie
tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu j. hiszpanskiego
zasadnicze aspekty problemdw przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student jest gotdw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku hiszpaniskim zaréwno
w celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych oraz radzi¢ sobie w sytuacjach
konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzagdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu
jezykowego wg skali CEFR.

C3: Korespondencja handlowa/stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku zgodnie z
sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem ClJ.

Nazwa przedmiotu

Jezyk hiszpanski 2.4

Jezyk prowadzenia zajec

hiszpanski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie na czym polega dopasowanie systemu jezyka docelowego do swojego
poziomu okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak rowniez komunikacje werbalng i pisemng w j.
hiszpanskim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu j. hiszpanskiego
zasadnicze aspekty problemdw przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowe]j tematyki zawodowe;j.

E3: Student jest gotdw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku hiszpaniskim zaréwno
w celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych a takze radzi¢ sobie w sytuacjach

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,

ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem




dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu
jezykowego wg skali CEFR.

C3: Korespondencja handlowa/stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku zgodnie z
sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem ClJ.

Nazwa przedmiotu

Jezyk niemiecki 2.1

Jezyk prowadzenia zajec

niemiecki

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak rdwniez komunikacje werbalng i pisemna w jezyku
niemieckim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka niemieckiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowe]j tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdZz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku niemieckim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegotowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.




Nazwa przedmiotu

Jezyk niemiecki 2.2

Jezyk prowadzenia zajec

niemiecki

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak rowniez komunikacje werbalng i pisemng w jezyku
niemieckim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka niemieckiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji badZz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku niemieckim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzgdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk niemiecki 2.3

Jezyk prowadzenia zajec

niemiecki

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia

zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak rdwniez komunikacje werbalng i pisemng w jezyku




niemieckim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka niemieckiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac¢ tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku niemieckim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowe] CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk niemiecki 2.4

Jezyk prowadzenia zajec

niemiecki

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w jezyku
niemieckim w zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka niemieckiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania

biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.




E4: Student jest gotéw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku niemieckim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka Stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR

Nazwa przedmiotu

Jezyk obcy 1.1

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka obcego
zasadnicze aspekty problemow, przedstawionych w tekstach ztozonych, tagcznie z dyskusja
specjalistyczng w zakresie kierunkowe]j tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotdw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku obcym zaréwno w celu

zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z




sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym
na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk obcy 1.2

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowe;j.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka obcego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowej.

E3: Student potrafi przekaza¢ tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdZz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku obcym zaréwno w celu

zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem

poziomu jezykowego wg skali CEFR.




C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk obcy 1.3

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowe;.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka obcego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowe]j tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdZz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotdw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku obcym zaréwno w celu
zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzagdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk obcy 1.4

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,

okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia




zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak rowniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowe;.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdéb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka obcego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku obcym zaréwno w celu

zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej SJO oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk rosyjski 2.1

Jezyk prowadzenia zajec

rosyjski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak rowniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowe;.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka rosyjskiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania

biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.




E4: Student jest gotdw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku rosyjskim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk rosyjski 2.2

Jezyk prowadzenia zajec

rosyjski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka rosyjskiego
zasadnicze aspekty problemow, przedstawionych w tekstach ztozonych, tagcznie z dyskusja
specjalistyczng w zakresie kierunkowe]j tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotdw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku rosyjskim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktdw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.




C2: Szczegétowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym
na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk rosyjski 2.3

Jezyk prowadzenia zajec

rosyjski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowe;j.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka rosyjskiego
zasadnicze aspekty problemow, przedstawionych w tekstach ztozonych, tagcznie z dyskusja
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowej.

E3: Student potrafi przekaza¢ tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdZz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku rosyjskim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji
konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka

stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem




poziomu jezykowego wg skali CEFR.
C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk rosyjski 2.4

Jezyk prowadzenia zajec

rosyjski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowe;.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka rosyjskiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowe]j tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac¢ tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku rosyjskim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegotowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej SJO
oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk wioski 2.1

Jezyk prowadzenia zajec

wtoski

Realizowane efekty uczenia sie




El: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposéb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka wtoskiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekaza¢ tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku wtoskim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzagdzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegbtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk wtoski 2.2

Jezyk prowadzenia zajec

wtoski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka wtoskiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg

specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.




E3: Student potrafi przekazad tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku wtoskim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktédw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegbtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowe]j CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk wtoski 2.3

Jezyk prowadzenia zajec

wtoski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak rowniez komunikacje werbalng i pisemna w
zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka wtoskiego
zasadnicze aspekty problemdw, przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg
specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekaza¢ tresci merytoryczne w formie prezentacji bgdz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotodw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku wtoskim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktow stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji

konfliktowych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,

ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem




dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegbtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz
z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym

na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Jezyk wtoski 2.4

Jezyk prowadzenia zajec

wtoski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu,
okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia
zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez komunikacje werbalng i pisemng w
zakresie tematyki kierunkowej.

E2: Student potrafi wyrazi¢ w sposdb adekwatny do wymaganego poziomu jezyka wtoskiego
zasadnicze aspekty problemow, przedstawionych w tekstach ztozonych, tagcznie z dyskusja
specjalistyczng w zakresie kierunkowe]j tematyki zawodowe;j.

E3: Student potrafi przekazac tresci merytoryczne w formie prezentacji badz w ramach spotkania
biznesowego, rowniez w srodowisku miedzynarodowym.

E4: Student jest gotow do nawigzania interakcji komunikacyjnej w jezyku wtoskim zaréwno w
celu zainicjowania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych oraz rozwigzania sytuacji
konfliktowych.

Tresdci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu (rekrutacja, zarzadzanie, marketing, sprzedaz,
ICT, organizacja i finanse firmy, kultura korporacyjna, etyka w biznesie) zgodnie z sylabusem
dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka stosowana zgodnie z
sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego
wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz

z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.




C4: Korespondencja handlowa / stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C5: Umiejetnosci typu soft skills i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym
na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu

Komunikacja w zespole projektowym

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student rozumie procesy komunikacji w organizacji i w zespole.

E2: Student umie sprawnie sie komunikowa¢ w mowie i piSmie, umie stuchac oraz wtasciwie
stosuje komunikacje niewerbalna.

E3: Student jest gotow prezentowac witasne opinie i poglady i rozumie uwarunkowania
dotyczace innych.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe problemy komunikacji

C2: Skuteczna komunikacja w organizacji, bariery komunikacji i ich przezwyciezanie.

C3: Komunikacja niewerbalna, jezyk gestow (body language).

C4: Przygotowywanie komunikacji, pisanie listdw, memo, zawiadomien ...

C5: Podawanie wiadomosci zwyktych, dobrych i ztych, pisanie podan i zyciorysow.

C6: Stuchanie - podstawowa umiejetno$¢ w komunikowaniu sie. Rozmowa kwalifikacyjna -
przygotowanie sie z obu stron.

C7: Komunikacja w organizacji, skuteczna prezentacja, wystapienia publiczne, przemawianie

C8: Pisanie dtuzszych opracowan (raportow, esejéw, zestawien).

Nazwa przedmiotu

Metody eksploracji danych

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna i rozumie idee i typy problemow eksploracji danych oraz podstawowe narzedzia
w tym obszarze wraz z zasadami zastosowania tych narzedzi w okreslonych problemach
eksploracji danych.

E2: Student potrafi poprawnie dobra¢ i wykorzystaé wtasciwe narzedzia do rozwigzania Srednio
zaawansowanych probleméw eksploracji danych poprawnie realizujgc cato$¢ procesu
eksploracji.

E3: Student jest gotow indywidualnie realizowa¢ mniejsze projekty bez pomocy innych osdéb i

prawidtowo ocenic¢ swoje mozliwosci w tym zakresie.

Tresci programowe przedmiotu

W1: — Ogdlna problematyka eksploracji danych (data mining), przestanki stosowania i warunki

poprawnej eksploracji danych. Metodologia CRISP-DM. — Zadania eksploracji danych: opis,




estymacja, predykcja, klasyfikacja, grupowanie, odkrywanie regut. — Wstepna transformacja
danych: weryfikacja danych, obstuga brakujgcych danych, identyfikacja punktéw oddalonych,
normalizacja zmiennych. Metody redukcji wymiaru. — Wizualizacja danych, eksploracyjna analiza
danych (EDA). — Metody statystyczne w problemach szacowania i predykcji. - Metody
nadzorowane i nienadzorowane. Problem nadmiernego dopasowania modelu. Walidacja i
testowanie modelu. — Algorytm k - najblizszych sgsiadéw. — Drzewa klasyfikacyjne i regresyjne.
— Sieci neuronowe. Architektura sieci perceptronowej (MLP). Problematyka uczenia sieci. Sieci
neuronowe w zagadnieniach szacowania i predykcji. — Zadanie grupowania. Metody grupowania
hierarchicznego. Algorytm k $rednich. — Sieci Kohonena (SOM) i ich zastosowanie w problemach
grupowania. — Reguty asocjacyjne. Algorytm A priori. = Metody ewaluacji modelu eksploracji
danych.

C1: Zapoznanie sie ze Srodowiskiem wybranego oprogramowania przeznaczonego do eksploracji
danych (np. Statistica Data Miner). Wprowadzanie danych. Przygotowanie, czyszczenie i
transformacja danych. Wezty analiz danych. Generowanie raportéw, wizualizacja wynikow.
Budowa prostych modeli eksploracji danych w oparciu o wiedze zaczerpnietg z wykfadu oraz
wybranej literatury. Rozwigzywanie réznego rodzaju prostych zadan eksploracji danych
(szacowanie, predykcja, klasyfikacja, grupowanie, poszukiwanie wzorcow) w oparciu o
stosunkowo niewielkie zbiory danych z zastosowaniem modeli: - regresji wielokrotnej, -
algorytmu k — najblizszych sgsiaddw, - drzew klasyfikacyjnych i regresyjnych, - regresji
logistycznej, - perceptronowych sieci neuronowych, - wybranych metod grupowania
hierarchicznego, - sieci Kohonena (SOM). Ewaluacja i analiza efektywnosci otrzymanych modeli.
Zaawansowane techniki operacjonalizacji danych. Metody redukcji wymiaru. Analiza sktadowych
gtéwnych. Analiza czynnikowa. Zastosowanie i praktyczna realizacja dla wybranych zagadnien.
C2: Analiza studiow przypadku. Realizacja zadania eksploracji danych dla ok. 3-4
zaawansowanych problemdéw opartych na rzeczywistych, duzych zbiorach danych i dotyczacych
wybranych zagadnien z dziedzin ekonomii i zarzgdzania (np. analiza rynku nieruchomosci,
problematyka klasyfikacji klientow w marketingu, analiza wybranych rynkéw finansowych, itp.).
Kazde studium przypadku jest szczegdétowo analizowane pod katem mozliwosci i celowosci
zastosowania poznanych wczesniej metod analizy danych, po czym przeprowadzona jest
eksploracja danych z wykorzystaniem wybranych metod, a nastepnie dokonywana jest analiza
porownawcza efektywnosci poszczegdlnych metod i omowienie wynikdw.

C3: Zapoznanie sie z wybranymi narzedziami eksploracji danych, dostepnymi w pakietach jezyka
programowania Python. Realizacja wybranych przyktadédw eksploracji danych z zastosowaniem
narzedzi jezyka Python.

Nazwa przedmiotu

Metody numeryczne

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie cele i role metod numerycznych w analizowaniu modeli matematycznych

oraz zna przyktadowe zagadnienia z tej dziedziny zwigzane z problemami obliczeniowymi i




podstawowe metody rozwigzywania takich zagadnien.

E2: Student potrafi wykorzystywac narzedzia metod numerycznych, rozpoznajac zakres
stosowalnosci danej metody oraz dokonujac jej implementacji wraz z oszacowaniem btedu
metody i podaniem interpretacji rozwigzania.

E3: Student jest gotow do indywidualnej i zespotowej analizy zjawisk ekonomicznych z

wykorzystaniem metod matematycznych.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Podstawy teorii btedéw. Btgd wzgledny i bezwzgledny, ogdlna postac btedu, problem
odwrotny teorii btedéw. Elementy teorii ztozonosci obliczeniowej i notacja O.

W2: Metody doktadne rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych: metody Cholesky'ego i
Banachiewicza. Ztozonos¢ numeryczna algorytmdéw w porédwnaniu z metodami Gaussa, Gaussa-
Jordana.

W3: Przyblizone metody rozwigzywania uktadéw réownan liniowych: metoda iteracji i Seidela.
Zbieznosc i kryterium stopu.

Wa4: Wartosci wiasne: metody lokalizacyjne, metoda potegowa.

WS5: Przyblizone metody rozwigzywania réwnan: metoda bisekgc;ji, iteracji, falsi i Newtona.
Kryteria zbieznosci i warunki stopu. Zastosowanie metody Newtona dla uktadéw réownan
nieliniowych.

W6: Interpolacja wielomianowa: wielomiany interpolacyjne Lagrange'a, Newtona i Hermite'a.
Btad interpolacji. Wielomiany Czebyszewa

W?7: Catkowanie numeryczne: metoda trapezdw, 1/3 Simpsona i 3/8-Newtona. Btgd catkowania i
redukcja btedu.

C1: Bfad wzgledny i bezwzgledny, ogdlna postaé btedu, problem odwrotny teorii bteddéw.
Elementy teorii ztozonosci obliczeniowej i notacja O.

C2: Metody doktadne rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych: metody Cholesky'ego i
Banachiewicza. Ztozonos$¢ numeryczna algorytmdéw w poréwnaniu z metodami Gaussa, Gaussa-
Jordana.

C3: Przyblizone metody rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych: metoda iteracji i Seidela.
Zbieznosc i kryterium stopu.

C4: Wartosci whasne: metody lokalizacyjne, metoda potegowa.

C5: Przyblizone metody rozwigzywania réwnan: metoda bisekcji, iteracji, falsi i Newtona.
Kryteria zbieznosci i warunki stopu. Zastosowanie metody Newtona dla uktadéw réownan
nieliniowych.

C6: Interpolacja wielomianowa: wielomiany interpolacyjne Lagrange'a, Newtona i Hermite'a.
Btad interpolacji. Wielomiany Czebyszewa

C7: Catkowanie numeryczne: metoda trapezow, 1/3 Simpsona i 3/8-Newtona. Btad catkowania i

redukcja btedu.

Nazwa przedmiotu

Modelowanie danych

Jezyk prowadzenia zajec

polski




Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie koncepcje baz danych jako efektywnej formy przechowywania informacji.
E2: Student rozumie rdznice miedzy modelem danych, schematem bazy danych i modelem bazy
danych oraz zna podstawowe schematy baz danych i ich wtasciwosci.

E3: Student potrafi stworzy¢ model danych dla wskazanego problemu, dobraé wtasciwy schemat
bazy danych i zaprojektowac jej strukture w oparciu o wybrany schemat.

E4: Student, rozumiejgc relacje miedzy informacjg, danymi i bazami danych, jest gotéw do
etycznego wykorzystania zdobytej wiedzy i umiejetnosci do tworzenia systemoéw

informatycznych zgodnych z wymaganiami uzytkownikéw.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Temat 1: Geneza przedmiotu: Modelowanie danych jest elementem tworzenia kazdej bazy
danych. Model danych ma za zadanie okreslenie zakresu informacji opisujgcej dane zagadnienie
oraz zapisanie jej w uporzadkowany sposdb w postaci pozwalajgcej na pdzniejszg jej
strukturalizacje. Dlatego wbrew mylgcej nazwie - model danych operuje na poziomie informacji,
w przeciwienstwie do struktur danych, ktére majg za zadanie odzwierciedli¢ model danych w
jezyku danych w jednym z przyjetych modeli baz danych (relacyjne, sieciowe, obiektowe, itd.).
Model danych ma za zadanie odzwierciedli¢ rzeczywisto$¢ w sposdb zrozumiaty zaréwno dla
uzytkownika (nie posiadajgcego wiedzy informatycznej z zakresu baz danych) jak i informatyka,
dla ktorego bedzie on stanowit podstawe dalszej pracy. Pytanie kontrolne: 1) Omédw ewolucje
systemow opartych na bazach danych

W2: Temat 2: Zamiast definicji czyli ,prosty” model danych: Trudno wyobrazi¢ sobie prostszy i
czesciej wystepujacy przyktad modelu danych jak dane personalne. Dlatego rozwazamy
hipotetyczny model danych osobowych, ktéry préobuje zebraé maksymalng liczbe danych na
temat pojedynczej osoby. Na tym przyktadzie omawiane sg réznice miedzy modelem a strukturg
danych i elementy na ktdre trzeba zwraca¢ uwage przy modelowaniu danych, a ktdre sg pdzniej
wazne przy ich strukturalizacji. Pytania kontrolne: 1) Czym sie rézni modelowanie od
strukturalizacji danych? 2) Jakie aspekty modelowanych danych sg istotne w pdzniejszym
procesie ich strukturalizacji? 3) Omdw znaczenia czasu w modelowaniu i strukturalizacji danych
W3: Temat 3: System przetwarzania danych: Uogdlniony schemat systemu przetwarzania
danych mozna traktowac jako schemat dowolnej aplikacji opartej na bazach danych.
Wyodrebnione elementy tego schematu odpowiadajg modutom funkcjonalnym takiej aplikacji.
W zaleznosci od rodzaju aplikacji ,,bazodanowej” zakres wykorzystania oraz ztozonos¢
poszczegblnych modutdw funkcjonalnych moze sie istotnie rdznic, lecz ogdlna charakterystyka i
zasady ich budowy pozostajg bez zmian. Pytania kontrolne: 1) Jakie sg podstawowe sktadniki
systemu przetwarzania danych i ich wzajemna relacja? 2) Scharakteryzuj kazdy (lub wybrany) ze
sktadnikéw przetwarzania danych w kontekscie jego roli w systemie i wykorzystywanych metod.
3) Co to sg procesy ETL? 4) Scharakteryzuj rodzaje architektur baz danych. 5) Jakie sg gtdwne
problemy przetwarzania numerycznego?

Wa4: Temat 4: Bazy operacyjne — systemy OLTP: Bazy operacyjne (Systemy transakcyjne)
stanowig jeden z dwdch podstawowych sposobdéw wykorzystania baz danych, historycznie
starszy. Przyktadami baz operacyjnych sg programy finansowo-ksiegowe, kadry-ptace czy

wiekszos¢ programoéw wykorzystywanych w zarzadzaniu, programy obstugi klienta, systemy




bilingowe, w znacznym stopniu systemy bankowe, ale réwniez np. czes¢ gier komputerowych (w
szczegdlnosci gry sieciowe). Istotg systemdéw OLTP jest ich ukierunkowania na efektywne
przechowywania danych i ich szybkie udostepnianie uzytkownikom, z naciskiem na
utrzymywanie aktualnosci danych w czasie rzeczywistym. Okreslenie ,transakcyjne” w nazwie
wywodzi sie od pojecia transakcji czyli takiego sposobu przetwarzania danych aby zapewnic ich
logiczng spdjnosc nawet w przypadku awarii. Wiekszos$¢ baz operacyjnych przechowuje dane w
krétkim horyzoncie czasowym (liczonym w dniach lub miesigcach, rzadko powyzej roku). Dane
historyczne o ile sg przechowywane sg archiwizowane (co nie nalezy myli¢ z kopig zapasowg —
backup). Pytania kontrolne: 1) Wyjasnij pojecie OLTP. 2) Scharakteryzuj bazy operacyjne od
strony technicznej. 3) Co to jest transakcja w rozumieniu baz danych i jakg petni role? 4) Jakie sg
podstawowe architektury systeméw OLTP? 5) Na czym polega mechanizm archiwizacji danych?
W5: Temat 5: Bazy analityczne — systemy OLAP: Analityczne bazy danych rozwinety sie troche
pdzniej niz bazy operacyjne, ale swojg historig siegajg korca lat 60-tych ubiegtego wieku.
Stanowig one kolejny etap w rozwoju wykorzystania baz danych. Istotg baz analitycznych jest ich
ukierunkowanie na efektywnos$¢ przetwarzania i prezentacji danych. Przedmiotem przetwarzania
w bazach analitycznych sg najczesciej duze zbiory danych w przeciwienstwie do baz
operacyjnych ktére najczesciej koncertujg sie na pojedynczym zestawie danych. Bazy analityczne
wykorzystujg dane pochodzace z systemdw OLTP (i innych Zrédet), ale organizacja tych danych
jest podporzagdkowana efektywnosci analizy. Podstawowymi pojeciami pozwalajgcymi zrozumiec
organizacje danych w bazach analitycznych sg pojecie ,faktu” i jego ,wymiaréow”. Typowym
wspodtczesnym przyktadem bazy analitycznej jest Hurtownia Danych. Koncepcja HD powstata sie
w pierwszej potowie lat 70-tych, a jej pierwsze praktyczne implementacje pojawity sie w drugiej
potowie lat 70-tych. Pierwsze HD w Polsce powstaty w potowie lat 90-tych. W zaleznosci od
implementacji systemy OLAP mozna podzieli¢ na relacyjne (ROLAP), wielowymiarowe (MOLAP) i
mieszane (HOLAP). Kazda z tych implementacji posiada wtasne zalety i wady, a wyboér jest
najczesciej podyktowany wzgledami praktycznymi, prze wszystkim kwestig wydajnosci.
Powstanie HD wigze sie rowniez z powstanie i rozpowszechnieniem zaawansowanych metod
analizy danych opartych na wykorzystaniu duzych zbioréw danych. Niewatpliwie jedng z
popularniejszych jest Eksploracja Danych (Data Maning). Ze wzgledu na to, ze tgczy ona w sobie
wiele metod i sposobdéw analizy danych, jej podstawowe zatozenia s3 omawiane na wykfadzie.
Pytania kontrolne: 1) Przedstaw koncepcje Hurtowni Danych i scharakteryzuj ich rodzaje. 2) Jaka
role petnig metadane w HD? 3) Poréwnaj systemy OLTP i Hurtownie Danych (jako przyktad
OLAP). 4) Omow pojecia faktéw i wymiaréw w kontekscie systeméw OLAP. 5) Wymien i omow
schematy danych wykorzystywane w HD. 6) Omdw rodzaje implementacji modelu danych w
systemach OLAP. 7) Co to jest i jak przebiega eksploracja danych?

C1: Proste zapytania SQL (powtdrzenie) e proste zapytania SQL, ¢ dopasowywanie wzorcow, e
wartosci null i unknown, ¢ sortowanie, e ztgczenia, ¢ jednoznacznos$¢ atrybutdw, e aliasy relacji,
e suma, czes¢ wspdlna, rdznica zapytan, e podzapytania, ¢ eliminowanie duplikatow, e
agregacja, ® grupowanie, ® klauzula having, e transakcje.

C2: Wysokopoziomowy projekt bazy danych — UML -> schemat BD Baza danych — modelowanie
relacji encji, utworzenie logicznej struktury bazy danych, przeksztatcenie jej do schematu

fizycznego i wykonywanie zapytan, wykorzystanie ORM




C3: Rozbudowanie bazy PESEL, uzupetnienie danymi, utworzenie rozbudowanego zapytania do
bazy.

C4: Normalizacja baz danych

C5: Modelowanie danych w kontekscie nierelacyjnych baz danych

Nazwa przedmiotu

Organizacja i zarzadzanie

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna ogdlne zasady funkcjonowania organizacji oraz w zakresie zarzadzania
poszczegdlnymi obszarami funkcjonalnymi przedsiebiorstwa.

E2: Student potrafi tworzy¢ konkretne rozwigzania problemoéw decyzyjnych z zakresu
zarzadzania organizacjami przy wykorzystaniu metod i techniki organizatorskich.

E3: Student jest gotow przyjac aktywng postawe przy rozwigzywaniu problemow decyzyjnych

wspotpracujgc w zespole.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Podstawowe pojecia z zakresu organizacji i zarzadzania. Typologia, modele i metafory
organizacji

W10: Proces organizowania. Struktury organizacyjne przedsiebiorstw: typologia i projektowanie
struktury organizacyjnej

W11: Funkcja motywacji w zarzadzaniu. Teorie i podejScia do motywowania. Polityka personalna
W12: Funkcja kontroli w zarzadzaniu. Wybrane konteksty i dyscypliny zarzgdzania, powigzania z
innymi dyscyplinami

W2: Geneza i tozsamos$¢ nauki o zarzadzaniu. Historia mysli z zakresu zarzgdzania (rozwdj szkét i
nurtéw badawczych)

W3: Podstawowe prawa naukowej organizacji pracy, Miary i wytyczne sprawnego dziatania.
Kryteria oceny sprawnosci dziatania

WS5: Proces podejmowania decyzji menedzerskich. Rodzaje decyzji. Modele podejmowania
decyzji.

W?7: Specyfika pracy kierowniczej. Role menedzerskie. Style (podejscia do) przywddztwa i
kierowania

W9: Planowanie jako funkcja zarzadzania. Etapy planowania, rodzaje planéw

C1: Podstawowe pojecia z zakresu organizacji i zarzagdzania. Typologia i modele organizacji.
Metafory organizacji

C10: Wybrane metody ksztattowania stosunkéw interpersonalnych i komunikacji w organizacji
C11: Wybrane metody kierowania zmiang w organizacji

C12: Wybrane metody kontroli organizacji

C13: Wybrane konteksty i wyspecjalizowane dziedziny zarzgdzania

C2: Ocena dorobku mysli z zakresu zarzgdzania. Przeglad historyczny

C3: Wybrane prawa naukowej organizacji pracy — przyktady praktyczne

C4: Ocena sprawnosci dziatania.




C5: Proces podejmowania decyzji menedzerskich. Wybrane gry decyzyjne (np. Przygoda w
Amazonii)

C6: Odgrywanie rél menedzerskich (wybrane metody symulacji, np. Sprawa Kowalskiego).
Identyfikacja wybranych styléw przywddztwa i kierowania

C7: Wybrane rodzaje plandw w organizacji. Proces opracowania planéw w firmie.

C8: Identyfikacja i projektowanie struktury organizacyjnej

C9: Wybrane metody motywacji i polityki personalnej

Nazwa przedmiotu

Pedagogika

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie zaawansowang wiedze w zakresie teorii i koncepcji pedagogicznych
pozwalajgcych opisac i wyjasnic¢ zwigzki zachodzace pomiedzy procesem wychowania a
informatyka.

E2: Student potrafi samodzielnie planowac¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie i rozwigzywac
innowacyjnie nietypowe problemy w zmiennych i nie w petni przewidywanych sytuacjach
interpersonalnych.

E3: Student jest gotow do samodzielnego podejmowania decyzji w zakresie planowania procesu

ksztatcenia oraz przyjmowania odpowiedzialnosci za skutki tych dziatan.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Interdyscyplinarny charakter wiedzy pedagogicznej.

W2: Wprowadzenie do myslenia o kompetencjach zawodowych.

W3: Samoswiadomos¢ - mechanizmy powstawania i skutki emocji w strukturze procesu
interakcji spotecznych.

W5: Komunikacja interpersonalna - zalezno$ci pomiedzy komunikacjg werbalng i niewerbalna.
W6: Empatia - zdolnos¢ zarzgdzania wtasnymi emocjami w relacjach miedzyludzkich.

W?7: Fundamentalne reguty savoir-vivre'u w biznesie.

W8: Zarzadzanie konfliktem - efektywne sposoby radzenia sobie w sytuacjach trudnych.

Nazwa przedmiotu

Pracownia programowania |

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie podstawowe koncepcje sktadni i semantyki nowoczesnych jezykdéw
programowania ogdlnego przeznaczenia

E2: Student potrafi dobrac i uzy¢ odpowiednich konstrukcji sktadniowych do zapisu intencji i
ekspresji algorytmu.

E3: Student jest gotow wykorzysta¢ semantyke jezyka programowania w komunikowaniu w

zespole deweloperskim.

Tresci programowe przedmiotu




C1: Typy i zmienne

C10: Testowanie oprogramowania

C2: Instrukcje sterujgce

C3: Podprogramy i rekurencja

C4: Tablice jako struktury danych

C5: Obstuga plikow

C6: Stowniki, stosy i kolejki

C7: Klasy i obiekty

C8: Dziedziczenie klas

C9: Paradygmaty programowania zorientowanego obiektowo

Nazwa przedmiotu

Pracownia programowania ll

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student posiada podstawowg wiedze na temat mozliwosci komunikacji programéw
komputerowych z otoczeniem oraz standarddéw i konwencji przyjetych w tym obszarze.

E2: Student potrafi zaplanowad i zaimplementowad rozwigzanie pewnego problemu w postaci
programu komunikujgcego sie z otoczeniem.

E3: Student potrafi korzystac z fachowej literatury, dokumentacji oraz zasobdw sieci Internet do
poszukiwania rozwigzan napotkanych problemow.

E4: Student jest gotow dokumentowad etapy pracy nad projektem oraz zaimplementowane
rozwigzania.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Instalacja, konfiguracja i testowanie Srodowiska pracy.

C2: Zasady dziatania oraz praktyczne wykorzystanie systeméw kontroli wersji.

C3: Zastosowanie typowych formatow plikéw do przechowywania i wymiany danych pomiedzy
programami.

C4: Komunikacja z otoczeniem webowym, uzycie danych i dokumentéw dostepnych online.
C5: Tekstowy interfejs komunikacji programu z otoczeniem.

C6: Refaktoryzacja kodu aplikacji - definiowanie funkcji, obstuga btedéw, dostosowanie
programu do zalecanych standardow.

C7: Podstawy analizy i prezentacji danych pobranych z sieci web.

C8: Zastosowanie framework'a jako podstawy tworzenia aplikacji.

C9: Webowy interfejs komunikacji programu z otoczeniem.

Nazwa przedmiotu

Pracownia programowania lll

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie




E1: Student rozumie pojecie tworzenia oprogramowania w jezyku wysokiego poziomu
zorientowanym obiektowo i niezaleznym od architektury sprzetowej

E2: Student potrafi zainstalowad i odpowiednio skonfigurowac oprogramowanie do tworzenia
aplikacji oraz wykorzystywaé efektywnie jezyk programowania dla tworzenia aplikacji

E3: Student jest gotow wybraé, zastosowad i ocenic¢ przydatnosé dostepnych narzedzi

niezbednych w procesie tworzenia aplikacji.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Organizacja zaje¢, tworzenie kont uzytkownikéw
C10: Testowanie oprogramowania

C2: Klasy i obiekty

C3: Struktura klasy

C4: Hermetyzacja danych

C5: Tworzenie modelu koncepcyjnego

C6: Agregacja i kompozycja

C7: Dziedziczenie i polimorfizm

C8: Klasy abstrakcyjne

C9: Interfejsy

Nazwa przedmiotu

Pracownia programowania IV

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

El: Student rozumie, jak projektowane sg aplikacje internetowe oraz jakie metody i jezyki
programowania sg wykorzystywane do komunikacji z bazami danych.

E2: Student potrafi wykorzysta¢ poznane jezyki i metody programowania do tworzenia aplikacji
internetowych, w ktdrych wystepuje komunikacja z bazami danych.

E3: Student jest gotow doskonali¢ swoje umiejetnosci poprzez rozwigzywanie zleconych zadan
(w tym zadan domowych), korzystac z pomocy prowadzacego oraz innych uczestnikéw zajec i

literatury.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Organizacja zajec. Zapisanie na kurs. Omowienie wymagan. Zapoznanie sie ze sposobem
zapisywania plikéw zawierajgcych opisy stron internetowych na dysku lokalnym i na serwerze.
C11: Interakcja uzytkownikéw Internetu z bazami danych.

C11: Wykonywanie operacji CRUD w bazie danych z poziomu przeglgdarki internetowe;j.

C12: Operacje na plikach dyskowych. Zapis danych do pliku w wybranym formacie. Upload
plikéw.

C13: Podsumowanie. Przyktadowe zadanie na kolokwium.

C14: Kolokwium zaliczeniowe.

C15: Poprawa kolokwium. Zaliczenie przedmiotu.

C2: Elementy technologii do tworzenia aplikacji internetowych po stronie klienta.

C7: Walidacja danych wprowadzanych przez uzytkownikéw w formularzach.




C8: Implementacja bazy danych w SZBD.
C9: Zapoznanie z wybranymi technologiami wykorzystywanymi do tworzenia aplikacji

internetowych po stronie klienta.

Nazwa przedmiotu

Pracownia programowania V

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student wie czym jest framework i jak przy jego wykorzystaniu napisa¢ funkcjonalng
aplikacje internetowsa.

E2: Student potrafi na podstawie wymagan stworzy¢ projekt aplikacji internetowej
wykorzystujgcej system bazodanowy, framework webowy oraz system kontroli wersji.

E3: Student jest gotow rozdzieli¢ odpowiedzialnosci i wspdtpracowad przy tworzeniu aplikacji z
innymi osobami.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Testowanie i konfiguracja srodowiska programistycznego.

C10: Integracja z ustugami firm trzecich

C11: Jednostokowe, intgracyjne, funkcjonalne testowanie aplikacji
C12: Projekty zaliczeniowe.

C2: Systemy kontroli wersji.

C3: Srodowisko programistyczne jezyka JAVA. Zarzadzanie projektem.
C4: Programowanie zorientowanie obiektowo w jezyku JAVA. Ekstrakcja modelu na podstawie
analizy

C5: Wzorce projektowe.

C6: Dobre praktyki w programowaniu obiektowym.

C7: Wprowadzenie do frameworka Spring

C8: Reprezentacja danych, ekspozycja modelu z wykorzystaniem HTTP

C9: Praca z bazg danych, wykonanie zapytan SQL, praca z ORM

Nazwa przedmiotu

Praktyka zawodowa

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student ma wiedze o normach i regutach (prawnych, organizacyjnych, moralnych, etycznych)
organizujgcych struktury i instytucje spoteczne

E2: Student potrafi korzystac z posiadanej wiedzy w realizacji zadan i rozwigzywaniu probleméw
w pracy zawodowe;j

E3: Student jest gotdw konsekwentnie przestrzegac¢ zasad rzetelnosci zawodowej, odnoszac sie z

szacunkiem do wspdtpracownikow i interesariuszy

Tresci programowe przedmiotu

W1: Praktyka zawodowa




Nazwa przedmiotu

Praktyka zawodowa

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student ma wiedze o normach i regutach (prawnych, organizacyjnych, moralnych, etycznych)
organizujgcych struktury i instytucje spoteczne

E2: Student potrafi korzystac z posiadanej wiedzy w realizacji zadan i rozwigzywaniu probleméw
w pracy zawodowej

E3: Student jest gotow konsekwentnie przestrzegac zasad rzetelnosci zawodowej, odnoszac sie z

szacunkiem do wspétpracownikdw i interesariuszy

Tresci programowe przedmiotu

P1: Program praktyk jest ustalany indywidualnie przez kazdego organizatora praktyk

Nazwa przedmiotu

Prawo gospodarcze

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie znaczenie prawa gospodarczego i zna jego podstawowe zasady w zakresie
struktur przedsiebiorstw, uméw handlowych i ochrony wtasnosci intelektualne;j.

E2: Student potrafi postugiwac sie zrodtami prawa gospodarczego i wtasciwg dla tego prawa
terminologia oraz analizowac zjawiska gospodarcze przez pryzmat tych norm prawnych.

E3: Student jest gotow do przestrzegania obowigzujacych norm prawa gospodarczego oraz do
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych jako ewentualny przedsiebiorca lub pracownik, a
takze do podejmowania odpowiedzialnos¢ za skutki swoich dziatan.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Pojecia: prawa handlowego, dziatalnosci gospodarczej, przedsiebiorcy, przedsiebiorstwa,
konsumenta, umowy handlowej i jednostronnie handlowej (konsumenckiej). Ewidencja i
rejestracja dziatalnosci gospodarczej. Swoboda dziatalnosci gospodarczej i jej najwazniejsze
ograniczenia

W2: Przedsiebiorcy: ich formy organizacyjno-prawne, ze szczegélnym uwzglednieniem
przedsiebiorcéw - 0séb fizycznych i spétek handlowych

W3: Umowy handlowe: zawieranie uméw przez przedsiebiorcéw, oméwienie najwazniejszych
typdw umdw handlowych (o przeniesienie praw, o korzystanie z cudzych rzeczy lub praw, o
ustugi, oraz inne zwigzane z dziatalnoscig gospodarczg)

Wa4: Prawo papieréw wartosciowych

W5: Zwalczanie nieuczciwej konkurencji

W6: Zagadnienia ogdlne prawa wtasnosci intelektualnej

Nazwa przedmiotu

Programowanie systemow inteligentnych

Jezyk prowadzenia zajec




polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie idee i typy problemodw sztucznej inteligencji oraz stosowanych
aktualnie metod ich rozwigzywania wraz z ogélnymi zasadami zastosowania tych metod w
procesie konstrukcji systemow inteligentnych.

E2: Student potrafi poprawnie dobra¢ i wykorzystaé wtasciwe narzedzia sztucznej inteligencji do
rozwigzywania Srednio zaawansowanych problemoéw wymagajacych implementacji
inteligentnych systemdéw komputerowych.

E3: Student jest gotow indywidualnie realizowa¢ mniejsze projekty bez pomocy innych osdéb i

prawidtowo oceni¢ swoje mozliwosci w tym zakresie.

Tresci programowe przedmiotu

W1: — Ogdlna problematyka eksploracji danych (data mining), przestanki stosowania i warunki
poprawnej eksploracji danych. Metodologia CRISP-DM. — Zadania eksploracji danych: opis,
estymacja, predykcja, klasyfikacja, grupowanie, odkrywanie regut. = Wstepna transformacja
danych: weryfikacja danych, obstuga brakujgcych danych, identyfikacja punktéw oddalonych,
normalizacja zmiennych. Metody redukcji wymiaru. — Wizualizacja danych, eksploracyjna analiza
danych (EDA). — Metody statystyczne w problemach szacowania i predykcji. — Metody
nadzorowane i nienadzorowane. Problem nadmiernego dopasowania modelu. Walidacja i
testowanie modelu. — Algorytm k - najblizszych sgsiadéw. — Drzewa klasyfikacyjne i regresyjne.
— Sieci neuronowe. Architektura sieci perceptronowej (MLP). Problematyka uczenia sieci. Sieci
neuronowe w zagadnieniach szacowania i predykcji. — Zadanie grupowania. Metody grupowania
hierarchicznego. Algorytm k $rednich. — Sieci Kohonena (SOM) i ich zastosowanie w problemach
grupowania. — Reguty asocjacyjne. Algorytm A priori. — Metody ewaluacji modelu eksploracji
danych.

C1: Zapoznanie sie ze Srodowiskiem wybranego oprogramowania przeznaczonego do eksploracji
danych (np. Statistica Data Miner). Wprowadzanie danych. Przygotowanie, czyszczenie i
transformacja danych. Wezty analiz danych. Generowanie raportéw, wizualizacja wynikow.
Budowa prostych modeli eksploracji danych w oparciu o wiedze zaczerpniety z wyktadu oraz
wybranej literatury. Rozwigzywanie réznego rodzaju prostych zadan eksploracji danych
(szacowanie, predykcja, klasyfikacja, grupowanie, poszukiwanie wzorcéw) w oparciu o
stosunkowo niewielkie zbiory danych z zastosowaniem modeli: - regresji wielokrotnej, -
algorytmu k — najblizszych sgsiadow, - drzew klasyfikacyjnych i regresyjnych, - regresji
logistycznej, - perceptronowych sieci neuronowych, - wybranych metod grupowania
hierarchicznego, - sieci Kohonena (SOM). Ewaluacja i analiza efektywnosci otrzymanych modeli.
Zaawansowane techniki operacjonalizacji danych. Metody redukcji wymiaru. Analiza sktadowych
gtéwnych. Analiza czynnikowa. Zastosowanie i praktyczna realizacja dla wybranych zagadnien.
C2: Analiza studiow przypadku. Realizacja zadania eksploracji danych dla ok. 3-4
zaawansowanych problemdéw opartych na rzeczywistych, duzych zbiorach danych i dotyczacych
wybranych zagadnien z dziedzin ekonomii i zarzgdzania (np. analiza rynku nieruchomosci,
problematyka klasyfikacji klientow w marketingu, analiza wybranych rynkéw finansowych, itp.).
Kazde studium przypadku jest szczegdétowo analizowane pod katem mozliwosci i celowosci

zastosowania poznanych wczesniej metod analizy danych, po czym przeprowadzona jest




eksploracja danych z wykorzystaniem wybranych metod, a nastepnie dokonywana jest analiza
porownawcza efektywnosci poszczegdlnych metod i omowienie wynikdow.

C3: Zapoznanie sie z wybranymi narzedziami eksploracji danych, dostepnymi w pakietach jezyka
programowania Python. Realizacja wybranych przyktadéw eksploracji danych z zastosowaniem
narzedzi jezyka Python.

Nazwa przedmiotu

Programowanie systeméw mobilnych

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student wie, w jaki sposéb tworzy¢ jest oprogramowanie natywne i webowe przeznaczone
dla urzadzen mobilnych

E2: Student potrafi zainstalowac i odpowiednio skonfigurowa¢ oprogramowanie do tworzenia
aplikacji dla urzadzen oraz wykorzystywac efektywnie jezyk programowania dla tworzenia
aplikacji

E3: Student jest gotow wybraé, zastosowacd i ocenié przydatnosé dostepnych narzedzi
niezbednych w procesie tworzenia aplikacji dla urzagdzen mobilnych.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Responsywny interfejs uzytkownika

W2: Charakterystyka Progressive Web App

W3: Ustugi mobilne chmury obliczeniowej

Wa4: Charakterystyka i wymagania projektu zespotowego
WS5: Diagramy przypadkdw uzycia

W6: Cechy i narzedzia prototypowania

C1: Responsywny interfejs uzytkownika

C2: Charakterystyka Progressive Web App

C3: Ustugi mobilne chmury obliczeniowe;j

C4: Charakterystyka i wymagania projektu zespofowego
C5: Diagramy przypadkdw uzycia

C6: Cechy i narzedzia prototypowania

C7: Kolokwium

Nazwa przedmiotu

Programowanie wspotbieine i rozproszone

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna i rozumie metody oraz techniki obiektowo zorientowanego projektowania i
programowania systemow rozproszonych z wykorzystaniem mozliwosci jezyka Java

E2: Student potrafi zaprojektowac, oprogramowac w jezyku Java, uruchomic i przetestowacd
wielowatkowa aplikacje dziatajgcg w Srodowisku rozproszonym

E3: Student jest gotdw samodzielnie poszerzac i doskonali¢ swoje kompetencje w zakresie




projektowania i programowania systemdéw rozproszonych stosownie do przemian generowanych

postepem technologicznym

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie. Architektury i modele systemdw rozproszonych. Ugruntowanie wiedzy o
zasadach komunikacji w sieciach TCP/IP

W2: Przypomnienie paradygmatdéw projektowania i programowania obiektowo zorientowanego.
Charakterystyka mozliwosci programowania w jezyku Java

W3: Zasady, mechanizmy i najwazniejsze problem programowania rownolegtego w srodowisku
Java. Charakterystyka mechanizmoéw Javy wspomagajgcych programowanie rownolegte (
procesy, watki ) oraz pozwalajgcych unika¢ typowych problemdéw réwnolegtosci przetwarzania (
synchronizacja) z uwzglednieniem problematyki uruchamiania programoéw w srodowisku
rozproszonym (aplety, serwlety, )

Wa4: Standardy programowania aplikacji rozproszonych oraz technologii ustug sieciowych: RPC,
CORBA, RMI, WSSDL, UDDI oraz SOAP.

WS5: Przeglad i elementy analizy poréwnawczej dostepnych na rynku technologii programowania
w Srodowisku rozproszonym takich jak Java, .NET, PHP.

W6: Analiza przyktaddw programowania rozproszonego w Javie

W7: Wspodtczesne trendy w rozwoju metodyki i narzedzi do projektowania i programowania
rozproszonego. Srodowiska mobilne.

C1: Programowanie w srodowisku znakowym i graficznym. Elementy interfejsu graficznego
uzytkownika. Aplikacja versus aplet.

C2: Omdwienie wymogodw i zasad oceniania, przydziat tematdw semestralnych projektéw
zespotowych

C3: Praktyka programowania wielowgtkowego w srodowisku rozproszonym.

C4: Programowanie komunikacji w sieci z wykorzystaniem mechanizmu gniazd.

C5: Programowanie aplikacji w architekturze P2P

C6: Programowanie aplikacji w architekturze klient serwer

C7: Programowanie rozproszone z wykorzystaniem mechanizméw RMI

C8: Zaliczenie projektéw, podsumowanie ¢wiczen.

Nazwa przedmiotu

Psychologia

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

El: Student rozumie podstawowe terminy do opisu réznic indywidualnych oraz proceséw
zespotowych.

E2: Student potrafi dokona¢ autodiagnozy wtasnych motywoéw oraz zdiagnozowac role petnione
przez siebie lub innych w trakcie rozwigzywania zadan zespotowych.

E3: Student jest gotow wyjasni¢ wptyw technologii informacyjnych na funkcjonowanie

psychiczne cztowieka.

Tresci programowe przedmiotu




W1: Podstawowe pojecia psychologii. Sposoby uprawiania psychologii: opis, wyjasnianie,
przewidywanie.

W2: Podstawowe zagadnienia percepcji; ztozonos$é spostrzegania, podziat pola
spostrzezeniowego na figure i tto, funkcje i rodzaje uwagi. Inteligencja, koncepcje: inteligencji
ogélnejijej miary 1Q, inteligencji wielorakiej Gardnera oraz tréjczynnikowej Sternberga.
Inteligencja emocjonalna.

W3: Komunikowanie sie — rola efektywnej komunikacji interpersonalnej, interakcyjny model
komunikowania sie, dialog jako istota dobrego kontaktu, rola i cechy informacji zwrotnej,
ptaszczyzny komunikowania sie, bariery w komunikowaniu sie, aktywne stuchanie —rola i
techniki aktywnego stuchania, asertywnosé — techniki zachowan asertywnych.

W4: Wptyw spoteczny, na czym on polega i jakie sg jego rodzaje. Grupa — zjawiska dziejgce sie w
jej obrebie. Konformizm informacyjny i normatywny. Wtasciwosci myslenia grupowego; strata
ponoszona w trakcie procesu, ogtupienie grupowe, burza moézgow.

WS5: Procesy grupowe. Naduzycia i zagrozenia wynikajgce z uczestnictwa w grupie: agresja,
deindywiduacja w ttumie, naduzycia wtadzy.

W6: Réznice indywidualne - osobowo$¢, temperament, inteligencja.

Nazwa przedmiotu

Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie istote badan statystycznych oraz podstawowe pojecia z zakresu rachunku
prawdopodobienistwa i wnioskowania statystycznego.

E2: Student potrafi oblicza¢ i interpretowac¢ wybrane rozktady zmiennych losowych i ich
parametry oraz wykorzystywac procedury estymacji i testy statystyczne.

E3: Student jest gotow wskazac problemy praktyczne, do rozwigzania ktérych konieczna jest

nabyta wiedza i umiejetnosci z zakresu rachunku prawdopodobienstwa i statystyki.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie w problematyke rachunku prawdopodobienstwa i statystyki, w tym:
definicje rachunku prawdopodobieristwa oraz statystyki, podstawowe pojecia statystyki,
zmienna losowa, rozktad i dystrybuanta zmiennej losowej, szeregi statystyczne, prezentacja
graficzna szeregdw statystycznych.

W2: Parametry rozktadu zmiennej losowej, parametry rozktadu empirycznego (Srednia
arytmetyczna, modalna, mediana kwartyle, wariancja, odchylenie standardowe, wspdtczynnik
zmiennosci, miary asymetrii)

W3: Podstawowe rozktady zmiennej losowej, zmienna losowa dwuwymiarowa, zmienna
wielowymiarowa, parametry rozktadow wybranych zmiennych losowych, liniowa funkcja regresji
W4: Podstawowe pojecia statystyki matematycznej, zasady estymacji statystycznej, estymacja
punktowa, zasady estymacji przedziatowej, konstrukcja przedziatéw ufnosci dla wybranych
parametréw

W5: Teoria weryfikacji hipotez statystycznych, podstawowe pojecia, definicja testu




statystycznego, schemat budowy testu, wybrane testy dla parametrow zmiennej jedno- i
dwuwymiarowej, wybrane testy nieparametryczne

W6: Metody analizy dynamik zjawisk, miary dynamiki, wskazniki ekonomiczne, indeksy, metody
wyodrebniania tendencji rozwojowej

C1: Szeregi statystyczne i metody prezentacji graficznej prezentacji danych, obliczanie
parametréw rozktadu empirycznego (Srednia arytmetyczna, modalna, mediana, kwartyle,
wariancja, odchylenie standardowe, wspdtczynnik zmiennosci, miary asymetrii)

C2: Podstawowe rozktady zmiennej losowej (rozktad 0,1, rozktad dwumianowy, rozktad
Poissona, rozktad normalny), umiejetnosci zastosowania tych rozktadéw w praktyce)

C3: Metody analizy wspdtzaleznosci zjawisk (korelacja i regresja dwdch zmiennych, korelacja i
regresja wielu zmiennych)

C4: Metody estymac;ji statystycznej, estymacja punktowa, przedziaty ufnosci dla podstawowych
parametréw, wyznaczanie niezbednej wielkosci proby

C5: Testy statystyczne dla podstawowych parametrow, wybrane testy nieparametryczne

C6: Metody analizy dynamiki zjawisk spoteczno-ekonomicznych(wskazniki ekonomiczne, indeksy,

analiza tendencji rozwojowej i wahan periodycznych)

Nazwa przedmiotu

Rachunkowos¢

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student wie, jaki jest cel funkcjonowania systemu rachunkowaosci, jako systemu
informacyjnego w przedsiebiorstwie lub instytucji

E2: Student potrafi wskaza¢ gtéwnych odbiorcéw informacji z systemu rachunkowosci oraz
scharakteryzowac ich potrzeby informacyjne

E3: Student jest gotow rozpoznawac zwigzki informacji zawartych w sprawozdaniach

finansowych z potrzebami informacyjnymi przedsiebiorcéw

Tresci programowe przedmiotu

W1: Rachunkowos¢ w sterowaniu ekonomikg przedsiebiorstwa

W2: Ogdlna charakterystyka sprawozdan finansowych jako finalnego etapu dziatania systemu
rachunkowosci finansowej

W3: Teoretyczne i prawne podstawy rachunkowosci finansowej

Wa4: Charakterystyka kont ksiegowych

WS5: Charakterystyka wybranych pozycji bilansu, rachunku zyskéw i strat oraz rachunku
przeptywoéw pienieznych

W6: Podstawy organizacji systemu rachunkowosci podatkowej

W?7: Podstawy organizacji systemu rachunkowosci zarzadczej

C1: Podstawy rachunku kosztow

C2: Problemowe rachunki kosztéw i wynikdw w przedsiewzieciach krétkoterminowych

C3: Podstawy analizy przedsiewzie¢ dtugookresowych (inwestycyjnych)




Nazwa przedmiotu

Seminarium dyplomowe

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student zna podstawowe koncepcje i zasady prowadzenia pracy naukowej, okreslania
tematyki badan i planowania prac.

E2: Student potrafi planowa¢ podstawowe projekty naukowo-badawcze z zakresu informatyki i
jej zastosowan oraz realizowac je postugujgc sie warsztatem pracy naukowo-badawcze;.

E3: Student potrafi przeprowadzaé analizy uzyskanych wynikéw prac oraz formutowac na ich
podstawie uogdlnione wnioski, bezstronne oceny i rekomendacje.

E4: Student jest gotow do korzystania z literatury przedmiotu w procesie przygotowywania

opracowan naukowych.

Tresci programowe przedmiotu

S1: Podstawowe elementy warsztatu pracy naukowo-badawczej

$2: Podstawowe bazy informacji, w tym literatury

$3: Praca naukowa wtasnoscig intelektualng jej autora. Jak ustrzec sie plagiatu
S4: Przeglad przestanek wyboru tematu pracy dyplomowej

S5: Dyskusja planéw pracy

S$6: Wymogi przeprowadzania analiz badawczych i redagowania ich wynikéw
S7: Referowanie kolejnych rozdziatéw prac dyplomowych

$8: Dyskusja wersji roboczych prac dyplomowych

Nazwa przedmiotu

Sieci komputerowe

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

El: Student zna budowe i rozumie funkcjonowanie wspdtczesnych sieci komputerowych i
sieciowych systemoéw operacyjnych.

E2: Student potrafi sprawnie projektowac i konfigurowac sieci lokalne i korzystajgce z ustug
Internetu oraz udostepniad ustugi sieciowe uzytkownikom zewnetrznym korzystajgcym z
Internetu.

E3: Student jest gotow do sledzenia rozwoju technik sieci komputerowych i na biezgco poszerzac

swoje zawodowe kompetencje w tym zakresie.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie. Cel i zakres przedmiotu. Organizacja zajec i sposdb oceniania. Konsolidacja
spdjnosci poje¢ w obszarze podstawowych koncepcji wspdtczesnych technologii informacyjnych.
Sieci komputerowe jako wspdtczesna infrastruktura techniczna automatyzacji procesu wymiany
danych miedzy urzadzeniami podtgczonymi do sieci ( a tym samym informacji pomiedzy ludzmi,
uzytkownikami sieci). Infrastruktura komunikacji opartej na dostepie do Internetu. Standardy i
narzedzia dokumentowania sieci ( schematy sieci, program DIA)

W2: Modele warstwowe (ISO OSI, TCP/IP, IEEE-802) [ ISO-OS|.pdf] jako abstrakcja kazdej z




istniejgcych sieci komputerowych. Opis funkcjonowania sieci jako wspotdziatanie stosow
protokotow. Zasada enkapsulacji (kapsutkowania) Model ISO OSI a realia techniczne. Obstuga
sieci w systemach operacyjnych ->sieci fizyczne, logiczne i ustug (aplikacji). Organizacje
standaryzacyjne i najwazniejsze standardy. Sieci LAN i WAN w kontekscie standardéw i
technologii wykonania sieci fizycznych

W3: Rola warstwy aplikacji modelu ISO OSI. Podstawowe aplikacje sieci TCP/IP ( Internetu) takie
jak DNS, DHCP, HTTP, FTP itd. aka protokoty warstwy aplikacji modelu TCP/IP.

Wa4: Zadania warstwy transportowej. Sie¢ jako automatyzacja wymiany danych pomiedzy
rozproszonymi procesami. Komunikacja w sieci oparta na gniazdach (analiza funkcjonowania
architektury klient server w oparciu o przyktady w jezyku C). Rdznorodnos¢ adresacji w sieciach
komputerowych: adresy uzytkownika ( domenowe) - schematy adreséw UNC i URL. Adresacja
uzytkownika (URL&UNC, DNS), logiczna (np. w protokotach IP, IPX, NETBEUI) i fizyczna (MAC w
standardzie IEEE 802 oraz inne w standardach sieci rozlegtych ITU)

WS5: Warstwa sieciowa (ISO OSl)/intersieci (TCP/IP) . Zadania i protokoty. Adresacja IPv4 vs IPv6
(réznice adresacji IPv6 w relacji do IPv4). Statyczna i dynamiczna (DHCP) konfiguracja interfejsow
sieciowych. Automatyczna translacja adreséw(rola protokotdw ARP i RARP). Protokoty
pomocnicze ICMP oraz IGMP.

W6: Warstwa kanatowa (TCP/IP)/ warstwy tgcza danych i fizyczna(ISO OSl). Standardy IEE802.2
oraz ITU. Warstwa fizyczna - kodowanie sygnatu - twierdzenie Nyquista i twierdzenie Shannona.
W?7: Rekapitulacja problematyki przedmiotu pod katem egzaminu.

C1: Wprowadzenie - zasady organizacji zaje¢ laboratoryjnych i system oceniania. Wirtualizacja
systemow komputerowych i oprogramowanie narzedziowe do zajec laboratoryjnych (VirtualBox,
Dia, Wireshark/pcdump, PacketTracer ). Poszerzenie i utrwalenie umiejetnosci instalacji i
konfiguracji systemow operacyjnych z rodziny MS Windows oraz Linux.

C2: Adresacja zasobdw i ustug w sieciach komputerowych (URL, UNC, IP, MAC). Parametry
konfiguracji interfejséw sieciowych. DHCP, DNS, WWW, FTP i inne ustugi warstwy aplikacji.

C3: Abstrakcja funkcjonowania dowolnej sieci - modele ISO OSI TCP/IP orza IEEE 802.2. Protokoty
warstwowe i miedzywarstwowe. Rejestracja i badanie przeptywu pakietéw w sieci ( analizatory
pakietéw Wireshark i/lub TCPDump w $rodowisku systeméw MS Windows oraz Linux)

C4: Adresacja logiczna - (IP, IPX, Netbios) i ustugi nazewnicze w sieciach komputerowych( DNS,
NIS, WINS) . Procedury definiowania wtasnych ustug nazewniczych: lokalnych (WINS/NIS) oraz
globalnych/internetowych (DNS) . Konfiguracja serwera DNS dla wtasnej LAN.

C5: Warstwa Transportowa. Zasady komunikacji proceséw rozproszonych w sieciach TCP/IP.
Uruchomienie i analiza dziatania przyktadowej ustugi w architekturze "klient-serwer" napisanej w
jezyku C

C6: Warstwa sieciowa (intersieci). Adresacja w sieciach TCP/IP: IPv4 & IPv6. Sieci, podsieci i
nadsieci IP. Konfiguracja interfejsdw sieciowych: statyczna i dynamiczna ( protokét DHCP) w
systemach MS Windows i Linux. Pliki konfiguracyjne i systemowe polecenia pozwalajgce
konfigurowad interfejsy i kontrolowac parametry konfiguracji sieci. Konfiguracja serwera DHCP
dla sieci LAN komputerédw wirtualnmych

C7: Routing w sieciach TCP/IP: statyczny vs dynamiczny. Protokoty routingu. Metryki routingu.

Konfiguracja routingu. Prywatne pule adreséw IP i ustugi NAT oraz "przekierowywania pakietow"




(ang. Port Forwarding). Rozwigzywanie typowych problemdéw konfiguracji ustug lokalnych i
dostepu do Internetu w oparciu o stos protokotéw TCP/IP - praktyczne zadania konfiguracji
routingu dla LAN pracujacych na prywatnych IP ( np. sieci domowe) korzystania z ustug
internetowych i udostepniania wtasnych ustug.

C8: Siec fizyczna - warstwy 2 i 1 ISO OSI. Konwersatorium po przygotowaniu wczeséniej zadanej

problematyki. Podsumowanie zajec.

Nazwa przedmiotu

Socjologia

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie podstawowe koncepcje nauk spotecznych, ich metody badan i obserwacji
oraz ich role w objasnianiu typowych zjawisk i probleméw spotecznych.

E2: Student potrafi dokonac podstawowe]j oceny spotecznego oddziatywania danego
przedsiewziecia informatycznego i jego zwigzku z typowymi problemami spotecznymi.

E3: Student jest gotow do uwzgledniania w pracy zawodowe] spotecznych skutkow
funkcjonowania systemoéw informatycznych oraz do przyjecia zwigzanej z nimi
odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Myslenie naukowe a myslenie potoczne w naukach spotecznych. Geneza socjologii jako
nauki akademickiej: rewolucja umystowa (Oswiecenie); rewolucja przemystowa; rewolucja
polityczna. Gtéwne koncepcje teoretyczne w socjologii. Kultura i jej spoteczne znaczenie;
elementy kultury i ich zmiennos¢; spoteczne funkcje kultury. Poziom mikrospoteczny; dziatania
spoteczne; interakcje; mate grupy spoteczne. Poziom mezospoteczny; spotecznosci lokalne;
organizacje. Poziom makrospoteczny; tad spoteczny; ptaszczyzny zréznicowania spotecznego;
marginalizacja i wykluczenie. Dawne i wspdtczesne procesy spoteczne; zmiana spoteczna —
postep; teorie zmian; koncepcja traumy kulturowej. Globalne procesy spoteczne; globalizacja i
poszukiwanie tozsamosci. Problemy spoteczne.

W2: Procesy wewnatrzgrupowe: facylitacja, konformizm, przesuniecie ryzyka, grupowe
myslenie. Kultura a gospodarka; kultura ekonomiczna, kultura przedsiebiorczosci. Polska XX i XXI
wieku — od spoteczenstwa przedprzemystowego do spoteczeristwa ponowoczesnego. Nowe
formy wykluczenia w spoteczeristwie ponowoczesnym. Otwarty $wiat — migracje oraz ich
spoteczne i kulturowe konsekwencje. Media masowe i nowe media — wptyw na procesy
globalizacji. Patologie spoteczne.

W3: Perspektywa socjologiczna w ujmowaniu zjawisk i procesow; zatozenia dotyczgce badanej
rzeczywistosci. Perspektywa kulturowa w badaniu organizacji. Spoteczny kontekst
gospodarowania; wtasnosc¢: usprawiedliwienie i uzasadnienie wtasnosci prywatnej; koncepcje
sprawiedliwosci spotecznej; wolnos¢ a réwnos¢; socjologia fiskalna. Bezrobocie w perspektywie

socjologicznej i ekonomicznej. Socjologiczne aspekty pracy. Style zycia i style konsumpcji.

Nazwa przedmiotu

Systemy operacyjne

Jezyk prowadzenia zajec




polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student ma wiedze z zakresu budowy i funkcjonowania systemu operacyjnego oraz zasad
realizacji poszczegdlnych elementéw typowych systemow operacyjnych

E2: Student potrafi skonfigurowac i obstugiwac system operacyjny zgodnie z potrzebami
konkretnego systemu informacyjnego automatyzujgc typowe zadania za pomocg skryptow
powtoki

E3: Student zdaje sobie sprawe z ciggtego rozwoju i zmian w obszarze systemow operacyjnych i
jest gotowy do nieustajgcego ich Sledzenia, zapoznawania sie z nimi oraz doskonalenia swoich

umiejetnosci

Tresci programowe przedmiotu

W1: Powstanie i rozwoj systeméw operacyjnych (MS-DOS, Windows, Unix, Linux).
Charakterystyka systemu plikow oraz podstawowe operacje na plikach w systemie Windows
(command line) i Linux (powtoka Bash).

W2: Tworzenie i uruchamianie plikéw wsadowych w systemie Windows oraz skryptéw powtoki
Bash w systemie Linux.

W3: Operacje wejscia-wyjscia, strumienie i potoki w systemie Linux.

Wa4: Tworzenie zaawansowanych skryptéw powtoki w systemie Linux.

WS5: Konfiguracja powtoki. Prawa dostepu oraz zarzgdzanie procesami w systemie Linux.

C1: Praca z systemem operacyjnym Windows (command line). Tworzenie plikdw wsadowych.
C2: Podstawowa obstuga systemu operacyjnego z poziomu wiersza polecen (powtoka Bash) -
operacje na plikach i katalogach, obstuga menadzera plikéw mc, obstuga edytora vi, tworzenie
prostych skryptow powtoki.

C3: Tworzenie zaawansowanych skryptéw powtoki z wykorzystaniem: konstrukcji
programistycznych (instrukcje warunkowe, petle), obliczen arytmetycznych, zmiennych powtoki,
przetwarzania strumieni danych oraz wyrazen regularnych.

CA4: Zarzadzanie prawami dostepu do katalogéw i plikdw.

C5: Zarzadzanie procesami.

Nazwa przedmiotu

Systemy wspomagania decyzji

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna i rozumie formalne definicje problemoéw decyzyjnych warunkach pewnosci,
niepewnosci i ryzyka

E2: Student potrafi wyspecyfikowaé¢ modele stosowane jako podstawa podejmowania
optymalnych decyzji statystycznych

E3: Student jest gotow zaimplementowad w jezyku R modele stosowane jako podstawa
podejmowania optymalnych decyzji statystycznych

TresSci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie. Decyzje w warunkach pewnosci, decyzje w warunkach niepewnosci,
decyzje w warunkach ryzyka. Funkcja celu, funkcja straty, funkcja wyptaty w ujeciu




deterministycznym i stochastycznym. Inteligentne systemy decyzyjne — krétki przeglad
(wnioskowanie dedukcyjne i systemy wnioskowania logicznego na przyktadzie Prolog) W2:
Podejmowanie decyzji w warunkach niepewnosci: kryteria decyzyjne (m.in. kryteria Walda,
Hurwicza, Savage’a, Laplace’a), aksjomaty dotyczgce pozgdanych wtasnosci regut decyzyjnych.
Pojecie entropii i wykorzystanie rozktadu maksymalizujgcego entropie, przy braku znajomosci
rozktadu zmiennej losowej, w ramach decyzji w warunkach niepewnosci. W3: Podejmowanie
decyzji w warunkach ryzyka: statystyczna teoria decyzji, prawdopodobienstwo catkowite,
prawdopodobieristwo warunkowe, twierdzenie Bayesa o prawdopodobieristwie a posteriori.
Wa4: Optymalne (bayesowskie) decyzje statystyczne. Mierniki wartosci informacji zmiennych
losowych: Value of information (VOI), Expected value of perfect information (EVPI), Expected
value of including uncertainty (EVIU), Expected value of sample information (EVSI). W5:
Modele parametryczne klasyfikacji bezwzorcowej (modele mieszanek) i wzorcowej (modele
dyskryminacyjne) jako podstawa optymalnych decyzji statystycznych. We6: Sieci bayesowskie
jako statystyczne modele dla optymalnych decyzji. Faktoryzacja gestosci rozktadu tgcznego
zmiennych losowych z wykorzystaniem wtasnosci warunkowej niezaleznosci zmiennych
losowych. Algorytmy doboru struktury i estymacji parametréw sieci bayesowskich.
Whnioskowanie statystyczne w oparciu o sieci bayesowskie. W7: Wybrane nieparametryczne
modele klasyfikacji wzorcowej w optymalnych decyzjach statystycznych

C1: Wprowadzenie. Decyzje w warunkach pewnosci, decyzje w warunkach niepewnosci,
decyzje w warunkach ryzyka. Wprowadzenie do jezyka R (podstawowe struktury danych,
funkcje wtasne i podstawy obliczen). C2: Podstawy rachunku prawdopodobienstwa w R
(zdarzenia losowe, prawdopodobienstwo catkowite i warunkowe). Podstawowe rozktady
zmiennych losowych dyskretnych i ciggtych w jezyku R (w pakiecie stats) i generatory liczb
pseudolosowych.

C3: Podejmowanie decyzji w warunkach niepewnosci — implementacja regut decyzyjnych
(m.in. Walda, Hurwicza, Savage’a, Laplace’a) z wykorzystaniem funkcji wtasnych R. Rozktady
prawdopodobieristwa maksymalizujgce entropie (przy ewentualnych dodatkowych
ograniczeniach dotyczgcych wartosci momentéow). C4: Optymalne decyzje statystyczne
(twierdzenie Bayesa o prawdopodobienstwie a posteriori, minimalizacja ryzyka) oraz mierniki
wartosci informacji — zastosowanie funkcji wtasnych jezyka R oraz funkcji z pakietéw R:
decisionSupport, decision, bdpopt. C5: Estymacja parametrow modele klasyfikacji
bezwzorcowej (modele mieszanek — pakiet mc1lust, estymacja z wykorzystaniem algorytmu
EM) i wzorcowej (modele dyskryminacyjne — pakiet mc1ust, funkcja EDDA) C6: Sieci
bayesowskie — specyfikacja, estymacja paramaterow i wnioskowanie statystyczne z
wykorzystaniem pakietu bnlearn jezyka R (ewentualnie takze pakietu wiseR). C7: Wybrane
nieparametryczne modele statystyczne w decyzjach w warunkach ryzyka w jezyku R

Nazwa przedmiotu

Systemy zintegrowane

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student rozumie istote systemu zintegrowanego oraz ztozono$¢ procesu wdrozeniowego

takiego systemu.




E2: Student potrafi rozpoznaé uwarunkowania organizacyjne i zagrozenia projektu
wdrozeniowego systemu zintegrowanego oraz wskazaé srodki zaradcze.

E3: Student jest gotow uzupetniaé i aktualizowac wiedze dotyczgcg wspdtczesnych systemow
zintegrowanych zaréwno w zakresie teoretycznym jak i praktycznym.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Ewolucja i charakterystyka systemow zintegrowanych (SZ): definicje SZ; podejscie
procesowe do zarzadzania przedsiebiorstwem, systemy MRP, MRP z zamknietg petlg, MRPII,
ERP, CRM, SCM, ERPII; komponenty ERPII,

W2: Motywacje przedsiebiorstw do wdrazania SZ: Powody dlaczego przedsiebiorstwa NIE
DECYDUIJA SIE na wdrozenie SZ; Powody wykorzystywania SZ w zaleznosci od wielkosci
przedsiebiorstwa; Przyczyny migracji do nowej wersji systemu; Motywacje do wdrazania
systemu w kontekscie efektéw wdrozenia; Korzysci z wdrozenia w zaleznosci od podejscia
biznesowego lub technologicznego; Motywacje polskich przedsiebiorstw do wdrazania
systemow zintegrowanych

W3: Proces wdrazania SZ:

uczestnicy, etapy, zadania: Uczestnicy wdrozenia; Etapy prac wdrozeniowych; Strategie
wdrozeniowe; Rodzaje wdrozen; Przyktadowe metodyki wdrozeniowe

Wa4: Zagadnienie sukcesu we wdrazaniu SZ: Sukces w dziedzinie systeméw informacyjnych;
Model DeLone’a i McLean’a; Sukces SZ na podstawie modelu DeLone’a i McLean’a; Sukces SZ w
zaleznosci od fazy projektu; Klasa wdrozenia MRP Il — Metoda ABCD.

WS5: Czynniki sukcesu wdrazania systemoéw zintegrowanych: Definicja czynnikow sukcesu;
Ogdblny model czynnikéw sukcesu; Wyniki badan wsréd polskich firm i ekspertow, czynniki
sukcesu w zaleznosci od rodzaju wdrozenia; czynniki sukcesu w polskich firmach vs. w krajach
wysokorozwinietych.

We6: Korzysci wynikajgce z wprowadzenia SZ do przedsiebiorstwa: Korzysci z wdrozen:
gospodarki wysokorozwiniete; Wystepowanie korzysci w czasie; Wymiary korzysci; Korzysci
osiggane przez polskie przedsiebiorstwa.

W?7: Ocena zastosowania SZ i kierunki rozwoju: Wymagania i kryteria oceny SZ; Metody oceny
SZ; Kompleksowa ocena SZ: kryteria i etapy; Kierunki i wymiary rozwoju SZ; Przyszto$¢ organizacji
zarzadzanych przez SZ.

C1: Algorytm MRP: Istota MRP i zZrédta informacji dla algorytmu; Rekord MRP i rekord GHP;
Pojecia w MRP; Procedura MRP; Konsekwencje organizacyjne modelu MRP: na poziomie
strategicznym, taktycznym, operacyjnym; Uwarunkowania organizacyjne wprowadzenia modelu
MRP; Konsekwencje dla projektu wdrozeniowego.

C2: Wybdr systemu: Kryteria wyboru systemu; Procedura wyboru systemu; Zaangazowani
interesariusze w proces wyboru; Réznice pomiedzy matymi i $rednimi przedsiebiorstwami (MSP)
a firmami duzymi; Rdznice pomiedzy gospodarkami tranzytywnymi a wysokorozwinietymi.

C3: Cykl zycia systemu zintegrowanego: Dwa podstawowe modele cyklu zycia systemu (Cooper
& Zmud 1990; Markus & Tanis 2000): poréwnanie modeli, mapowanie faz; Czynnosci
wystepujace w poszczegdlnych fazach cyklu zycia systemu; Interesariusze wystepujacy w cyklu
zycia, zmienna rola interesariuszy w zaleznosci od fazy; Podobieristwa i réznice pomiedzy fazami

cyklu zycia systemu w gospodarkach tranzytywnych a wysokorozwinietych; Podobienstwa i




réznice pomiedzy interesariuszami w gospodarkach tranzytywnych a wysokorozwinietych.

C4: Dobre praktyki wdrozen — Studium przypadku w firmie dystrybucyjnej: Diagnoza
popetnionych bteddéw i ich konsekwencji; Rozpoznanie interesariuszy i relacji pomiedzy nimi;
Rozpoznanie zagrozen i czynnikdw sukcesu; Sformutowanie zalecen dla projektow
wdrozeniowych.

C5: Problemy i bariery zwigzane z wdrazaniem i eksploatacjg SZ: Przyczyny niepowodzen
projektéw wdrozeniowych; Problemy z punktu widzenia przedsiebiorstw polskich oraz krajéw
zachodnich; Problemy z punktu widzenia dostawcow i odbiorcéw systemu; Problemy podczas
cyklu zycia systemu; Relacje przyczynowo-skutkowe pomiedzy problemami i problemy zrédtowe;
Bariery i czynniki ryzyka.

C6: Determinanty wdrazania SZ: Definicja pojecia determinant; Najbardziej istotne determinanty
wdrazania SZ w opinii polskich praktykow; Postrzeganie determinant przez réznych
interesariuszy; Najwazniejsze relacje pomiedzy interesariuszami; Rdéznice pomiedzy
determinantami w gospodarkach tranzytywnych a wysokorozwinietych.

C7: Zrdéznicowanie uwarunkowan wdrozen SZ: Analiza uwarunkowania wdrozen systemow
zintegrowanych w zaleznoéci od nastepujgcych kryteridw: wielkos¢ firmy (MSP / duza), zakres
wdrozenia (czesciowy / petny), poziom rozwoju gospodarki narodowej (gospodarka tranzytywna
/ wysokorozwinieta), grupa interesariuszy (w szczegdlnosci w ujeciu: odbiorca / dostawca), faza

cyklu zycia systemu.

Nazwa przedmiotu

Teoretyczne podstawy informatyki

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna pojecie algorytmu, wtasnosci i techniki konstruowania algorytmoéw oraz
podstawowe struktury danych wykorzystywane w algorytmice.

E2: Student potrafi oceni¢ przydatnosc poszczegdlnych technik konstruowania algorytméw do
rozwigzywania zadanego problemu poprzez oszacowanie ztozonosci i dobdr wtasciwych struktur
danych.

E3: Student jest gotow interpretowac fundamentalne zwigzki miedzy informatyka, matematyka i

poznaniem naukowym w aspekcie technicznym, ekonomicznym i spotecznym.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Informacja i sposoby jej zapisu. Kodowanie tekstéw. Kodowanie liczb catkowitych.

W2: Kodowanie U2. Kodowanie liczb rzeczywistych w pamieci komputera. Szyfrowanie danych.
Wstep do algorytmiki. Pojecie i cechy algorytmu.

W3: Algorytmy. Metody zapisu algorytméw. Jezyki programowania i ich ewolucja. Podstawy
programowania komputerdéw.

Wa4: Algorytmy. Podstawowe konstrukcje algorytmiczne, iteracje, rekurencja. Podstawy
programowania komputerdow - c.d. Algorytmy sortowania.

WS5: Algorytmy - c.d. Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmoéw. Typy problemoéw obliczeniowych.

Problemy P, NP, NP-zupetne.




W6: Struktury danych. Statyczne i dynamiczne struktury danych. Kolejki, listy, drzewa, grafy.
Operacje stosowane w dynamicznych strukturach danych.

W?7: Automaty skoriczone, wyrazenia regularne, gramatyki formalne i jezyki formalne.

C1: Algorytmy i strategie algorytmiczne. Ztozonos¢ obliczeniowa algorytméw, miary i klasy
ztozonosci. Przeglad klasycznych algorytmdéw w informatyce.

C2: Gramatyki formalne, narzedzia przetwarzania jezykdw formalnych. Elementy sktadniowe
jezykdw programowania. Interpretacja wyrazen, style i efekty ewaluacji.

C3: Struktury danych i ich zastosowania. Sposoby implementacji kolekcji, iteracja, zalety i wady
réznych struktur i ich implementacji.

C4: Automaty, ich zastosowania i sposoby implementacji.

C5: Typy danych, reprezentacja i jej ograniczenia. Hierarchie i systemy typéw, bezpieczenstwo,

kontrola typow, polimorfizm.

Nazwa przedmiotu

WF

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna zagadnienia z wybranych dziedzin kultury fizycznej oraz rozumie wptyw ¢wiczen
fizycznych na harmonijny rozwdj i zdrowy styl zycia cztowieka.

E2: Student posiada umiejetnosci ruchowe z zakresu okreslonych gier zespotowych i sportow
indywidualnych oraz potencjat motoryczny i koordynacyjny do realizacji zadan technicznych i
taktycznych w poszczegdlnych dyscyplinach sportowych.

E3: Student prezentuje postawe opartg na wartosciach wystepujacych w sporcie, rekreacji i
turystyce, takich jak systematycznos¢, aktywnosé, odpowiedzialnosé, szacunek dla przeciwnika i

fair play.

Tresci programowe przedmiotu

F1: Pozyskanie wiedzy na temat wybranych dziedzin kultury fizycznej, organizacji imprez oraz
wptywu aktywnosci ruchowej na harmonijny rozwdj i zdrowy styl zycia cztowieka. Wytworzenie
oraz rozwdéj umiejetnosci ruchowych dla uczestnictwa w wybranych dyscyplinach sportowych,
utrzymania kondycji fizycznej, podnoszenia sprawnosci, pomnazania zdrowia i propagowania
zdrowego stylu zycia poprzez aktywnosé fizyczng, sport, rekreacje i turystyke. Rozwijanie
wszechstronnej sprawnosci, wydolnosci i tezyzny fizycznej studentow. Ksztattowanie postaw
moralnych i spotecznych w oparciu o wartosci tkwigce w sporcie, rekreacji i turystyce m.in.
systematycznosé, odpowiedzialnos$é, szacunek dla przeciwnika, gra "fair play" (czysta gra),
umiejetnos$¢ zachowania sie w sytuacji zwyciestwa i porazki, a takze nabycie Swiadomosci i
motywacji do podejmowania samodzielnych dziatar na rzecz racjonalnej troski o zdrowie i
sprawnosc fizyczng oraz czynnego udziatu w imprezach o charakterze sportowym, rekreacyjnym,

turystycznym.

Nazwa przedmiotu

Wprowadzenie do baz danych

Jezyk prowadzenia zajec




polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna podstawowe koncepcje relacyjnych baz danych oraz wie, w jaki sposéb
reprezentuje i przetwarza sie dane w systemach bazodanowych.

E2: Student potrafi projektowac i tworzy¢ relacyjne bazy danych wykorzystujac istniejgce
technologie.

E3: Student jest gotow wspdtpracowadé w zespole powotanym do projektowania i implementacji

systemoOw przetwarzania danych i przyjmowaé w nim rdzne role.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Organizacja zaje¢, model relacyjny, wiasnosci tabeli jako struktury stuzacej do
przechowywania danych w bazach danych opartych na modelu relacyjnym.

W2: Relacje: ich typy i pozostate atrybuty, czyli typy uczestnictwa, liczebnos¢ zwigzkéw oraz
reguty usuwania i modyfikacji rekordéw. Praktyczne przyktady tworzenia projektéw baz danych
na podstawie informacji bedgcych efektem przeprowadzonych wywiaddw z przysztymi
uzytkownikami.

W3: Projektowanie logiczne. Tworzenie projektu logicznego bazy danych na podstawie
informacji stownej w postaci specyfikacji systemu.

Wa4: Jezyk SQL.: istota jezyka, klasyfikacja wchodzgcych w jego sktad instrukcji oraz omdéwienie
kwerend funkcjonalnych, w tym instrukcji CREATE TABLE stuzacej do tworzenia projektu
fizycznego bazy danych

WS5: Proces projektowania bazy danych, od analizy wymagan poprzez projekt koncepcyjny,
logiczny do fizycznego.

W6: Zapytania wybierajgce. Operacje projekcji, selekcji, tworzenie pdl wyliczanych, iloczyn
kartezjanski, potgczenie wewnetrzne i zewnetrzne oraz zagadnienia zwigzane z grupowaniem i
funkcjami agregujacymi.

W?7: Instrukcja SELECT jezyka SQL. Sktadnia instrukcji, poszczegdlne jej elementy: sposdb
tworzenia projekcji, operatory wykorzystywane do definiowania warunku selekcji, sortowanie,
ztaczenia, samozfaczenia, aliasy, podzapytania, zapytania negatywne, podzapytania
skorelowane, unie, pola wyliczane, grupowanie i funkcje agregujace, klauzula HAVING.

C1: Organizacja zajed.

C10: Instrukcja wybierajgca SELECT jezyka SQL: sktadnia, wybér catej tabeli, projekcja, selekcja,
sortowanie, ztgczenia, samoztaczenia, aliasy, podzapytania, zapytania negatywne, podzapytania
skorelowane, unie, pola wyliczane, grupowanie i funkcje agregujace, klauzula HAVING.

C11: Zapytania wybierajgce i instrukcja SELECT — podsumowanie. Przyktadowe zadanie na
kolokwium.

C12: Kolokwium — zapytania wybierajgce: tworzenie zapytan przy pomocy narzedzia QBE oraz
instrukcja SELECT jezyka SQL.

C13: Zaliczenie przedmiotu

C2: Zagadnienia zwigzane ze strukturami danych: rodzaje kluczy, tabel i pél nieatomowych,
indeksy. Zagadnienia zwigzane z integralnoscia.

C3: Diagramy zwigzkdéw encji. Etapy procesu projektowania baz danych.

C4: Projekt logiczny bazy danych. Wykorzystanie SZBD MS-Access do implementacji projektu dla




wypozyczalni filméw.

C5: Wybrane problemy projektowania: zawieranie, wykluczanie, rekurencja, putapki potagczen.
C6: Instrukcje funkcjonalne jezyka SQL: tworzenie projektu fizycznego oraz instrukcje stuzgce do
modyfikacji danych. Elementy programowania w VBA.

C7: Test z dotychczas przerobionego materiatu. Projektowanie bazy danych i instrukcje
funkcjonalne jezyka SQL - podsumowanie. Przyktadowe zadanie na kolokwium.

C8: Kolokwium — projektowanie baz danych: tworzenie projektu logicznego przy pomocy
wspomagania graficznego oraz instrukcje funkcjonalne jezyka SQL

C9: Wykorzystanie wspomagania graficznego typu QBE do tworzenia zapytan wybierajgcych:
projekcja, selekcja, wyliczenia, ztaczenia.

Nazwa przedmiotu

Wprowadzenie do matematyki

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student rozumie cele i role metod matematycznych w zagadnieniach informatyki i ekonomii
oraz zna podstawowe pojecia i sposoby rozwigzan typowych zagadnien z tych dziedzin.

E2: Student potrafi wykorzystywaé podstawowe narzedzia matematyczne do rozwigzywania
problemdw zwigzanych z modelami ekonomicznymi i zagadnieniami informatycznymi.

E3: Student jest gotow do indywidualnej i zespotowej analizy zagadnien informatycznych i
ekonomicznych z wykorzystaniem metod matematycznych oraz uznania nadrzednosci

stosowania scistych metod matematycznych w zakresie rozwigzywania tych problemow.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Elementy logiki i teorii mnogosci

1.1. Wprowadzenie podstawowych oznaczen spdjnikow logicznych i kwantyfikatoréow
1.2. Podstawowe prawa logiczne

1.3. Powigzanie spdjnikdw logicznych z operacjami na zbiorach
W2: Wtasnosci funkcji elementarnych

2.1. Definicja funkgji

2.2. Dziedzina, zbidér wartosci, miejsca zerowe

2.3. Monotonicznos$é, parzystosc, okresowosc

2.4, Ztozenie funkcji

2.5. Funkcja odwrotna

W3: Funkcje elementarne

3.1. Funkcja wyktadnicza

3.2. Funkcja logarytmiczna

3.3. Funkcje trygonometryczne i wzory redukcyjne

3.4. Przeksztatcanie wykreséw funkcji

Wa4: Ciggi

4.1. Definicja ciggu liczcbowego i jego wtasnosci

4.2. Zastosowanie ciggdw w matematyce finansowej




4.3.
4.4.

Pojecie granicy ciggu i jej wiasnosci

Granice szczegdlnych ciggdéw

4.5. Twierdzenie o trzech ciggach

W5:

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.

We6:

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.

W7:

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.

Granica funkgcji

Definicja Heinego granicy funkcji w punkcie i w nieskornczonosci

Wtasnosci granic

Ciggtosc¢ funkcji

Twierdzenia Darboux i Weierstrassa

Asymptoty wykresu funkcji

Pochodna i jej zastosowania

Definicja pochodnej, jej interpretacja geometryczna i podstawowe witasnosci
Zwigzek miedzy ciggtoscig i rézniczkowalnoscia

Zastosowania pochodnych w ekonomii (kraricowos¢ i elastycznosg)

Reguta de I'Hospitala

Monotonicznos¢ i ekstrema lokalne

Wartos¢ najmniejsza i najwieksza na zbiorze zwartym

Wypuktosé i punkty przegiecia wykresu funkcji

Badanie przebiegu zmiennosci funkcji

Rdzniczka zupetna i aproksymacja wartosci funkcji

Szeregi potegowe

Definicja szeregu potegowego

Warunek konieczny zbieznosci

Otwarty obszar zbieznosci szeregu potegowego (kryterium Cauchy'ego, d'Alamberta)

Rozwijanie funkcji w szereg potegowy (twierdzenie Taylora, reszta Lagrange'a, szereg

Maclaurina)

7.5.

WS:

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.

Rdézniczkowanie szeregéw potegowych

Relacja réwnowaznosci

Definicja iloczynu kartezjanskiego zbiorow

Pojecie relacji

Relacje porzadkujace

Definicja relacji rownowaznosci i klasy réwnowaznosci
Zasada abstrakcji

Uzytecznos¢ konsumenta i krzywe obojetnosci

C1: Elementy logiki i teorii mnogosci

1.1.
1.2.
1.3.

Wprowadzenie podstawowych oznaczen spdjnikédw logicznych i kwantyfikatoréw
Podstawowe prawa logiczne

Powigzanie spdjnikdw logicznych z operacjami na zbiorach

C2: Wtasnosci funkcji elementarnych

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.

Definicja funkgji
Dziedzina, zbidr wartosci, miejsca zerowe
Monotonicznos¢, parzystosé, okresowosc

Ztozenie funkcji




2.5. Funkcja odwrotna

C3: Funkcje elementarne

3.1. Funkcja wyktadnicza

3.2. Funkcja logarytmiczna

3.3. Funkcje trygonometryczne i wzory redukcyjne

3.4. Przeksztatcanie wykreséw funkcji

C4: Ciggi

4.1. Definicja ciggu liczbowego i jego wtasnosci

4.2. Zastosowanie ciggdw w matematyce finansowej

4.3. Pojecie granicy ciggu i jej wiasnosci

4.4. Granice szczegdlnych ciggow

4.5. Twierdzenie o trzech ciggach

C5: Granica funkgcji

5.1. Definicja Heinego granicy funkcji w punkcie i w nieskorficzonosci
5.2. Wtasnosci granic

5.3. Ciaggtos¢ funkgciji

5.4. Twierdzenia Darboux i Weierstrassa

5.5. Asymptoty wykresu funkcji

C6: Pochodna i jej zastosowania

6.1. Definicja pochodnej, jej interpretacja geometryczna i podstawowe wtasnosci
6.2. Zwigzek miedzy ciggtoscia i rézniczkowalnoscia

6.3. Zastosowania pochodnych w ekonomii (kraricowos¢ i elastycznosé)
6.4. Reguta de I'Hospitala

6.5. Monotonicznos¢ i ekstrema lokalne

6.6. Wartos¢ najmniejsza i najwieksza na zbiorze zwartym

6.7. Wypuktosc i punkty przegiecia wykresu funkcji

6.8. Badanie przebiegu zmiennosci funkcji

6.9. Rdzniczka zupetna i aproksymacja wartosci funkgji

C7: Szeregi potegowe

7.1. Definicja szeregu potegowego

7.2. Warunek konieczny zbieznosci

7.3. Otwarty obszar zbieznosci szeregu potegowego (kryterium Cauchy'ego, d'Alamberta)
7.4. Rozwijanie funkcji w szereg potegowy (twierdzenie Taylora, reszta Lagrange'a, szereg
Maclaurina)

7.5. Rézniczkowanie szeregdw potegowych

C8: Relacja réwnowaznosci

8.1. Definicja iloczynu kartezjanskiego zbioréw

8.2. Pojecie relacji

8.3. Relacje porzadkujace

8.4. Definicja relacji rdwnowaznosci i klasy rGwnowaznosci

8.5. Zasada abstrakcji

8.6. Uzytecznos¢ konsumenta i krzywe obojetnosci




Nazwa przedmiotu

Wspotczesne trendy informatyki

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student posiada wiedze o zakresie, poziomie i kierunkach rozwoju zagadnien, jakie
wspotczesnie sg zaliczane do szeroko rozumianego obszaru technologii informatycznych.

E2: Student potrafi przeprowadzi¢ analize aktualnego poziomu i kierunkdéw rozwoju wybranego
zagadnienia oraz przygotowad opracowanie i zaprezentowac wyniki tej analizy.

E3: Student potrafi wyszukaé niezbedne do przeprowadzenia analizy informacje korzystajac z
roznych zrédet i wtasciwe oceniajac ich rzetelnosé.

E4: Student jest gotéw do samodzielnego formutowania opinii na wybrany temat oraz jej
prezentowania, wtasciwie jg argumentujgc, rozumiejac ztozonos¢ zagadnien i pozostajgc otwarty

na mozliwos¢ istnienia innych opinii.

Tresci programowe przedmiotu

C1: 1. Prezentacja ogdlnych zatozen przedmiotu. 2. Méwienie poszczegdlnych tematéw
referatdw i prezentacji. 3. Wybor i przydzielenie tematdow dla poszczegdlnych studentéw

C2: 1. Omowienie zasad przygotowanie opracowania tematu od strony merytorycznej (zakres
tematyczny, plan opracowania, wyszukiwanie materiatéw). 2. Omédwienie zasad przygotowanie
opracowania tematu od strony formalnej (posta¢ opracowania, format, zasady cytowania,
odwotania do literatury). 3. Omdwienie zasad przygotowanie prezentacji na podstawie
opracowania tematu i jej wygtoszenia. 4. Omdwienie zasad oceniania prezentacji przez
studentéw. 5. Dyskusja nad planami opracowan prezentowanych przez studentow.

C3: Pierwszy blok referatow "Temat 1: Sprzet komputerowy" 1. Koncepcje budowy procesoréw —
stan aktualny i przyszte koncepcje: kwantowy, optyczny i biologiczny. 2. Przetwarzanie duzej
liczby danych — od superkomputeréw przez superserwery do ,farm serwerow”. 3.
Przechowywanie duzej ilosci danych — czyli jak sie przechowuje pebibaty danych 4.
Miniaturyzacja: komputery wbudowane, dedykowane, tablety, smart fony i ... 5. Zaawanowany
sprzet wejscia-wyjscia: zastosowania ekspremalne, skanery przestrzeni, skanery i drukarki 3D 6.
Biocybernertyka — wirtualna rzeczywistos$¢ — rozszerzona rzeczywisto$¢ 7. Sieci komputerowe —
terazniejszosc¢ i przysztosé 8. Bariery rozwoju komputerédw — wyzwania dla przysztosci.

C4: Temat 2: Oprogramowanie - referaty 9. Systemy operacyjne — stan aktualny i przysztosc 10.
Rodzaje programoéw komputerowych — od architektury klient-serwer po koncepcje ,,agentow”
11. Systemy czasu rzeczywistego — rzadko dostrzegane oblicze komputerdow 12. Przetwarzanie
tekstu — algorytmy ,, wyszukiwarek internetowych” 13. Programowanie ,,sztucznej inteligencji” —
algorytmy genetyczne, sieci neuronowe, logika i arytmetyka rozmyta 14. Metody rozpoznawania
wzorcow — ,,patern recognition”

C5: Temat 3: Wykorzystanie IT - tematy referatdw: 15. Multimedia czyli obraz i dZwiek z
komputera — od WMP przez ,telewizje na zadanie”, telewizje internetowg do IPTV 16. Prawne
aspekty wykorzystania Tl — prawo autorskie w odniesieniu do tresci dostepnych w Internecie 17.

Prawne aspekty wykorzystania Tl — rodzaje dostenych licencji i ich wptyw na mozliwosci




swobodnego wykorzystania programéw komputerowych 18. Outsourcing Tl — od dzierzawy
kompuréw po ,chmure obliczeniowg” 19. Oprogramowanie komputerowe w firmie — od FK i KP
do ERPII 20. Oprogramowanie komputerowe w firmie — systemy CRM: koncepcja i rozwigzania
21. Sieé¢ w biznesie — od e-maila do koncepcji B2B, B2C, C2B i innych 22. Biznes w sieci — czyli jak
zarobi¢ w Internecie. 23. Pienigdz w sieci — czyli jak ptaci¢ w sieci bezpiecznie. 24. Google Map —
GPS — GIS — cyfrowe odbicie rzeczywistego swiata 25. , Inteligentne rozwigzania” — od telefonu
do budynkdéw 26. Dane — Informacja — Wiedza — Madros$¢. Zarzadzanie wiedzg i pracownicy
wiedzy. 27. Wielki Brat czuwa — czyli prywatnos¢ w czasach Internetu. 28. Komputery w rozrywce
— od gier komputerowych po ,Awatara” 29. Bezpieczeristwo systemodw i sieci komputerowych
30. Spoteczenstwo informacyjne — co to oznacza?

Nazwa przedmiotu

Wstep do systemoéw informacyjnych

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1l: Student rozumie zasady dotyczgce projektowania i zarzadzania informacjg oraz zwigzanych z
nig technik w zorganizowanym, ludzkim przedsiewzieciu.
E2: Student potrafi dokonac analizy okreslonego tekstu na temat systemdw informacyjnych.

E3: Student jest gotow rozwijaé¢ umiejetnosci krytycznego myslenia oraz pracy zespotowe;.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie

W10: Rola dziatu IT/IS we wspédtczesnej organizacji

W2: Pojecia podstawowe

W3: Strategiczne znaczenie techniki informacyjnej

WS5: Typologia systemdw informacyjnych

W6: Zintegrowane systemy informacyjne

W?7: Systemy klasy CRM

Wa8: tad informatyczny

WS8: Cloud Computing

W9: Systemy klasy SCM

C1: Pojecie systemu zintegrowanego. Ocena systemu IFS jako systemu zintegrowanego
C2: Algorytm MRP oraz ewolucja MRP/ERP

C3: Systemy CRM. Analiza narzedzia ITCube CRM

C4: Narzedzia zintegrowanego taficucha dostaw (SCM): EDI, WMS, Systemy mobilne
C5: Warsztaty z systemem ERP

C6: Test zaliczeniowy

Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie infrastrukturg Informatyczng

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie




El: Student zna podejscia do zarzgdzania infrastrukturg informatyczng ze szczegélnym
uwzglednieniem metody ITIL.

E2: Student umie modelowa¢ wybrane zagadnienia zwigzane z zarzgdzaniem ustugami
informatycznymi oraz prezentowac przygotowane opracowania.

E3: Student jest gotow ksztattowad Swiadomosé na temat znaczenia i roli IT w organizacji.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie do zajeé

W2: Zapoznanie z filozofig zarzadzania ustugami informatycznymi (ITSM) i ich powigzania z
architekturg korporacji

W3: Omowienie podstawowych podejsé, metod i terminéw zwigzanych z ITSM

Wa4: ITIL jako przyktad metody zarzadzania infrastrukturg informatyczna

C1: Organizacja zaje¢, podziat na zespoty

C2: Modelowanie procesow i infrastruktury z wykorzystaniem ADOit

C3: Prezentacja modeli stworzonych przez studentéw

Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie przedsiewzieciami informatycznymi

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student zna role technologii informatycznej w funkcjonowaniu organizacji jako narzedzia
osiggania celéw tej organizacji.

E2: Student wie czym jest przedsiewziecie informatyczne, zna jego ztozonosc¢ oraz role réznych
czynnikéw wptywajgcych na koricowy rezultat przedsiewziecia.

E3: Student potrafi okresli¢ zakres przedsiewziecia informatycznego i przygotowac jego plan
uwzgledniajacy zakres prac, niezbedne zasoby oraz harmonogram prac.

E4: Student jest gotow wykorzystac posiadang wiedze w zakresie form i metod pracy grupowej
do realizacji przedsiewzie¢ informatycznych, rozumiejgc, ze sukces jest mozliwy tylko przy

zgodnej wspotpracy wszystkich cztonkdéw zespotu.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Temat 1: Przedsiewziecia informatyczne jako rodzaj przedsiewzie¢ inwestycyjnych. 1.
Geneza przedmiotu — przedsiewziecie a projekt. 2. Ogdlna charakterystyka przedsiewziec. 3. Cele
w przedsiewzieciach informatycznych — fazy i interesariusze. 4. Charakterystyka przedsiewzie¢
informatycznych i ich rodzaje. 5. Rézne aspekty przedsiewzie¢ — ustalenie terminologii.

W2: Temat 2: Przedsiewziecia informatyczne — faza przygotowania 1. Cele strategiczne
organizacji jako Zrédto wymagan 1.1. Zasady definiowania celéw 1.2. Operacjonalizacja celéw
1.3. Mozliwosci vs potrzeby vs wizja 2. Wybdr rozwigzania 2.1. Rozwigzania informatyczne jako
narzedzia wspierajgce 3. Planowanie prac 3.1. Zakres planowania — planowanie jako proces
W3: Temat 3: Przedsiewziecia informatyczne — faza wykonania 5. Organizacja projektu
informatycznego 5.1. Projekt jako wspdlne dziatania wielu podmiotéw 5.2. Potencjalne obszary
konfliktu 6. Zarzadzanie projektem wg. PMI 6.1. Zarzadzanie integracja 6.2. Zarzadzanie

zakresem 6.3. Zarzadzanie ludZmi 6.4. Zarzadzanie komunikacjg 6.5. Zarzgdzanie czasem 6.6.




Zarzadzanie kosztami 6.7. Zarzgdzanie ryzykiem 6.8. Zarzagdzanie jakoscig 6.9. Zarzadzanie
dostawami 7. Specyfika projektéw informatycznych 8. Rézne rodzaje metodyk zarzadzania
projektami - podejscie tradycyjne i zwinne - przyktady metodyk

W4: Temat 4: Przedsiewziecia informatyczne - faza wykorzystania 11. Rezultaty projektu jako
narzedzie osiggania celéw 12. Konserwacja oprogramowania (maintenace) 13. Zasady
wykorzystania — zagrozenia i bezpieczenstwo 14. Rezultat przedsiewziecia jako wypadkowa
wtasciwosci produktéw i mozliwosci organizacji 14.1. Rezultaty projektu vs rezultaty
przedsiewziecia — rdzne spojrzenia na efekty koricowe

C1: 1. Wprowadzenie do zajeé. Omdwienie zasad zaliczania. 2. Podziat na grupy. Omodwienie
zadan grupowych. Wyznaczenie termindw 2. Pytanie organizacyjne. Sprawy indywidualne.
Program éwiczen.

C10: 1. Omodwienie wynikéw projektu (3 etap pracy grupowej) 2. Podsumowanie zajec. Dyskusja
na temat poruszanych zagadnien. Sugestie zmian na przysztos¢. Zaliczenia.

C2: 1. Cele w projektach — méwienie. Dekompozycja, operacjonalizacja, ogdlne zasady. Potrzeby
— oczekiwania —~wymagania. Zrédta specyfikacji. 2. Wprowadzenie do 1 pracy indywidualnej

C3: 1. Dokonczenie zagadnien operacjonalizacji celdw 1. Zasady dokumentacji prac projektowych
2. Wprowadzenie do 1 etapu pracy projektowe] (grupowej)

C4: 1. Dyskusja 1 pracy indywidualnej. 2. Specyfikacja wymagan - rola, struktura, zasady
przygotowania 3. Zadanie 2 pracy indywidualnej

C5: 1. Omowienie wynikdw 1 pracy grupowej 2. Uczestnicy przedsiewziec¢ informatycznych: rola,
funkcja i motywacja 1. Prezentacja nr.3 (Estymacja)

C6: 1. Prezentacja nr.3 Estymacja - kontynuacja 2. Wprowadzenie do 2 pracy indywidualnej

C7: 1. Dyskusja nad projektami grupowymi - wnioski z etapu 1 i wskazéwki do etapu 2

C8: 1. Omowienie wynikow 2 etapu projektu (pracy grupowej) 2. Prezentacja nr. Planowanie i
harmonogramowanie 2. Wprowadzenie do 3 etapu projektu

C9: 1. Prezentacja nr.4 Planowanie i Harmonogramowanie - kontynuacja 2. Omdwienie wynikow

2 pracy indywidualnej 3. Projekty (3 etap) - pytania i wyjasnienia

Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie wiedzg

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

E1: Student posiada wiedze z zakresu podstaw funkcjonowania organizacji opartych na wiedzy i
zarzadzania wiedza.

E2: Student potrafi identyfikowac i rozwigzywac problemy z zakresu zarzadzania wiedzg w
organizacji oraz realizowac procesy generowania wiedzy.

E3: Student angazuje sie w procesy generowania wiedzy i dzielenia sie wiedza.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Istota i cechy gospodarki opartej na wiedzy. Istota i cechy organizacji opartych na wiedzy.
Popularne modele organizacji opartych na wiedzy. Typy niematerialnych zasobdw organizacji.

Kapitat intelektualny i jego zasadnicze elementy sktadowe oparte na wiedzy. Zarzadzanie oparte




na wiedzy.

W2: Zachodnie i japonskie ujecie wiedzy w ramach koncepcji zarzgdzania wiedza. Cechy i typy
wiedzy.

W3: Geneza zarzadzania wiedzg. Zarzadzanie wiedzg w ujeciu funkcjonalnym, procesowym,
instrumentalnym i instytucjonalnym. Istota i zadania strategicznego i operacyjnego zarzgdzania
wiedzg. Rola kadr kierowniczych poziomu taktycznego. Pojecie i rodzaje strategii wiedzy
organizacji. Pojecie i typy strategii zarzgdzania wiedzg. Proces wyboru strategii zarzagdzania
wiedzg oparty na koncepcji luk strategicznych. Sposoby realizacji strategii zarzadzania wiedza.
Wa4: Wybrane koncepcje generowania wiedzy: podejscie procesowe (tradycyjne), zasobowe,
japonskie i od strony procesow organizacyjnego uczenia sie (jako szczegdlny przypadek podejscia
procesowego).

W5: System zarzgdzania wiedzg, elementy sktadowe i podejscia w jego budowie. Czynniki
determinujgce wybor podejscia do budowy systemu zarzgdzania wiedzg. Miejsce informatyki w
systemie zarzgdzania wiedza.

C1: Analiza zasobéw niematerialnych organizacji.

C10: Rola wspdlnot praktyki w kreowaniu wiedzy organizacyjnej.

C2: Identyfikacja i pomiar kapitatu intelektualnego przedsiebiorstwa.

C3: Strategie zarzadzania wiedzg w przedsiebiorstwie — analiza, dobdér metod realizacji.

C4: Omodwienie narzedzi wykorzystywanych w ramach poszczegdlnych proceséw z udziatem
wiedzy. Analiza dziatan podejmowanych w ramach proceséw z udziatem wiedzy.

C5: Mapy wiedzy w organizacji, ich rodzaje, zalety i wady. Wykorzystanie mapy mysli jako
narzedzia identyfikowania i klasyfikacji wiedzy spersonalizowane;j.

C6: Analiza przydatnosci i funkcjonalnosci rozwigzan systemowych w zakresie zarzadzania
wiedzg jak np. bazy wiedzy, portale korporacyjne, systemy e-learnigowe.

C7: Projektowanie procesdw gromadzenia i udostepniania wiedzy z wykorzystaniem rozwigzan
typu Knowledge Base (np. portali korporacyjnych) za pomocg schematéw blokowych.

C8: Kultura organizacyjna zorientowana na wiedze.

C9: Metody rozwijania wiedzy w organizacji

UKONCZENIE STUDIOW

Wymogi zwigzane z
ukonczeniem studiéw

(praca dyplomowa / egzamin
dyplomowy / inne)

Praca dyplomowa, egzamin dyplomowy




