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PROGRAM STUDIOW

INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa kierunku studidéw

Informatyka Stosowana

Poziom ksztatcenia

Studia drugiego stopnia

Profil ksztatcenia

Ogdlnoakademicki

Jezyk studiéw

polski

Forma studiow

stacjonarne, niestacjonarne

Liczba semestrow

4

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

magister

Specjalnosci (jezeli dotyczy)

ISCED

0688 - Interdyscyplinarne programy i
kwalifikacje obejmujace technologie
informacyjno-komunikacyjne

PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU DO DZIEDZINY ORAZ DYSCYPLIN

Dziedzina nauki

Nauki spoteczne

Dyscyplina (dyscypliny) naukowe:

jesli kierunek studiow zwigzany jest z dwiema lub wiecej
dyscyplinami, wymagane jest takze okreslenie procentowego
udziatu liczby punktéw ECTS dla kazdej z dyscyplin w tacznej
liczbie punktéw ECTS koniecznej do ukonczenia studiow - ze
wskazaniem dyscypliny wiodacej

Punkty

D li % ECTS

yscyplina Ects |
— dzaniu i iakode
au |o%arza-zanlu I Jakoscl 67 60%
(dyscyplina wiodaca)
Informatyka 34 31%
Matematyka 10 %




CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU

Koncepcje i cele ksztatcenia / zwigzek z misjg i strategia Uczelni / potrzeby spoteczno-gospodarcze

Kierunek Informatyka Stosowana jest odpowiedzig na wyzwania opisane w Strategii Rozwoju
UEK na lata 2021-2024. W szczegdlnosci ma on na celu ksztattowanie marki Uczelni poprzez
dbatos¢ o wysoka jako$¢ ksztatcenia oraz zapewnienie absolwentom konkurencyjnosci na
rynku pracy. Realizacja wymienionych postulatéw wymaga aktualizacji programu ksztatcenia
poprzez uwzglednienie aktualnych trendéw i potrzeb wystepujgcych na rynku pracy,
zdefiniowania poprawnie dobranych i powigzanych ze sobg przedmiotéw jak i tresci
programowych oraz dobdr odpowiednich sposobdw oceny efektdw uczenia sie.

Absolwenci kierunku Informatyka Stosowana posiadaé beda wiedze i umiejetnosci na temat
technik i narzedzi wspétczesnej informatyki, procesdw biznesowych zachodzacych w
organizacjach, z uwzglednieniem uwarunkowan ekonomicznych i prawnych. Bedg mogli
ubiegac sie o prace w firmach sektora informatycznego oraz w organizacjach wykorzystujgcych
informatyke w swojej dziatalnosci (zaréwno w sektorze gospodarczym jak i sektorze
publicznym).

Studia Informatyki Stosowane;j Il stopnia przeznaczone sg dla oséb, ktore ukonczyty studia |
stopnia na kierunku zwigzanym z informatyka i pragng zdoby¢ wiedze i umiejetnosci, ktore
pozwolityby im na petnienie funkcji kierowniczych/zarzagdczych w branzy IT. W toku studiow
zdobeda oni wiedze i umiejetnosci niezbedne dla tej Sciezki kariery, tj. poznajg podstawy
organizacji przedsiebiorstw, rachunkowosci oraz zdobedg umiejetnosci umozliwiajgce im
skuteczne zarzgdzanie zespotami projektowymi i petnienie funkcji zarzgdczych wyziszego
szczebla, w szczegblnosci tych, ktére dotyczg sfery informatycznej organizacji.

Interdyscyplinarny charakter studiéw nie pozawala na jednoznaczne przypisanie
poszczegblnych przedmiotéw do pojedynczej dziedziny. Niemniej jednak, zakres wiedzy
oferowany studentom w ramach przedmiotéw obowigzkowych i przedmiotéw do wyboru
mozna pogrupowac w nastepujace bloki tematyczne:

o funkcjonowanie przedsiebiorstwa: zdobycie wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do
zrozumienia dziatania przedsiebiorstwa (ze szczegdlnym naciskiem na branze IT),
zardwno na poziomie operacyjnym jak i strategicznym (przedmioty obowigzkowe:
Ekonomika i zarzagdzanie przedsiebiorstwem, Rachunkowos$¢ menedzerska, Systemy
informacyjne w zarzadzaniu; przedmioty do wyboru),

e wykorzystanie technologii informatycznych w kontekscie organizacyjnym i
technologicznym: usystematyzowanie i rozszerzenie wiedzy na temat procesu
tworzenia i eksploatacji oprogramowania, z uwzglednieniem zagadnieh z zakresu
zarzadzania jakoscig (przedmiot obowigzkowy: Inzynieria oprogramowania, Przedmiot
do wyboru: Zarzadzanie jakoscig oprogramowania). Wprowadzenie w zagadnienia
zarzadzania sposobem wykorzystania technologii informatycznych w organizacji na
poziomie strategicznym i taktycznym (przedmioty obowigzkowe: tad informatyczny,
Projekty IT; przedmioty do wyboru: Marketing i handel elektroniczny, Modelowanie
danych, Modelowanie procesow biznesowych w standardzie BPMN, Ochrona danych,
Metody metaheurystyczne w zarzgdzaniu),




zarzadzanie projektami informatycznymi: rozszerzenie wiedzy z obszaru zarzadzania
projektami z punktu widzenia wykonawcy i inwestora (klienta/uzytkownika) oraz
innych grup interesariuszy, z uwzglednieniem uwarunkowan procesu inwestycyjnego,
priorytetéw, roinych podejs¢ do zarzadzania projektami informatycznymi i
przyktadowych metodyk zarzadzania projektami (przedmiot obowigzkowy: Projekty IT,
Rachunkowos$¢ menedzerska; przedmioty do wyboru: Tradycyjne zarzadzanie
projektem - Metodyka PRINCE2, Zwinne zarzadzanie projektem - Metodyka SCRUM /w
kierunku uzyskania certyfikatu PSM1/),

wspomaganie decyzji: dostarczenie narzedzi matematycznych i informatycznych
wspomagajacych podejmowanie decyzji wraz z ich charakterystykg w zakresie
mozliwosci wykorzystania w rozwigzywaniu probleméw wystepujacych w organizacji na
réznych szczeblach decyzyjnych (przedmioty obowigzkowe: Metody wspomagania
decyzji; przedmioty do wyboru: Teoria gier w podejmowaniu decyzji, Wybrane metody
modelowania proceséw w czasie dyskretnym, Teoria grafow),

funkcjonowanie w spoteczenstwie: zrozumienie wspotczesnego swiata i konsekwencji
rozwoju technologii (przedmioty obowigzkowe: Filozofia wobec wyzwan wspdtczesnej
cywilizacji, Socjologia).

LICZBA GODZIN ZAJEC - studia stacjonarne

taczna liczba godzin zajec 800

LICZBA PUNKTOW ECTS - studia stacjonarne

konieczna do ukoriczenia studiow 122

ktorg student musi uzyskaé w ramach zajec
z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia

61

ktora student musi uzyska¢ w ramach praktyk
zawodowych (jezeli dotyczy)

Nie dotyczy

ktorg student musi uzyskaé w ramach zajec z
zakresu nauki jezykdéw obcych

ktéra moze by¢ uzyskana w ramach ksztatcenia
z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odlegtosc

90




LICZBA GODZIN ZAJEC - studia niestacjonarne

taczna liczba godzin zajec

480

LICZBA PUNKTOW ECTS - studia niestacjonarne

konieczna do ukonczenia studiéw 122
ktdra student musi uzyska¢ w ramach zajec

z bezposrednim udziatem nauczycieli 41
akademickich lub innych oséb prowadzacych

zajecia

ktorg student musi uzyskaé w ramach praktyk Nie dotyczy
zawodowych (jezeli dotyczy)

ktorg student musi uzyskaé w ramach zajeé z c
zakresu nauki jezykéw obcych

ktdra moze by¢ uzyskana w ramach ksztatcenia

z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia 90

na odlegtosc

PRAKTYKI ZAWODOWE (jezeli dotyczy):

Wymiar (godziny lekcyjne)

Cel

Zasady i forma odbywania

Zasady i forma zaliczania




EFEKTY UCZENIA SIE

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji 7

Symbol efektu
uczenia sie dla
kierunku

Opis efektow uczenia sie

Odniesienie do
charakterystyk
efektow uczenia sie
(uniwersalnych
pierwszego stopnia
oraz charakterystyk
drugiego stopnia)

P_W (WIEDZA) Absolwent zna i rozumie:

IS7-W01

w pogtebionym stopniu koncepcje, zagadnienia
teoretyczne oraz oparte na nich metody opisu i
rozwigzywania problemow typowe dla zaawansowanej
wiedzy ogdlnej z dyscypliny nauk o zarzadzaniu i
jakosci oraz informatyki

P7S_WG

IS7-W02

w pogtebionym stopniu zagadnienia z zakresu analizy i
eksploracji danych przy uzyciu zaawansowanych
metod maszynowych, organizacji i zarzadzania duzymi
zbiorami danych oraz gtéwnych kierunkéw rozwoju
tych metod

P7S_WG

IS7-W03

w pogtebionym stopniu koncepcje abstrakgji,
wirtualizacji i symulacji komputerowej oraz ich
odniesienie do rozwijanych aktualnie metod
modelowania, realizacji i zarzadzania procesami i
zasobami

P7S_WG

IS7-W04

zaawansowane zagadnienia optymalizacji proceséw,
wspomagania i automatyzacji podejmowania decyzji
oraz posiada pogtebiong wiedze z zakresu metod
stosowanych w tym obszarze i zna ich gtéwne kierunki
rozwoju

P7S_WG

IS7-WO05

w stopniu pogtebionym problematyke z zakresu
inzynierii oprogramowania obejmujgcg zaawansowane
zagadnienia procesu produkcji systemow
informatycznych oraz stosowanych metodyk, narzedzi i
metod pomiarowych

P7S_WG

IS7-W06

w stopniu rozszerzonym zagadnienia dotyczgce
interakcji miedzy wspdtczesnym spoteczenstwem a
technologig informacyjng oraz rozumie stwarzane
przez nig szanse i zagrozenia w aspektach
gospodarczych i kulturowych

P7S_WK




IS7-WO07

gospodarcze, prawne, kulturowe i etyczne
uwarunkowania zastosowan technologii
informacyjnych w wytwarzaniu i dostarczaniu nowych
produktéw oraz ksztattowaniu relacji z ich
konsumentami

P7S_WK

IS7-W08

w pogtebionym stopniu zagadnienia procesow
biznesowych, ich wspomagania przez technologie
informacyjne oraz metod organizacji i zarzadzania
wykorzystywanych w przedsiewzieciach
informatycznych, ekonomicznych i organizacyjnych

P7S_WK

IS7-W09

w pogtebionym stopniu pojecia, teorie naukowe oraz
metodyke badan wykorzystywang w dziedzinie nauk
humanistycznych

P7S_WG

IS7-W10

podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego

P7S_WK

P_U (UMIEJETNOSCI) Absolwent potrafi:

IS7-U01

sformutowac hipoteze badawczg z zakresu informatyki
i jej zastosowan, przetestowac jg empirycznie lub
postugujac sie zrédtami w jezyku polskim i angielskim
oraz sformutowac oryginalng interpretacje uzyskanych
rezultatow

P7S_UW

IS7-U02

przeprowadzi¢ krytyczng analize ztozonych proceséw
informacyjnych i biznesowych, w tym réwniez tworzgc
ich modele, a takze ocenié zwigzane z nimi istniejgce
systemy i rozwigzania oraz zaproponowac ich
ulepszenia

P7S_UW

IS7-U03

w sposdb innowacyjny zaprojektowaé ztozony system
informatyczny rozwigzujacy zadany problem,
samodzielnie rozpoznajac istotne kryteria i wymagania
funkcjonalne i ekonomiczne oraz proponujac
oryginalne metody ich spetnienia

P7S_UW

IS7-U04

na podstawie wtasnego projektu zrealizowa¢ ztozony
system informatyczny, korzystajgc réwniez z metod
koncepcyjnie nowych, dostosowujac istniejgce lub
opracowujgc nowe narzedzia oraz krytycznie oceniajac
jakos$¢ uzyskanego systemu

P7S_UW

IS7-U05

precyzyjnie i efektywnie komunikowac sie w sposdb
niezbedny do realizacji przedsiewzie¢ informatycznych
w srodowisku ztozonym z przedstawicieli réznych
specjalnosci zawodowych, w jezyku polskim i
angielskim na poziomie B2+

P7S_UK




IS7-U06

prowadzi¢ dyskusje na temat technologii
informatycznych, ich zastosowan oraz konkretnych
rozwigzan i aktualnych kierunkéw rozwoju, dobierajac
i rGwnowazac rézne punkty widzenia w
zréznicowanym kregu odbiorcow

P7S_UK

IS7-U07

planowac i organizowac prace zespotu osdb réznych
specjalnosci nad realizacjg projektu informatycznego,
wybierajgc odpowiednie metody i narzedzia
zarzadzania, oceniajgc ich skutecznosé¢ i rozwigzujac
wystepujgce konflikty i dylematy

P7S_UO

IS7-U08

okresli¢ dalsze kierunki wtasnego rozwoju i
samodzielnie rozszerza¢ swojg wiedze i umiejetnosci,
w tym réwniez w kierunkach interdyscyplinarnych, a
takze rekomendowac analogiczne dziatania innym
osobom

P7S_UU

IS7-U09

prawidtowo wykorzystac posiadang wiedze w celu
formutowania i rozwigzywania nietypowych
problemoéw z zakresu dziedziny nauk humanistycznych

P7S_UW

IS7-U10

wykorzysta¢ podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego
w praktyce zawodowej

P7S_UW

P_K (KOMPETENCJE SPOLECZNE) Absolwent jest gotéw do:

IS7-K01

porownania i krytycznej oceny ugruntowanych,
nowatorskich oraz proponowanych przez siebie
oryginalnych metod postepowania, narzedzi,
rozwigzan technologicznych lub proceséw oraz oceny
mozliwosci ich dalszego rozwoju

P7S_KK

1S7-K02

rozpoznania i przewidzenia konsekwencji ograniczen
posiadanej wiedzy i umiejetnosci, zasiegania i
wykorzystania opinii ekspertéw, a takze do petnienia
roli konsultanta wobec 0s6b z mniejszym
doswiadczeniem

P7S_KK

IS7-K03

propagowania wiedzy, umiejetnosci i postaw
spotecznych w obszarze technologii informacyjnych
oraz rozumie spoteczne znaczenie problemdéw
wynikajgcych z braku dostepu do tych technologii i ich
zrozumienia

P7S_KO

IS7-K04

przyjecia odpowiedzialnosci za spoteczne, prawne i
gospodarcze skutki dziatania tworzonych systemdw
informatycznych oraz potrafi inspirowac innych do
uwzgledniania tych skutkdw w dziatalnosci zawodowej

P7S_KO




proponowania i inicjowania dziatan zmierzajacych do
rozwigzywania napotykanych probleméw w otoczeniu
IS7-K05 gospodarczym i spotecznym przy pomocy korzystnych P7S_KO
ekonomicznie i innowacyjnych rozwigzan
informatycznych

rozpoznawania, formutowania i aktywnego
propagowania nowych zasad etyki zawodowe],

IS7-K06 dobrych praktyk i kultury organizacyjnej zwigzanych ze P7S_KR
specyfikg zawoddw informatycznych i ich ciggtego
rozwoju

inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego w
IS7-K07 zakresie problematyki odnoszacej sie do dziedziny P7S_KO
nauk humanistycznych

popularyzacji podstawowych pojec i zasad z zakresu
1S7-K08 o - ] P7S_KO
ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego

Objasnienie symboli:

= |S7 (przed znakiem podkreslenia) — kierunkowe efekty ksztatcenia

= 01, 02 itd. (po znaku podkreslenia) — kolejny numer efektu ksztatcenia

= P7S — efekty ksztatcenia zgodnie z Polskg Ramg Kwalifikacji w odniesieniu do nastepujacych
charakterystyk szczegétowych (wiedza - umiejetnosci - kompetencje spoteczne):
- WG —gftebia; WK — kontekst
- UW —wykorzystanie; UK —komunikowanie sie; UO — organizacja; UU — uczenie sie
- KK —krytyczne podejscie; KR — rola zawodowa; KO — odpowiedzialno$¢



OPIS PROCESU PROWADZACEGO DO UZYSKANIA EFEKTOW UCZENIA SIE

PLAN STUDIOW! - studia stacjonarne

Rok studiow: Pierwszy
Semestr studiow: pierwszy
taczna liczba godzin zajec: 225
taczna liczba punktéw ECTS: 30

ECTS/dyscyplina(-y) Zajecia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ | godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu | ECTS NoZiJ | Informatyka Matematyka Inne / do wyboru
(w)
1 | Projekty IT W +C 30+30 E 8 4 4 0

Ek ika i i .
5 onoml .a i zarzagdzanie ", 30+30 E 9 9 o
przedsiebiorstwem

3 | Inzynieria oprogramowania w+C 30+30 E 8 3 5 0]
. . < 2 - Nauki
4 | Socjologia C 15 E 3 1 . . 0]
socjologiczne
5 | Jezyk angielski L 30 z 2 2 0]
w3 /c¢a
RAZEM SEMESTR 11 /cal 225 E4/21 30 19 9 2 05 /W0

LW przypadku przyporzadkowania kierunku do wiecej niz jednej dyscypliny, przedmioty wskazane w planie studidéw jako zajecia obowigzkowe muszg zapewniaé osiggniecie w ramach dyscypliny wiodgcej co najmniej
potowy efektéw uczenia sie (co najmniej 51% punktéw ECTS koniecznych do ukoriczenia kierunku).



Studia stacjonarne

Rok studiéw: Pierwszy
Semestr studiow: drugi
taczna liczba godzin zajec: 225
taczna liczba punktéw ECTS: 32
ECTS/dyscyplina(-y) Zajecia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ | godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZil | Informatyka | Matematyka Inne / do wyboru
(w)
‘s . < 4 - Ekonomia i
1 | Rachunkowos$¢ menedzerska W+C 30+30 E 8 4 . (0]
finanse
2 | Systemy informacyjne w zarzadzaniu W +¢ 30+15 E 6 3 3 (0]
3 | Jezyk angielski L 30 E 3 3 0]
4 | Przedmiot do wyboru 1 - grupa A* W+ 15+15 z 5 2 3 w
5 | Przedmiot do wyboru 2 - grupa A* W+ 15+15 z 5 2 3 w
6 | Przedmiot do wyboru 3 ¢ 30 V4 5 2 3 w
wa / C5
RAZEM SEMESTR 11 1¢s/ 225 E3/Z3 32 16 6 6 4 03/WwW3

* Grupa A przedmiotow do wyboru: Teoria grafow, Wybrane metody modelowania proceséow w czasie dyskretnym, Teoria gier w podejmowaniu decyzji.

10



Studia stacjonarne

Rok studiow: Drugi
Semestr studiow: trzeci
taczna liczba godzin zajec: 200
taczna liczba punktéw ECTS: 30
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ | godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | Informatyka Matematyka Inne / do wyboru
(w)
1 | tad informatyczny W+ 30+20 E 7 4 3 o]
2 | Metody wspomagania decyzji W+ € 30430 E 8 4 4 (0]
3 | Seminarium dyplomowe ¢ 30 Z 5 3 2 (0]
4 | Przedmiot do wyboru 4 - grupa B* w+C 15+15 y4 5 3 2 w
5 | Przedmiot do wyboru 5 - grupa B* W+ 15+15 z 5 3 2 W
w4/ Cs
RAZEM SEMESTR Lo 1651 200 E2/Z3 30 17 9 4 03 /W2

*Grupa B przedmiotéw do wyboru: Metody metaheurystyczne w zarzqdzaniu, Modelowanie procesow biznesowych w standardzie BPMN, Tradycyjne
zarzqdzanie projektem - Metodyka PRINCE2.

11




Studia stacjonarne

Rok studiow: Drugi
Semestr studiow: czwarty
taczna liczba godzin zajec: 150
taczna liczba punktéw ECTS: 30
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ | godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu | ECTS | NoZil | Informatyka Matematyka Inne / do wyboru
(w)
Filozofia wobec wyzwan wspotczesnej . . .
1 L W+C 15+15 E 5 5 - Filozofia 0]
cywilizacji
2 | Seminarium dyplomowe ¢ 30 z 10 7 3 0]
3 | Przedmiot do wyboru 6 - grupa C* W +¢ 15+15 z 5 3 2 w
4 | Przedmiot do wyboru 7 - grupa C* W+ 15+15 z 5 3 2 W
5 | Przedmiot do wyboru 8 ¢ 30 Z 5 2 3 w
w3 / ¢5
RAZEM SEMESTR 1¢s/ 150 El1/z4 30 15 10 5 02/WwW3

LO

*Grupa C przedmiotow do wyboru: Zwinne zarzqdzanie projektem - Metodyka SCRUM (pod certyfikat PSM1), Zarzgdzanie jakoscig oprogramowania,
Wprowadzenie do symulacji dyskretnej (przedmiot poprzedzajgcy: Wybrane metody modelowania proceséw w czasie dyskretnym).

12



PLAN STUDIOW? - studia niestacjonarne

Rok studiow: Pierwszy
Semestr studiow: pierwszy
taczna liczba godzin zajec: 135
taczna liczba punktéw ECTS: 30
ECTS/dyscyplina(-y) Zajecia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ | godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu | ECTS | NoZiJ | Informatyka | Matematyka Inne / do wyboru
(w)

1 | Projekty IT W+C 18+18 E 8 4 4 o]

Ekonomika i zarzagdzanie .
2 o W+C 18+18 E 9 9 O

przedsiebiorstwem
3 Inzynieria oprogramowania W+ 18+18 E 8 3 5 (0]

. . . 2 - Nauki
4 | Socjologia C 9 E 3 1 . . 0]
socjologiczne
5 | Jezyk angielski L 18 z 2 2 0]
w3 /¢4
RAZEM SEMESTR 11 /cal 135 E4/21 30 19 9 2 05 /W0

2 W przypadku przyporzgdkowania kierunku do wiecej niz jednej dyscypliny, przedmioty wskazane w planie studiéw jako zajecia obowigzkowe musza zapewniac¢ osiggniecie w ramach dyscypliny wiodgcej co najmniej
potowy efektéw uczenia sie (co najmniej 51% punktéw ECTS koniecznych do ukoriczenia kierunku).
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Studia niestacjonarne

Rok studidow: Pierwszy
Semestr studiow: drugi
taczna liczba godzin zajec: 135
taczna liczba punktéw ECTS: 32
ECTS/dyscyplina(-y) Zajecia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ | godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu | ECTS | NoZiJ | Informatyka Matematyka Inne / do wyboru
(W)
‘s . . 4 - Ekonomia i
1 | Rachunkowos$¢ menedzerska W+C 18+18 E 8 4 . (0]
finanse
2 | Systemy informacyjne w zarzadzaniu W+ 18+9 E 6 3 3 o
3 | Jezyk angielski L 18 E 3 3 (0]
4 | Przedmiot do wyboru 1 - grupa A* W+ 949 z 5 2 3 W
5 | Przedmiot do wyboru 2 - grupa A* W+ 949 z 5 2 3 W
6 | Przedmiot do wyboru 3 ¢ 18 V4 5 2 3 w
w4/ Cs5
RAZEM SEMESTR 1651 135 E3/Z3 32 16 6 6 4 03/wW3

L1

* Grupa A przedmiotow do wyboru: Teoria grafow, Wybrane metody modelowania procesow w czasie dyskretnym, Teoria gier w podejmowaniu decyzji.
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Studia niestacjonarne

Rok studiow: Drugi
Semestr studiow: trzeci
taczna liczba godzin zajec: 120
taczna liczba punktéw ECTS: 30
ECTS/dyscyplina(-y) Zajecia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ | godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu| ECTS | NoZiJ | Informatyka Matematyka Inne / do wyboru
(w)
1 | tad informatyczny W+ 18+12 E 7 4 3 o]
2 | Metody wspomagania decyzji W+ € 18+18 E 8 4 4 (0]
3 | Seminarium dyplomowe ¢ 18 V4 5 3 2 0
4 | Przedmiot do wyboru 4 - grupa B* W+ 9+9 V4 5 3 2 W
5 | Przedmiot do wyboru 5 - grupa B* W+ 949 z 5 3 2 W
w4/ Cs
RAZEM SEMESTR 1¢s/ 120 E2/Z3 30 17 9 4 03 /W2

LO

*Grupa B przedmiotow do wyboru: Metody metaheurystyczne w zarzqdzaniu, Modelowanie procesow biznesowych w standardzie BPMN, Tradycyjne
zarzqdzanie projektem - Metodyka PRINCE2.
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Studia niestacjonarne

Rok studiow: Drugi
Semestr studiow: czwarty
taczna liczba godzin zajec: 90
taczna liczba punktéw ECTS: 30
ECTS/dyscyplina(-y) Zajgcia
Liczba Forma Liczba obowigzkowe
Lp. Przedmiot (nazwa) Forma zaje¢ | godzin | zaliczenia pkt. (0)
dydakt. | przedmiotu | ECTS | NoZil | Informatyka Matematyka Inne / do wyboru
(w)
Filozofia wobec wyzwan wspotczesnej . . .
1 L W+ C 9+9 E 5 5 - Filozofia 0]
cywilizacji
2 | Seminarium dyplomowe ¢ 18 z 10 7 3 0]
3 | Przedmiot do wyboru 6 - grupa C* W +¢ 9+9 z 5 3 2 w
4 | Przedmiot do wyboru 7 - grupa C* W+ 9+9 z 5 3 2 W
5 | Przedmiot do wyboru 8 ¢ 18 Z 5 2 3 w
w3/ ¢C5
RAZEM SEMESTR Lo 1¢s/ a0 El/Z4 30 15 10 5 02/WwW3

*Grupa C przedmiotow do wyboru: Zwinne zarzqdzanie projektem - Metodyka SCRUM (pod certyfikat PSM1), Zarzgdzanie jakosciq oprogramowania,
Wprowadzenie do symulacji dyskretnej (przedmiot poprzedzajgcy: Wybrane metody modelowania proceséw w czasie dyskretnym).
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SPOSOB WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Szczegbétowe zasady weryfikacji osiggania przez studentéow efektdw ksztatcenia okreslajg karty

przedmiotu poszczegdlnych przedmiotdw. Efekty uczenia sie obejmujg miedzy innymi:
e Egzaminy/kolokwia/sprawdziany zaréwno ustne, jak i w formie pisemnej

e Podlegajgce ocenie wykonywane przez studentéw samodzielnie lub grupowo zadania — eseje,

prezentacje, przeprowadzenie debaty, itp.

Wazng role w udokumentowaniu nabycia okreslonych kompetencji przez studenta odgrywa
napisanie i obrona pracy dyplomowej (magisterskiej).

Weryfikowanie i dokumentowanie osigganych przez studentéw efektdw uczenia sie odbywa sie
poprzez:

- w zakresie wiedzy - prace zaliczeniowe i egzaminacyjne, prace projektowe, prezentacje
(dokumentacja elektroniczna), prace pisemne wymagajgce krytycznej analizy literatury tematu
skonfrontowanej z wtasnymi doswiadczeniami (reflective writing), teksty referatu,

- w zakresie umiejetnosci - prace projektowe, raporty wykonania zadan, arkusze wynikéow zadan
indywidualnych i zbiorowych, studia przypadku, opracowywane eseje (weryfikujgce umiejetnosé
gromadzenia, selekcji i krytycznej analizy zrodtowej, umiejetno$é wykorzystania wiedzy teoretycznej
w praktyce, umiejetnos¢ zastosowania poznanych narzedzi w praktyce), konspekty prac grupowych,
- w zakresie kompetencji spotecznych - prace projektowe, prezentacje (dokumentacja elektroniczna
dokumentujgca stosunek studentdw do analizowanych zjawisk, proceséw, problemdw, zdolnosci
komunikacyjne i spoteczne), arkusze punktacji za aktywnos¢ na zajeciach (sposéb komunikowania sie,
zaangazowanie we wspoétdziatanie, jakos¢ stosowanej argumentacji i uzasadnien), prace pisemne
(reflective writing).

Oceny z zaliczen przedmiotéw sa dokumentowane w protokotach egzaminacyjnych /zaliczeniowych.

W systemie PRK okresla sie naktad pracy przecietnego studenta potrzebny do osiggniecia zatozonych
efektéw uczenia sie; okresla sie wage (znaczenie) efektdw z zakresu wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spotecznych. W przypadku przedmiotéw prowadzanych w réznych formach (wyktad i
¢wiczenia) ocene koncowg tworzg oceny czgstkowe z poszczegdlnych form zajec, z uwzglednieniem
wag (znaczenia) okreslonych przez osobe prowadzacy zajecia wyktadowe. Informacje te wraz z
informacjami o wymogach i kryteriach zaliczenia przedmiotu sg przekazywane przed rozpoczeciem
zajeé, w szczegdlnosci poprzez udostepnienie sylabusa przedmiotu.

Podstawg oceny realizacji efektéw uczenia s w szczegdlnosci rézne formy prac czgstkowych
(referaty, raporty, studia przypadku), zaliczeniowych i egzaminacyjnych oraz umiejetnos¢ dyskusji,
interpretacji, doboru argumentéw itd. Oceny z przedmiotéw s3 zapisywane w systemie
elektronicznym. Nie jest akceptowane zaliczenie wytgcznie na podstawie obecnosci studenta na
zajeciach.

Szczegdlnego rodzaju miernikiem realizacji zaktadanych efektéw uczenia sie na studiach Informatyka
Stosowana stopnia drugiego jest praca magisterska i przeprowadzony egzamin koncowy. W celu
weryfikacji samodzielnosci napisanej pracy stosowany jest system antyplagiatowy.
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EFEKTY UCZENIA SIE | TRESCI PROGRAMOWE PRZYPISANE DO ZAJEC
(sporzadzane dla przedmiotéw wskazanych w planie studiéw)

UKONCZENIE STUDIOW

Ukonczenie studiow nastepuje w dniu ztozenia egzaminu dyplomowego z
wynikiem pozytywnym.

Warunkiem przystgpienia do egzaminu dyplomowego jest:

1. uzyskanie pozytywnych ocen koncowych z wszystkich przedmiotow, w tym
z seminarium, z zastrzezeniem réznic wynikajacych ze studiéw odbywanych w
trybie indywidualnej sciezki edukacyjnej,

2. ztozenie pracy dyplomowej, ktérg do dalszego postepowania dopuszcza
promotor, po sprawdzeniu pracy z wykorzystaniem Jednolitego Systemu
Antyplagiatowego,

3. uzyskanie pozytywnych ocen pracy dyplomowej — zaréwno od promotora,
jak i od recenzenta.

Wymogi zwigzane z
ukonczeniem studidow

(praca dyplomowa / egzamin
dyplomowy / inne)

EFEKTY UCZENIA SIE | TRESCI PROGRAMOWE PRZYPISANE DO ZAJEC

Spis tresci

Przedmioty NUMANISTYCZNE ....cccueiie ettt et e e et e e e e e bt e e e s ebteeeeebteeeseastaeeessteeeesanes 19
Filozofia wobec wyzwan wspétczesne] CyWilizacji......coueeeeicuveeiiiiieei it 19
[ Z=Yo Fa T Te) Ao Y= Lo [ o1 TR PPPPPRN 20
JEZYK @NGIRISKI...vveeieeeeeeeee e e e e e et e e e e tb e e e e ba e e e e arae e e e nnraaaean 20
Yo Tl o] (o} - - ISRt 21
Ekonomika i zarzgdzanie przedsiebiorSTWEM..........cocviii i 21
RacChUNKOWOSE MENEAZEISKA ......oovviiiiiiiiiieeie ettt 23
Metody WSPOMAZANIA HECYZ]i ..cvvreeeiciiiieieiiie ettt e e et e e e s e e e e s abae e e sabeeeesnbaeeeensenas 23
Przedmioty KIEIUNKOWE. ........oiiiiiiee et ettt ettt e ettt e e e et e e e e e bt e e e e ebteeeeebteeeeessaeeesstaeassnssenaeannes 24
oY 1=1 34 1Y LU URT 24
INZYNIEria OPIrOSIAMOWANIA.ceiiiiiiuurrreeeeeerrrriirtrteeeesessstattrteeeessssssrresaeeessssssssreseeeesssssssssseaseessssssssnne 25
Systemy informMacyjne W zarzgdzaniU.........ccccveeiieciiee ettt e et e e eira e e e ssaee e e s sareeeeeanes 26
= To T o) doTq o aF- Y/ o740 1V ARSI 27
SEMINAriUM AYPIOMOWE . ... e e e e e e e e st e e e e e e e e s assteeeeeaeeesssnsnreeneaens 27
o =To [aaYTeY AV [eVTAY] o To T U I N A -4 U T o Y- NSRS 28
RE=Te Y11 | o 1Y U 28
Wybrane metody modelowania procesdw w czasie dyskretnym ........ccccevevciiieiiciiiee i 29
Teoria gier W podejmMOoWaniU AECYZji....ccccuuiiiieee ettt e e e e e e e e e e e snbre e e e e e e e e s snnrreeeees 30
Przedmioty do WybOru 4,5 - BrupPa B.......eeeiiiiiieee ettt et e e e e e e e e e e e ra e e e as 30
Metody metaheurystyczne W zarzgdzaniU..........eeeeioecciiiiieeee e e e e rrrre e e e e e e e ennnes 30
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Modelowanie procesow biznesowych w standardzie BPMN...........cccoiiieeiiiiieecciiiee e e 31
Tradycyjne zarzadzanie projektem - Metodyka PRINCEZ2........ccueiiiiiiiiiiiiiee e e esvee e 32
Przedmioty do WYDOIrU 6, 7 = SrUPA C.uueeeeeiiiee ettt e et e e e et e e e stte e e s ebte e e s ebeaeeseabaaeessseneesnnnes 33
Zwinne zarzadzanie projektem - Metodyka SCRUM (w kierunku uzyskania certyfikatu PSM1)....... 33

Zarzadzanie jakoSCig OProgramOWANIA ....eeiiccuieeeieciieeeeecttee e e eittee e e ectteeeeetteeeeebteeeesantaeeeessaeeesnsreeessnes 34
Wprowadzenie do symulacji dySKIretNEj.. ... uuiiiiiciiei ittt e e 35
Przedmioty dO WYDOIU 3, 8 ...ttt s e e st e e s sbte e e s sbea e e e sntaeeesareeeesanes 35
Przedmiot dO WYDOTU 3 ... ..o e e e e te e e e et e e e s e nbae e s eabeeeeenbaeeeennraeas 35
Przedmiot dO WYDOIU 8 ........ooiieieeeee et e e e e et e e e et e e e s e abae e s eabaeeeenbeeeeenreeas 36

Przedmioty humanistyczne

Nazwa przedmiotu

Filozofia wobec wyzwan wspofczesnej cywilizacji

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektéw)

E1: [W] [IS7-W 09] Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia z obszaru filozofii europejskiej
oraz podstawowe aspekty najwazniejszych wyzwan wspédtczesnej cywilizacji takich jak kryzys
klimatyczny, sztuczna inteligencja, populizm polityczny, korporacyjny kapitalizm etc.

3 | E2: [U] [IS7-U 09] Student potrafi kreatywnie i zgodnie z zasadami krytycznego myslenia
wykorzystywa¢ poznane koncepcje filozoficzne do analizy wyzej wymienionych wyzwan
cywilizacyjnych.

E3: [K] [IS7-K 07] Student jest gotéw w duchu odpowiedzialnosci i krytycznego myslenia
ksztattowac swojg postawe wobec wyzwan wspodfczesnosci i angazowad sie w propagowanie takiej

postawy w swoim otoczeniu.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Podstawowe okreslenie filozofii i jej poczatki w kulturze greckiej.

W2: Filozofia a wyzwania egzystencjalne cztowieka (problem “Smierci”, “alienacji”, potrzeba
“autentycznosci” i “sensu”).

W3: Filozofia jako najogdlniejsza refleksja o sSwiecie (pytanie o “byt”, “zycie”, “nature”,
4 | “istnienie”).

WA4: Filozofia jako pytanie o cztowieka w spoteczenstwie (filozofia a postawa etyczna i
obywatelska, filozoficzne refleksja na temat zycia spoteczno-politycznego).

W5: Filozofia wobec nowoczesnego Swiata (oSwieceniowa geneza nowoczesnosci i wiek XX i XXI

jako przestrzen pogtebiajgcego sie kryzysu nowoczesnosci).
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C1: Filozoficzno-etyczne wyzwania wspétczesnego kapitalizmu.

C2: Spoteczenistwo masowe i popkultura w perspektywie filozoficznej.
C3: Sztuczna inteligencja i wirtualny swiat jako problem filozoficzny.
C4: Katastrofa klimatyczna i filozofia antropocenu.

C5: Populizm, manipulacja spoteczne, postprawda jako wyzwania filozoficzno-etyczne.

Przedmioty ogdlne

Nazwa przedmiotu

Jezyk angielski

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 06/07] Student zna i rozumie zagadnienia odpowiednie do swojego poziomu
jezykowego (od poziomu B1 do C1), okreslonego w Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia
Jezykowego (CEFR), ktéra umozliwia zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez
komunikacje werbalng i pisemng w jezyku angielskim, w zakresie tematyki kierunkowe;j.

E2: [U] [IS7-U 01/07/08/09] Student potrafi wyrazi¢ w sposéb adekwatny do wymaganego
poziomu jezykowego zasadnicze aspekty probleméw konkretnych Ilub abstrakcyjnych,
przedstawionych w tekstach ztozonych, tgcznie z dyskusjg specjalistyczng w zakresie
kierunkowej tematyki zawodowej. Posiada umiejetnos¢ przekazania tres$ci merytorycznych w
formie prezentacji badz w ramach zebrania biznesowego oraz negocjacji w jezyku angielskim.
E3: [K] [IS7-K 02/04/05/06/07] Student jest gotow nawigzac interakcje w jezyku angielskim
zaréwno w celu nawigzania jak i podtrzymania kontaktéw stuzbowych, posiada umiejetnosé
radzenia sobie w sytuacjach konfliktowych oraz jest przygotowany do pracy w zespole, réwniez

w Srodowisku miedzynarodowym.

Tresdci programowe przedmiotu

C1: Podstawowe zagadnienia ekonomii i biznesu zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie
internetowej Centrum Jezykowego (CJ) oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali
CEFR.

C2: Szczegdtowe zagadnienia specyficzne dla kierunku Informatyka Stosowana zgodnie z
sylabusem CJ oraz uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

C3: Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka,
sktadnia, frazeologia, fonetyka) zgodnie z sylabusem CJ oraz uwzglednieniem poziomu
jezykowego wg skali CEFR.

C4: Korespondencja handlowa/stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku Informatyka
Stosowana zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem

poziomu jezykowego wg skali CEFR.
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C5: Umiejetnosci typu soft skills oraz komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem

dostepnym na stronie CJ.

Nazwa przedmiotu

Socjologia

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 06/09] Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia z obszaru socjologii
(teorie, metody), a takze zna i rozumie perspektywe socjologiczng w spojrzeniu na kluczowe
wyzwania czaséw wspotczesnych.

E2: [U] [IS7-U 09] Student potrafi wykorzysta¢ socjologiczne teorie i metody do analizy
kluczowych wyzwan czaséw wspotczesnych.

E3: [K] [IS7-K 07] Student jest gotéw do krytycznego myslenia i odpowiedzialnosci spotecznej.

Tresci programowe przedmiotu

C1: Dlaczego socjologia pomaga nam zrozumie¢ wspotczesny Swiat technologii i zakorzeniong w
nim jednostke? Socjologia jako dyscyplina naukowa; perspektywa socjologiczna; pojecie i
znaczenie wyobrazZni socjologicznej; socjologia i informatyka - obszary wspétpracy.

C2: Jak badania spoteczne mogg wspierac prace informatyka? Metodologia nauk spotecznych:
perspektywy jakosciowe. Konceptualizacja, projektowanie badan, proces gromadzenia danych,
analiza i raportowanie.

C3: Trendy, czynniki zmian i rynek pracy, czyli co socjologia moze nam powiedzie¢ o gospodarce,
spoteczenstwie i rynku pracy dobie Al i intensywnego rozwoju nowych technologii.

C4: Podstawowe pojecia socjologiczne.

Nazwa przedmiotu

Ekonomika i zarzgdzanie przedsiebiorstwem

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1l: [W][IS7-W 01/06/07/08/09] Student zna i rozumie zagadnienia z zakresu ekonomiki i
zarzadzania przedsiebiorstwem, w tym podstawowe funkcje, cele, zasady i koncepcje zarzadzania
przedsiebiorstwem.

E2: [U] [IS7-U 08/09/10] Student potrafi powigza¢ wiedze z zakresu ekonomiki przedsiebiorstwa

z podstawami zarzadzania przedsiebiorstwem w kontekscie skutecznosci i optymalizacji dziatan w

organizacji.
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E3: [K] [IS7-K 01/02/03/04/05/06] Student jest gotdw do rozwijania umiejetnosci krytycznego
myslenia oraz pracy zespotowej w ramach zadan projektowych oraz innych zadan, wskazanych
studentom do realizacji w trakcie zaje¢.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Pojecie przedsiebiorstwa, jego atrybuty oraz podstawowe modele przedsiebiorstwa.
Znaczenie sektora przedsiebiorstw w gospodarce narodowe;j i jego miejsce w globalizujgcym sie
sSwiecie. Klasyfikacje przedsiebiorstw wedtug wybranych kryteridw. Cele przedsiebiorstw w swietle
ewolucji ekonomii i nauki o zarzadzaniu.

W2: Przedsiebiorca i przedsiebiorczos¢ — powigzania i relacje. Modele przedsiebiorczosci a
spoteczna odpowiedzialnos$é biznesu (CSR). Wspdtczesne przedsiebiorstwa a rozwdj technologii
ICT. Kontekst proceséw digitalizacji przedsiebiorstw.

W3: Uwarunkowania i determinanty rozwoju wspodfczesnych przedsiebiorstw. Innowacje i
restrukturyzacja przedsiebiorstwa a jego rozwdj. Strategie rozwoju wspdiczesnych
przedsiebiorstw.

Wa4: Wprowadzenia do podstawy zarzadzania: pojecie i definicje zarzadzania, istota zarzadzania
przedsiebiorstwem, funkcje zarzadzania a cele przedsiebiorstw. Rodzaje zarzadzania i ich
znaczenie w rozwoju przedsiebiorstw. Wybrane koncepcje zarzadzania wspdtczesnym
przedsiebiorstwem: zarzadzanie procesowe, zarzadzanie strategiczne, TQM, zarzadzanie
logistyczne, Lean management, controlling.

W5: Organizacja zarzadzania we wspotczesnym przedsiebiorstwie (podziat funkcjonalny,
elementu struktury organizacyjnej, rodzaje struktur organizacyjnych). Zarzadzanie zasobami
ludzkimi — zarys zagadnienia. Zarzadzanie produkcjg — zarys zagadnienia. Zarzadzanie finansami
przedsiebiorstw — zarys zagadnienia. Zarzadzanie informacjg i wiedzg w przedsiebiorstwie — zarys

zagadnienia.

C1: Formy organizacyjno-prawne i wtasnosciowe przedsiebiorstw — analiza i pordwnanie.

C2: Cele przedsiebiorstw w sSwietle hierarchizacji celéw, ich rodzajow, kryterium czasowego
realizacji.

C3: Planowanie, organizowanie, motywowanie i kontrola w przedsiebiorstwie. Zrozumienie istoty
zarzadzania — case study.

C4: Podstawowe zasady finansowe i miary oceny przedsiebiorstwa w kontekscie jego rozwoju.
Ptynnosé finansowa, zadtuzenie, rentownos¢ a sprawnos¢ dziatania przedsiebiorstwa — powigzania
i zaleznosci, obliczania podstawowych wskaznikéw. Skuteczno$é, efektywnos$é, wydajnosé,
produktywnos¢, — obliczania, interpretacje, zaleznosci.

C5: Przedsiebiorstwa przemystowe, ustugowe i handlowe — istota, podobienstwa i rdznice w
zarzadzaniu. Wybrane koncepcje zarzagdzania w praktyce przedsiebiorstw — case study.

C6: Obszary zarzadzania — analiza wybranych przyktadow i przypadkéw (zarzadzanie zasobami

ludzkimi, produkcja, finansami, informacjg i wiedzg).

Nazwa przedmiotu
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Rachunkowos$¢ menedzerska

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1l: [W][IS7-W 08] Student zna i rozumie zasady oraz zatozenia stosowania narzedzi
rachunkowosci zarzadczej.

E2: [U] [IS7-U 03] Student potrafi wybraé i zastosowaé narzedzia rachunkowosci zarzadczej przy
podejmowaniu ekonomicznie racjonalnych decyzji.

E3: [K] [IS7-K 04/06] Student jest gotdw zachowywad sie w zgodzie z misjg i standardami etycznymi

uczelni.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Istota i struktura rachunkowosci. Uregulowania prawne w zakresie rachunkowosci. Kodeksy
etyki zawodowe].

W2: Klasyfikacja i wyodrebnianie kosztdw. Pomiar i ewidencja kosztow na kontach zespotu 5.
W3: Koszt wytworzenia wyrobdéw gotowych. Kalkulacja podziatowa, doliczeniowa, ABC.

W4: Wartosci niematerialne i prawne. Wycena, ujawnianie, rozliczanie w czasie.

WS5: Analiza CVP.

W6: Zrownowazona karta wynikéw w sektorze ustug informatycznych.

C1: Klasyfikacja kosztéw i ich wyodrebnianie.
C2: Pomiar i ewidencja ksiegowa kosztow.
C3: Kalkulacja kosztu wytworzenia produktu.
C4: Wartosci niematerialne i prawne.

C5: Analiza CVP.

Nazwa przedmiotu

Metody wspomagania decyzji

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 01/02/04] Student zna i rozumie klasyfikacje problemdéw decyzyjnych, elementy
modelu decyzyjnego oraz metody rozwigzywania typowych probleméw decyzyjnych.

E2: [U] [IS7-U 02/03] Student potrafi zastosowaé wiedze dotyczacg metod i narzedzi
wspomagania decyzji do rozwigzywania rzeczywistych problemdw decyzyjnych.

E3: [K] [IS7-K 01/05] Student jest gotow okresli¢ role i odpowiedzialnos¢ decydenta w procesie

decyzyjnym ze $wiadomoscig zalet i ograniczen omawianych metod i narzedzi wspomagania

decyzji.
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4 | Tresci programowe przedmiotu

W1: Pojecie decyzji i klasyfikacja problemoéw decyzyjnych.

W2: Programowanie liniowe i metoda simpleks.

W3: Programowanie nieliniowe bez ograniczen.

Wa4: Programowanie nieliniowe z ograniczeniami.

W5: Analiza wielokryterialna — metody oparte na agregacji kryteriéw czgstkowych.
W6: Analiza wielokryterialna — metody oparte na poréwnywaniu parami.

W?7: Identyfikacja regut decyzyjnych za pomocg modeli drzewiastych.

WS8: Problemy kombinatoryczne - wybor optymalnego elementu, zbioru elementdéw, permutacji
elementow.

W9: Problemy kombinatoryczne dotyczace struktur grafowych - wybdr optymalnej Sciezki,
tworzenie minimalnych drzew rozpinajacych, problem optymalnego przeptywu.

W10: Programowanie z ograniczeniami.

C1: Zastosowanie metod programowania liniowego do rozwigzywania typowych probleméw
decyzyjnych (R/Python).

C2: Optymalizacja nieliniowa (R/Python).

C3: Metody analizy wielokryterialnej w praktyce (sum standaryzowanych, wzorca rozwoju,
TOPSIS, AHP, Electre, Promethee) - (R/Python/Excel/inne pakiety open source).

C4: Tworzenie modeli opartych na drzewach decyzyjnych (oparte na pojedynczych drzewach i

modele zagregowane) (R/Python).
C5: Podstawowe problemy kombinatoryczne (R/Python).
C6: Rozwigzywanie typowych problemoéw grafowych (R/Python).

C7: Programowanie z ograniczeniami (constraint programming) w zastosowaniach (Python).

Przedmioty kierunkowe

Nazwa przedmiotu

Projekty IT

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

3 | E1: [W] [IS7-W 01/07/08] Student zna i rozumie organizacyjne, ekonomiczne i technologiczne
aspekty projektéw informatycznych, rézne metodyki i interdyscyplinarny charakter zarzadzania

tymi projektami oraz zasady doboru metodyki do konkretnego projektu.
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E2: [U] [IS7-U 02/03/07/08] Student potrafi zaplanowa¢ projekt uwzgledniajagc wymagania
interesariuszy, zorganizowac zespét projektowy oraz pokierowac realizacjg projektu w oparciu o
wybrang metodyke zarzadzania projektem.

E3: [K] [IS-K 01/02/04/05/06] Student jest gotéw do prowadzenia projektow informatycznych,
wspotpracy z interesariuszami i/lub pracy w zespole projektowym, z zachowaniem standardéw

etycznych.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Interesariusze w projektach IT. Perspektywa inwestora/klienta/uzytkownika/wykonawcy
zespotu projektowego.

W2: Procesy zarzadcze i wytwdrcze w projektach informatycznych. Podejscie tradycyjne i zwinne
— ogblna charakterystyka i kryteria stosowania.

W3: Inicjowanie projektu — definiowanie zakresu, budowa i struktura zespotu projektowego (w
réznych podejsciach).

Wa4: Realizacja projektu: planowanie, wykonanie i kontrola (w réznych podejsciach).
WS5: Zakoniczenie projektu: retrospekcja, konkretyzacja doswiadczen (w réznych podejsciach).

W6: Metodyki zarzadzania projektami — charakterystyka, przyktady, zasady dostosowania i uzycia,
jakos¢ zarzadzania projektem w ujeciu normatywnym (CMMI, SPICE).

Cwiczenia oparte na realizacji projektéw grupowych z wykorzystaniem przyktadowych narzedzie
pomocniczych takich jak: Jira, MSProject, YouTrack, Confluence i innych.

C1: Planowanie projektu: zakres, budzet, harmonogram, komunikacja z interesariuszami.

C2: Realizacja projektu: praca grupowa, sledzenie postepu, punkty kontrolne/edycje,
dokumentacja projektowa, zarzadzanie zmiana.

C3: Zamykanie projektu: retrospekcja, przekazanie rezultatéw do eksplantacji, wytyczne w
zakresie utrzymania.

Nazwa przedmiotu

Inzynieria oprogramowania

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 01/02/03/04/05/06/08] Student zna i rozumie wybrane metody inzynierii
oprogramowania.
E2: [U] [IS7-U 01/02/03/04/05/06/08] Student potrafi przygotowaé specyfikacje wymagan, a

nastepnie na jej podstawie opracowac projekt programu i harmonogram prac oraz oszacowac czas

i zasoby (w tym koszty) niezbedne do jego wytworzenia.
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E3: [K] [IS7-K 01/02/03/04/06] Student jest gotdw do realizacji prac zespotowych, akceptujac i
wykorzystujgc fakt, ze korncowy efekt zalezny jest od pracy wszystkich cztonkdw zespotu, a

efektywnosc tej pracy zalezy zaréwno od zaangazowania jak i wrodzonych predyspozycji.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Tworzenie oprogramowania.
W2: Projektowanie oprogramowania.
W3: Architektura oprogramowania.

W4: Kodowanie (programowanie, implementacja): Jezyki programowania. Narzedzia
programistyczne. Metodyka programowania.

W5: Metodyki zarzgdzania projektami.
W6: Testowanie oprogramowania.

W?7: Powielarnosé oprogramowania.

C1: Modelowanie systemdw w notacji UML.
C2: Projektowanie oprogramowania.

C3: Testowanie oprogramowania.

Nazwa przedmiotu

Systemy informacyjne w zarzadzaniu

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 02/06/08] Student zna i rozumie zasady dotyczace projektowania i zarzadzania
informacjg oraz zwigzanych z nig technologii w zorganizowanym, ludzkim przedsigewzigciu.

E2: [U] [IS-U 02/05/06/07] Student potrafi w sposdb skuteczny i efektywny dokonaé analizy
potrzeb informacyjnych okreslonej organizacji.

E3: [K] [IS7-K 01/04/07] Student jest gotow do rozwijania umiejetnosci krytycznego myslenia oraz

pracy zespotowej.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Pojecia informacji, systemu i systemu informacyjnego (Sl).
W2: Strategiczne znaczenie technologii informacyjne;j (IT).

W3: Cykl zycia SI.

Wa4: Typy skomputeryzowanych Sl w organizacjach biznesowych.
WS5: Sukces wdrozenia SI.

W6: Wspotczesne trendy rozwojowe Sl.
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C1: Ewolucja systemow informacyjnych zarzadzania - oméwienie poszczegdlnych klas systemow i
ich roli.

C2: Systemy MRP/ERP jako kluczowy element infrastruktury systemowej przedsiebiorstwa —
analiza funkcji i cech na przyktadach najwiekszych systemoéw tej klasy. Problemy wdrozen

systemow ERP.
C3: Zarzadzanie produkcjg w systemie MRPII/ERP — przyktady.

C4: Systemy informacyjne w zarzgdzaniu taricuchem dostaw SCM.

C5: Ewolucja systemoéw workflow/BPMS — przyktad.

Nazwa przedmiotu

tad informatyczny

Jezyk prowadzenia zajec

Polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektéw)

E1: [W][IS7-W 01/05/06/10] Student zna i rozumie problematyke dopasowania biznesu i techniki
informacyjnej, role tadu informatycznego w organizacji oraz najwazniejsze modele i standardy
tadu informatycznego oraz zarzadzania architektura korporacyjna.

E2: [U] [IS7-U 02/03/05] Student potrafi zastosowa¢ model TOGAF i jezyk ArchiMate do
zarzadzania architekturg korporacyjna.

E3: [K] [IS7-K01/04/07] Student jest gotdéw rozwija¢ umiejetnosci krytycznego myslenia oraz pracy
zespotowe].

Tresci programowe przedmiotu

W1: Problematyka dopasowania biznes/IT.

W2: Modele fadu informatycznego: Cobit, CISR, ITIL, ISO 38500.

W3: Problematyka zachowania zgodnosci z wymaganiami zewnetrznymi.
Wa4: Audyt i kontrola systemdéw informacyjnych.

WS5: Bezpieczenstwo systemoéw informacyjnych.

W6: Planowanie ciggtosci biznesowe;j.

C1: Architektura korporacyjna.
C2: Model TOGAF.
C3: Jezyk ArchiMate.

C4: Modelowanie architektury korporacyjnej przy wykorzystaniu narzedzia ADOit.

Nazwa przedmiotu

Seminarium dyplomowe

Jezyk prowadzenia zajec

27



Polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 01/06/08] Student zna i rozumie jak realizowa¢ podstawowe projekty naukowo-

badawcze z zakresu informatyki i jej zastosowan.

E2: [U] [IS7-U 01/02/06] Student potrafi uzasadnia¢ przestanki wyboru tematu pracy magisterskiej
oraz postepowac zgodnie z regutami sporzadzania planu pracy,

E3: [U] [IS7-U 01/02/06] Student potrafi przeprowadzaé analizy badawcze, redagowac ich wyniki
oraz formutowac na ich podstawie uogdlnione wnioski, dokonywa¢é na ich podstawie bezstronnych
ocen i rekomendacji.

E4: [U] [IS7-U 01/02/06] Student potrafi korzysta¢ z literatury przedmiotu w procesie
przygotowywania opracowan naukowych.

E5: [K] [IS7-K 01/02/03/06] Student jest gotow postugiwaé sie warsztatem pracy naukowo-
badawczej.

Tresci programowe przedmiotu

S1: Podstawowe elementy warsztatu pracy naukowo-badawcze;j.

S2: Podstawowe bazy informacji, w tym literatury.

$3: Praca naukowa wtasnoscig intelektualng jej autora. Jak ustrzec sie plagiatu.
S4: Przeglad przestanek wyboru tematu pracy magisterskie;j.

S5: Dyskusja planéw pracy.

S6: Wymogi przeprowadzania analiz badawczych i redagowania ich wynikéw.
S7: Referowanie kolejnych rozdziatéw pracy magisterskie;j.

$8: Dyskusja wersji roboczej pracy magisterskie;j.

Przedmioty do wyboru 1, 2 - grupa A

Nazwa przedmiotu

Teoria grafow

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 01] Student zna i rozumie podstawowe pojecia teorii graféw, podstawowe
algorytmy stosowane na grafach, a takie metody ich zastosowania w zagadnieniach nauk
spotecznych.

E2: [U] [I1IS7-U 05/06/09] Student potrafi wykorzystywaé podstawowe algorytmy i rozwigzywac
problemy z zakresu teorii graféw, w tym uzy¢ formalizmu teorii graféw do budowy i analizy
prostego modelu zagadnienia Swiata rzeczywistego.

E3: [K] [IS7-K 01/02/03] Student jest gotow odpowiedzialnie i etycznie podej$¢ do przedmiotu, z
szacunkiem odnosi¢ sie do prowadzacych i innych studentéw oraz analizowaé zjawiska Swiata
rzeczywistego z wykorzystaniem metod matematycznych.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Podstawowe pojecia teorii graféow, drzew, drég i cykli w grafach.
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W2: Typowe algorytmy analizy graféw skierowanych: sciezka krytyczna, droga minimalna.
W3: Sieci i przeptywy w sieciach.

Wa4: Skojarzenia w grafach.

W5: Kolorowania wierzchotkowe i krawedziowe grafow.

We6: Metody algebraiczne w teorii graféw.

C1: Rozpoznawanie podstawowych struktur i charakterystyk grafow i drzew.

C2: Podstawowe algorytmy teorii graféw (drogi i cykle).

C3: Algorytmy na drzewach: drzewa spinajace, przechodzenie drzew, tworzenie drzew
optymalnych.

C4: Analiza algorytmiczna graféw skierowanych.

C5: Rozwigzywanie zagadnienia maksymalnego przeptywu na sieciach.

C6: Rozwigzanie podstawowych zagadnien dotyczacych kolorowan grafow.

Nazwa przedmiotu

Wybrane metody modelowania procesow w czasie dyskretnym

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektéw)

E1: [W] [IS7-W 01/04] Student zna i rozumie podstawowe pojecia teorii réwnan rdznicowych,
konstrukcje modelu, a takze sposoby ich zastosowania w zagadnieniach nauk spotecznych.

E2: [U] [IS7-U 02/03] Student potrafi wyznaczy¢ stan rownowagi modeli opartych o réwnania
réznicowe oraz wyznaczy¢ numerycznie jego przyblizenie, w tym uzy¢ formalizmu teorii réwnan
réznicowych do budowy i analizy prostego modelu zagadnienia $wiata rzeczywistego.

E3: [K] [IS7-K 01/02/05] Student jest gotow odpowiedzialnie i etycznie podej$é¢ do przedmiotu, z
szacunkiem odnosi¢ sie do prowadzacych i innych studentéw oraz analizowaé zjawiska Swiata
rzeczywistego z wykorzystaniem metod matematycznych.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie pojec¢ — wartosci wtasne i wektory wtasne, diagonalizacja macierzy.
W2: Elementy teorii rGwnan réznicowych.

W3: Metody numeryczne dla wartosci wtasnych i wektoréw wtasnych.

Wa4: Konstrukcja modeli opartych na réwnaniach réznicowych.

WS5: Zastosowanie modeli opartych na réwnaniach réznicowych w zarzadzaniu.

C1: Wyznaczanie wartosci wtasnych i wektorow wtasnych macierzy, diagonalizacja.
C2: Wyznaczanie stanow réwnowagi modeli opartych o réwnania réznicowe.

C3: Metody numeryczne przyblizania wartosci wtasnych.

C4: Rozwigzywanie modeli opartych na rdwnaniach réznicowych.

C5: Zastosowanie modeli opartych na réwnaniach réznicowych w zarzadzaniu.

Nazwa przedmiotu
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Teoria gier w podejmowaniu decyzji

2 | Jezyk prowadzenia zajec

polski

3 | Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektéw)

E1l: [W] [IS7-W 01] Student zna i rozumie koncepcje budowy modelu matematycznego
zagadnienia ze $wiata rzeczywistego (w tym jego zalety i ograniczenia), podstawowe pojecia
matematycznej optymalizacji oraz teorii gier, a takze metody ich zastosowania w problemach
nauk spotecznych.

E2: [U] [IS7-U 02] Student potrafi wykorzystywaé¢ podstawowe narzedzia optymalizacji i
rozwigzywac problemy z zakresu teorii gier, w tym uzy¢ formalizmu matematycznego do budowy
i analizy prostego modelu.

E3: [K] [IS7-K 06] Student jest gotéw odpowiedzialnie i etycznie podejs¢ do przedmiotu, z
szacunkiem odnosi¢ sie do prowadzacych i innych studentéw oraz analizowaé zjawiska Swiata

rzeczywistego z wykorzystaniem metod matematycznych.

4 | Tresci programowe przedmiotu

W1: Podstawy optymalizacji indywidualnej.
W2: Podstawowe pojecia klasycznej teorii gier.
W3: Gry sekwencyjne, gry powtarzalne.

Wa4: Gry kooperacyjne.

C1: Rozwigzywanie problemdéw optymalizacyjnych.
C2: Rozwigzywanie gier skonczonych, identyfikacja rGwnowag Nasha.

C3: Rozwigzywanie gier kooperacyjnych.

Przedmioty do wyboru 4, 5 - grupa B

Nazwa przedmiotu

1
Metody metaheurystyczne w zarzgdzaniu
Jezyk prowadzenia zajec
2
polski
Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)
E1: [W] [IS7-W 01] Student zna i rozumie metody metaheurystyczne stosowane w optymalizacji,
w tym ich zalety i ograniczenia.
3

E2: [U] [IS7-U 02] Student potrafi dobrac i zastosowad jedng z metaheurystyk do rozwigzania
wybranego problemu zarzadzania.
E3: [K] [IS7-K 02] Student jest gotow do poszerzania swojej wiedzy z wykorzystaniem dostepnych

zrédet oraz do pracy w grupie nad realizacjg zadan.

4 | TresSci programowe przedmiotu
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W1: Przeglad klasycznych problemdw optymalizacji dyskretnej w kontekscie ich zastosowan do

rozwigzywania wybranych problemoéw zarzadzania (np. harmonogramowanie zadan, logistyka).

W2: Wprowadzenie do metod metaheurystycznych. Algorytm symulowanego wyzarzania,

przeszukiwanie z tabu.

W3: Algorytmy ewolucyjne.

Wa4: Algorytmy zainspirowane inteligencjg roju (np. algorytmy mrowkowe,
optymalizacja rojem czgstek).

WS5: Inne algorytmy metaheurystyczne (np. sztuczne systemy immunologiczne).

C1: Analiza dziatania wybranych algorytméw metaheurystycznych.
C2: Wykorzystanie algortymdéw metaheurystycznych do harmonogramowania zadan.
C3: Wykorzystanie algortymdéw metaheurystycznych w logistyce.

C4: Analiza innych przyktadéw zastosowan.

Nazwa przedmiotu

Modelowanie proceséw biznesowych w standardzie BPMN

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektéw)

E1: [W] [IS7-W 01/04/08] Student zna i rozumie problemy zarzgdzania przedsiebiorstwem
procesowym oraz mozliwosci wykorzystania modeli proceséw.

E2: [U] [IS7-U 02] Student potrafi oceni¢ problemy budowy, modelowania i optymalizacji
procesdw biznesowych przedsiebiorstwa, wykorzystywac¢ standardy (w tym BPMN), metody i
techniki modelowania proceséw z uzyciem narzedzi informatycznych wspomagajacych
modelowanie.

E3: [K] [IS7-K 04] Student jest gotéw do poszerzania wiedzy w zakresie zarzadzania
przedsiebiorstwem procesowym oraz analiz i projektowania modeli proceséw biznesowych w

wieloosobowych zespotach roboczych.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Pojecia procesu biznesowego, procesu informacyjnego oraz organizacji procesowej. Ewolucja
procesowych metod zarzadzania.

W2: Cele modelowania proceséw. Ewolucja metody modelowania i optymalizacji proceséw.
W3: Zasady tworzenie modeli proceséw biznesowych. Modelowanie jako projekt (cykl BPM).

Identyfikacja proceséw. Struktura modelu proceséw biznesowych. Metody opisu procesow.

Wa4: Strukturalne, obiektowe oraz procesowe podejscie w modelowaniu. Przeglad notacji i

technik. Ewolucja, zatozenia i semantyka notacji BPMN.
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W5: Narzedzia informatyczne wspomagajgce modelowanie procesow biznesowych.

Systemy klasy BPMS.

C1: Analiza dziatalnosci przyktadowego przedsiebiorstwa. Przygotowanie modelu gtéwnych
proceséw biznesowych. Podejscia wstepujace i zstepujgce w modelowaniu proceséw.

C2: Modelowanie proceséw w notacji BPMN. Notacja. Analiza przypadkéw. Modelowanie

wybranych scenariuszy procesdw za pomocg narzedzi typu BPMS.
C3: Modelowanie wedtug wzorcéw projektowych.

C4: Przygotowanie w grupach roboczych modeli proceséw na podstawie zidentyfikowanych, przez

cztonkdw grup, scenariuszy z rzeczywistych organizacji biznesowych.

C5: Prezentacja i ocena projektéw grupowych.

Nazwa przedmiotu

Tradycyjne zarzadzanie projektem - Metodyka PRINCE2

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 08] Student zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu tradycyjnego zarzgdzania
projektami.

E2: [U] [IS7-U 07] Student potrafi zastosowaé metodyke PRINCE2.

E3: [K] [IS7-K 02] Student jest gotow do nabywania umiejetnosci rozwigzywania problemow i
statego uaktualniania wiedzy, wykorzystujgc juz posiadang wiedze i myslenie krytyczne oraz

wspotpracujac z innymi cztonkami grupy.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Pojecia podstawowe w zakresie tradycyjnych metodyk zarzadzania projektami.
W2: Role i obowigzki w projekcie, opis produktdw, grupy interesariuszy.

W3: Przeglad metodyki PRINCE2.

Wa4: Zasady. Tematy. Procesy.

WS5: Srodowisko projektowe.

C1: Organizacja.

C2: Proces Przygotowanie Projektu i Uzasadnienie Biznesowe.

C3: Proces Inicjowanie Projektu.

C4: Jakos¢, Plan, Ryzyko.

C5: Proces Zarzgdzanie Koricem Etapu i Proces Sterowanie Etapem.

C6: Zmiana.

C7: Proces Zarzgdzanie Dostarczaniem Produktéw.
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C8: Proces Zamykanie Projektu.

C9: Proces Zarzadzanie Strategiczne Projektem.

C10: Dostosowanie metodyki PRINCE2 do warunkow projektu.

Przedmioty do wyboru 6, 7 - grupa C

Nazwa przedmiotu

1| Zwinne zarzadzanie projektem - Metodyka SCRUM (w kierunku uzyskania
certyfikatu PSM1)

Jezyk prowadzenia zajec

2
polski
Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)
E1: [W] [IS7-W08] Student zna i rozumie podstawowe metody zarzadzania zwinnymi projektami
informatycznymi, procesy projektowania i wytwarzania produktéw (ustug) oraz metody
zapewniania ich jakosci w srodowisku wykorzystujgcym podejscie iteracyjne.

3

E2: [U] [IS7-U07] Student potrafi pracowa¢ w srodowisku wykorzystujgcym zwinne metody
projektowe w celu projektowania systeméw i rozwigzan informatycznych.

E3: [K] [IS7-K02] Student jest gotdw do przestrzegania dobrych praktyk i zasad pracy zwinnej oraz
do pracy projektowe]j opartej na pracy zespotowej, realizowanej na bazie stale rozwijajacej sie

kultury organizacyjnej.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Agile Manifesto i jego znaczenie dla praktyk IT i ¢wiczenia z aplikacji.
W2: Podstawowe elementy teorii SCRUM i ¢wiczenia z aplikacji.

W3: Narzedzia projektowe w pracy zespotu SCRUM, Planning Poker, Kanban praca ¢éwiczeniowa
na PP i Kanban.

Wa4: Epiki i historie uzytkownikéw, defragmentacja projektu i tworzenie iteracji, ustalanie celéw
sprintu, warsztat z defragmentacji projektu na epiki i historie.

WS5: Organizacja pracy w formie Sprintowej i iteracyjnej, symulacja sprintu.

4 | W6: Pomiar realizacji pracy w projekcie grupowym i jego nadzorowanie, rola Daily Stand-up,
warsztat z pomiaru przyrostow i ¢wiczenia z ingerencji w prace zespotowe.

W?7: Ryzyko i jego okreslanie w realizacji projektu, ,,spalanie” ryzyka projektowego przez przyrosty,
¢wiczenia na burndown chart.

WS8: Przygotowania do certyfikacji i objecia konkretnych rél projektowych w zespole zwinnym,
cz.1: SCRUM Master ¢wiczenia praktyka pytan testowych z scrum.org.

W9: Przygotowania do certyfikacji i objecia konkretnych rél projektowych w zespole zwinnym,

cz.2: Product Owner ¢wiczenia praktyka pytan testowych z scrum.org.

W10: taczenie SCRUM z innymi metodykami zarzadzania projektami, wprowadzanie elementéw

SCRUM do tradycyjnie rozwijanych projektow waterfallowych i testowanie zdolnosci
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organizacji/zespotu do pracy zwinnej, éwiczenia z zastosowania agilometer w ocenie zdolnosci

zespotu do pracy zwinnej.

C1: Zapoznanie sie z teorig SCRUM, jej artefaktami, narzedziami oraz rytuatami.

C2: Opanowanie na podstawowym poziomie umiejetnosci rozpisywania projektu
informatycznego na elementy pracy zespotowej zwinnego zespotu.

C3: Zdobycie umiejetnosci zarzadzania zespotem realizujgcym projekt w sprintach.

C4: Przygotowanie do samodzielnego dalszego samoksztatcenia w celu uzyskania certyfikatu PSM

(Professional SCRUM Master lub Profesional Product Owner).

Nazwa przedmiotu

Zarzadzanie jakoscig oprogramowania

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 01/05/08] Student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia teorii
jakosci i potrafi odnies¢ je do produktu niematerialnego jakim jest oprogramowanie
komputerowe.

E2: [U] [IS7-U 01/03/06/07/08] Student potrafi identyfikowaé oczekiwania i priorytety réznych
grup interesariuszy procesu tworzenia i eksploatacji oprogramowania w kontekscie wymagan
jakosciowych.

E3: [K] [IS7-K 01/02/04/06] Student jest gotéw samodzielnie rozwija¢ swoje kompetencje w
obszarze zarzadzania jakoscig oprogramowania komputerowego i wptywac na swoje otoczenie,
propagujac dobre praktyki w tym zakresie.

Tresci programowe przedmiotu

W1:1. Wprowadzenie w podstawowe zagadnienia teorii jakosSci: definicje, rodzaje, profil
sensoryczny, uzytkownik jako podmiot jakosci. Wprowadzenie do zarzadzania jakoscig. 2.
Odniesienie podstawowych poje¢ do oprogramowania komputerowego jako produktu
niematerialnego o ztozonej specyfice. 3. Uzytkownicy programéw komputerowych - rodzaje i
wynikajace z nich preferencje w odniesieniu do jakosci. 4. Wtasciwosci opisujace jakosé
oprogramowania: ujecie modelowe i podstawowe standardy.

W2: 1. Pojecie btedu w oprogramowaniu komputerowym. Rodzaje, zrédfa i koszty btedow. 2.
Podstawowe metody zapobiegania, wykrywania i usuwanie btedéw: testy, przeglady, audyty. 3.
Zasady planowania i przeprowadzania testow - budowa systemu testowania i wykorzystanie
narzedzi wspomagajacych.

W3:1. Standardy zarzadzania jakoscig (ISO-SPICE, CMMI) jako S$rodek do tworzenia

oprogramowania komputerowego wysokiej jakosci.
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C1: Przeprowadzenie testéw wybranego programu komputerowego: okreslenie celéw testowanie

- wybér metod testowania -planowanie testéw - scenariusze testowe - przygotowanie danych

testowych - przeprowadzenie testdw — opracowanie wynikow testéw.

C2: Budowa systemu zapewnienia jakosci w projekcie informatycznym: definiowane zatozen

system pomiaru jakosci (i jego powigzanie z ryzykiem) - definiowanie procedur - kontrola jakosci -

interpretacja i wykorzystanie wynikéw w praktyce.

Nazwa przedmiotu

Wprowadzenie do symulacji dyskretne;j

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie (kierunkowe oraz przedmiotowe - opis efektow)

E1: [W] [IS7-W 01/03/04/06/08] Student zna i rozumie techniki symulacji komputerowe;j.

E2: [U] [IS7-U 01/02/08] Student potrafi wykorzysta¢ umiejetnosci z zakresu organizacji i
przeprowadzania eksperymentéw symulacyjnych.

E3: [K] [1IS7-K 01/02/03/06] Student jest gotow do interpretacji rezultatow uzyskanych w wyniku
eksperymentéw symulacyjnych, w odniesieniu do ksztattowania sie zjawisk spoteczno-

ekonomicznych.

Tresci programowe przedmiotu

W1: Wprowadzenie do teorii modelowania.
W2: Istota i techniki symulacji komputerowe;j.
W3: Eksperymenty symulacyjne z wykorzystaniem modeli systemoéw dyskretnych.

Wa4: Metodyka System Dynamics.

C1: Konstrukcja modelu symulacyjnego dla przypadku rozwoju epidemii wsrdd zwierzat przy

uwzglednieniu uproszczonych zatozen dla takiego problemu.

C2: Rozbudowa modelu epidemii poprzez uwzglednienie w nim efektu rozmnazania i starzenia
sie zwierzat.

C3: Konstrukcja modelu symulacyjnego dla przypadku projektowania przedsiewziecia
biznesowego.

C4: Modelowanie niepewnosci z wykorzystaniem rachunku przyblizonego i danych rozmytych.

Przedmioty do wyboru 3, 8

1

Nazwa przedmiotu

Przedmiot do wyboru 3

Jezyk prowadzenia zajec

polski
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Realizowane efekty uczenia sie

Karta przedmiotu obejmuje co najmniej trzy efekty uczenia sie (maksymalnie szes¢) — co najmniej
po jednym efekcie z zakresu wiedzy (W), umiejetnosci (U) i kompetencji spotecznych (K):

E1l: [W] IS7-WO01, IS-W02, IS7-WO03, IS7-W04, IS7-W05, IS7-W06, IS7-W07, IS7-W08, IS7-WQ09, I1S7-
W10

E2: [U] IS7-U01, I1S7-U02, IS7-U03, IS7-U04, 1S7-U05, I1S7-U06, IS7-U07, IS7-U08, 1S7-U09, I1S7-U10
E3: [K] IS7-K01, IS7-K02, IS7-K03, IS7-K04, IS7-KO05, IS7-K06, 1S7-K07, 1S7-K08

Tresci programowe przedmiotu

Zakres tresci programowych przedmiotéw obejmuje zagadnienia powigzane z zarzadzaniem i
réznymi obszarami zastosowaniami informatyki.

Nazwa przedmiotu

Przedmiot do wyboru 8

Jezyk prowadzenia zajec

polski

Realizowane efekty uczenia sie

Karta przedmiotu obejmuje co najmniej trzy efekty uczenia sie (maksymalnie szes¢) — co najmniej
po jednym efekcie z zakresu wiedzy (W), umiejetnosci (U) i kompetencji spotecznych (K):

E1: [W] IS7-WO01, IS-W02, IS7-WO03, IS7-W04, IS7-W05, IS7-WO06, IS7-W07, IS7-W08, IS7-WQ09, I1S7-
W10

E2: [U] IS7-U01, I1S7-U02, IS7-U03, IS7-U04, 1S7-U05, I1S7-U06, IS7-U07, IS7-U08, 1S7-U09, I1S7-U10
E3: [K] IS7-K01, IS7-K02, IS7-K03, IS7-K04, IS7-K05, IS7-K06, 1S7-K07, 1S7-K08

Tresci programowe przedmiotu

Zakres tresci programowych przedmiotéw obejmuje zagadnienia powigzane z zarzadzaniem i
réznymi obszarami zastosowaniami informatyki.
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