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Program studiéw

Polska
Rama
Kwalifikacii

Program studiow

Informacje podstawowe

Instytut Instytut Informatyki, Rachunkowosci i Controllingu

Kierunek studiow Informatyka stosowana
Poziom ksztatcenia 2. stopien (studia magisterskie)
Profil ksztafcenia Ogodlnoakademicki
Jezyk studiow polski

Forma studiow stacjonarne/niestacjonarne

Liczba semestrow 4

Cykl programu 2025/26 zimowy
Tytut zawodowy nadawany absolwentom mgr (Magister)
Specjalnosci Brak
Klasyfikacja ISCED 0688

Przyporzagdkowanie kierunku do dziedziny oraz dyscyplin

Dziedzina nauki Dziedzina nauk spotecznych

Dyscyplina wiodaca Nauki o zarzadzaniu i jakosci

Procentowy udziat punktow ECTS 66 ECTS

35 ECTS

Nauki o zarzadzaniu i jakosci 65%

Informatyka 35%

Charakterystyka kierunku

Kierunek Informatyka Stosowana jest odpowiedzig na wyzwania opisane w Strategii Rozwoju UEK na lata 2021-2024. W
szczegdlnosci ma on na celu ksztattowanie marki Uczelni poprzez dbato$é o wysoka jakos$¢ ksztatcenia oraz zapewnienie
absolwentom konkurencyjnosci na rynku pracy. Realizacja wymienionych postulatéw wymaga aktualizacji programu ksztatcenia
poprzez uwzglednienie aktualnych trendéw i potrzeb wystepujacych na rynku pracy, zdefiniowania poprawnie dobranych i
powiazanych ze soba przedmiotéw jak i tresci programowych oraz dobdr odpowiednich sposobdw oceny efektéw uczenia sie.

Absolwenci kierunku Informatyka Stosowana posiadac beda wiedze i umiejetnosci na temat technik i narzedzi wspétczesnej
informatyki, proceséw biznesowych zachodzacych w organizacjach, z uwzglednieniem uwarunkowan ekonomicznych i prawnych.
Beda mogli ubiegac sie o prace w firmach sektora informatycznego oraz w organizacjach wykorzystujacych informatyke w swojej
dziatalnosci (zarowno w sektorze gospodarczym jak i sektorze publicznym).

Studia Informatyki Stosowanej Il stopnia przeznaczone sg dla osob, ktore ukoriczyly studia | stopnia na kierunku zwigzanym z
informatyka i pragng zdoby¢ wiedze i umiejetnosci, ktore pozwolityby im na petnienie funkcji kierowniczych/zarzadczych w branzy
IT. W toku studiéw zdobeda oni wiedze i umiejetnosci niezbedne dla tej Sciezki kariery, tj. poznajg podstawy organizacji
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przedsiebiorstw, rachunkowosci oraz zdobeda umiejetnosci umozliwiajace im skuteczne zarzadzanie zespotami projektowymi i
petnienie funkcji zarzadczych wyzszego szczebla, w szczegdlnosci tych, ktére dotycza sfery informatycznej organizacji.

Interdyscyplinarny charakter studiow nie pozawala na jednoznaczne przypisanie poszczegélnych przedmiotéw do pojedynczej
dziedziny. Niemniej jednak, zakres wiedzy oferowany studentom w ramach przedmiotow obowigzkowych i przedmiotéw do wyboru
mozna pogrupowac w nastepujace bloki tematyczne:

« funkcjonowanie przedsiebiorstwa: zdobycie wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do zrozumienia dziatania przedsiebiorstwa (ze
szczegd6lnym naciskiem na branze IT), zardwno na poziomie operacyjnym jak i strategicznym (przedmioty obowigzkowe:
Ekonomika i zarzadzanie przedsiebiorstwem, Rachunkowos$¢ menedzerska, Systemy informacyjne w zarzadzaniu; przedmioty do
wyboru),

* wykorzystanie technologii informatycznych w kontekscie organizacyjnym i technologicznym: usystematyzowanie i rozszerzenie
wiedzy na temat procesu tworzenia i eksploatacji oprogramowania, z uwzglednieniem zagadnien z zakresu zarzadzania jakoscig
(przedmiot obowiagzkowy: Inzynieria oprogramowania, Przedmiot do wyboru: Zarzadzanie jakoscig oprogramowania).
Wprowadzenie w zagadnienia zarzadzania sposobem wykorzystania technologii informatycznych w organizacji na poziomie
strategicznym i taktycznym (przedmioty obowigzkowe: tad informatyczny, Projekty IT; przedmioty do wyboru: Marketing i handel
elektroniczny, Modelowanie danych, Modelowanie procesow biznesowych w standardzie BPMN, Ochrona danych, Metody
metaheurystyczne w zarzadzaniu),

+ zarzadzanie projektami informatycznymi: rozszerzenie wiedzy z obszaru zarzadzania projektami z punktu widzenia wykonawcy i
inwestora (klienta/uzytkownika) oraz innych grup interesariuszy, z uwzglednieniem uwarunkowar procesu inwestycyjnego,
priorytetow, roznych podejs¢ do zarzadzania projektami informatycznymi i przyktadowych metodyk zarzadzania projektami
(przedmiot obowigzkowy: Projekty IT, Rachunkowos$¢ menedzerska; przedmioty do wyboru: Tradycyjne zarzgdzanie projektem -
Metodyka PRINCE2, Zwinne zarzadzanie projektem - Metodyka SCRUM /w kierunku uzyskania certyfikatu PSM1/),

* wspomaganie decyzji: dostarczenie narzedzi matematycznych i informatycznych wspomagajacych podejmowanie decyzji wraz z
ich charakterystyka w zakresie mozliwosci wykorzystania w rozwigzywaniu problemow wystepujacych w organizacji na réznych
szczeblach decyzyjnych (przedmioty obowigzkowe: Metody wspomagania decyzji; przedmioty do wyboru: Teoria gier w
podejmowaniu decyzji, Wybrane metody modelowania proceséw w czasie dyskretnym, Teoria grafow),

« funkcjonowanie w spoteczenstwie: zrozumienie wspétczesnego $wiata i konsekwencji rozwoju technologii (przedmioty
obowigzkowe: Filozofia wobec wyzwan wspétczesnej cywilizacji, Socjologia).

Liczba godzin zajeé

taczna liczba godzin

stacjonarne 795
niestacjonarne 477
Liczba punktéw ECTS
konieczna do ukoriczenia studiow stacjonarne 120
niestacjonarne 120
ktdra student musi uzyskaé w ramach zaje¢ z bezposrednim powyzej
udziatem nauczycieli akademickich lub innych osob
prowadzacych zajecia stacjonarne 61
niestacjonarne 61
ktérg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych
!(térq §tudent musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki stacjonarne 5
jezykéw obcych
niestacjonarne 5
ktéra moze by¢ uzyskana w ramach ksztatcenia z nie wiecej niz
wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc.
stacjonarne 89
niestacjonarne 89

Praktyki zawodowe
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Wymiar (godziny lekcyjne)
Cel
Zasady i forma odbywania

Zasady i forma zaliczania

Efekty uczenia sie

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: 7

Symbol efektu uczenia sie dla kierunku Opis efektow uczenia sie

P_W (WIEDZA) Absolwent zna i rozumie:

Z1-ST2-1S-W01-25/26Z Zna i rozumie w pogtebionym stopniu koncepcje, zagadnienia
teoretyczne oraz oparte na nich metody opisu i rozwigzywania
problemow typowe dla zaawansowanej wiedzy ogolnej z dyscypliny nauk
o zarzadzaniu i jakosci oraz informatyki.

Z1-ST2-1S-W02-25/26Z Zna i rozumie w pogtebionym stopniu zagadnienia z zakresu analizy i
eksploracji danych przy uzyciu zaawansowanych metod maszynowych,
organizacji i zarzadzania duzymi zbiorami danych oraz gtéwnych
kierunkéw rozwoju tych metod.

ZI-ST2-1S-W03-25/26Z Zna i rozumie w pogtebionym stopniu koncepcje abstrakeji, wirtualizacji i
symulacji komputerowej oraz ich odniesienie do rozwijanych aktualnie
metod modelowania, realizacji i zarzadzania procesami i zasobami.

ZI-ST2-1S-W04-25/26Z Zna i rozumie zaawansowane zagadnienia optymalizacji procesow,
wspomagania i automatyzacji podejmowania decyzji oraz posiada
pogtebiong wiedze z zakresu metod stosowanych w tym obszarze i zna
ich gtéwne kierunki rozwoju.

Z1-ST2-1S-W05-25/267 Zna i rozumie w stopniu pogtebionym problematyke z zakresu inzynierii
oprogramowania obejmujgca zaawansowane zagadnienia procesu
produkcji systemdw informatycznych oraz stosowanych metodyk,
narzedzi i metod pomiarowych.

ZI-ST2-1S-W06-25/26Z Zna i rozumie w stopniu rozszerzonym zagadnienia dotyczace interakcji
miedzy wspodtczesnym spoteczeristwem a technologig informacyjng oraz
rozumie stwarzane przez nig szanse i zagrozenia w aspektach
gospodarczych i kulturowych.

Z1-ST2-IS-W07-25/26Z Zna i rozumie gospodarcze, prawne, kulturowe i etyczne uwarunkowania
zastosowan technologii informacyjnych w wytwarzaniu i dostarczaniu
nowych produktdw oraz ksztattowaniu relacji z ich konsumentami.

Z1-ST2-1S-W08-25/26Z Zna i rozumie w pogtebionym stopniu zagadnienia proceséw
biznesowych, ich wspomagania przez technologie informacyjne oraz
metod organizacji i zarzadzania wykorzystywanych w przedsiewzieciach
informatycznych, ekonomicznych i organizacyjnych.

Z1-ST2-1S-W09-25/267 Zna i rozumie w pogtebionym stopniu fundamentalne zagadnienia z
dziedziny nauk humanistycznych.

Z1-ST2-1S-W10-25/26Z Zna i rozumie zaawansowane pojecia i zasady z zakresu ochrony
wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

P_U (UMIEJETNOSCI) Absolwent potrafi:

https://prk.uek.krakow.pl/programStudiow.php?id=12&idSemestruRoku=51
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Z1-ST2-1S-U01-25/267

Z1-ST2-1S-U02-25/26Z

Z1-ST2-1S-U03-25/267

Z1-ST2-1S-U04-25/26Z

Z1-ST2-1S-U05-25/267

Z1-ST2-1S-U06-25/267

Z1-ST2-1S-U07-25/26Z

Z1-ST2-1S-U08-25/267

71-ST2-1S-U09-25/267

71-ST2-1S-U10-25/267

Z1-ST2-1S-K01-25/267

71-ST2-1S-K02-25/267

Z1-ST2-1S-K03-25/267

Z1-ST2-1S-K06-25/26Z

Z1-ST2-1S-K07-25/26Z

Program studiéw

Potrafi sformutowac hipoteze badawcza z zakresu informatyki i jej
zastosowan, przetestowac jg empirycznie lub postugujac sie Zzrédtami w
jezyku polskim i angielskim oraz sformutowac oryginalng interpretacje
uzyskanych rezultatéw.

Potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize ztozonych proceséw
informacyjnych i biznesowych, w tym réwniez tworzac ich modele, a
takze oceni¢ zwigzane z nimi istniejgce systemy i rozwigzania oraz
zaproponowac ich ulepszenia.

Potrafi w sposéb innowacyjny zaprojektowac ztozony system
informatyczny rozwigzujacy zadany problem, samodzielnie rozpoznajac
istotne kryteria i wymagania funkcjonalne i ekonomiczne oraz
proponujac oryginalne metody ich spetnienia.

Potrafi na podstawie wtasnego projektu zrealizowa¢ ztozony system
informatyczny, korzystajac réwniez z metod koncepcyjnie nowych,
dostosowujac istniejace lub opracowujac nowe narzedzia oraz
krytycznie oceniajac jako$¢ uzyskanego systemu.

Potrafi precyzyjnie i efektywnie komunikowac sie w sposéb niezbedny
do realizacji przedsiewzie¢ informatycznych w srodowisku ztozonym z
przedstawicieli réznych specjalnosci zawodowych, w jezyku polskim i

angielskim na poziomie B2+.

Potrafi prowadzi¢ debate na temat technologii informatycznych, ich
zastosowan oraz konkretnych rozwigzan i aktualnych kierunkéw
rozwoju, dobierajac i rownowazac rézne punkty widzenia w
zréznicowanym kregu odbiorcow.

Potrafi planowac i organizowacé prace zespotu oséb réznych specjalnosci
nad realizacjg projektu informatycznego, wybierajac odpowiednie
metody i narzedzia zarzadzania, oceniajac ich skuteczno$é i rozwigzujac
wystepujace konflikty i dylematy.

Potrafi okresli¢ dalsze kierunki wtasnego rozwoju i samodzielnie
rozszerzac¢ swojg wiedze i umiejetnosci, w tym réwniez w kierunkach
interdyscyplinarnych, a takze rekomendowac¢ analogiczne dziatania
innym osobom.

Potrafi prawidtowo wykorzystac posiadang wiedze w celu formutowania i
rozwigzywania nietypowych probleméw z zakresu dziedziny nauk
humanistycznych.

Potrafi wykorzysta¢ zaawansowane pojecia i zasady z zakresu ochrony
wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego w praktyce zawodowej.

P_K (KOMPETENCJE SPOLECZNE) Absolwent jest gotow:

Jest gotow do poréwnania i krytycznej oceny posiadanej wiedzy i
odbieranych tresci dotyczacych ugruntowanych, nowatorskich oraz
proponowanych przez siebie oryginalnych metod postepowania,
narzedzi, rozwigzan technologicznych lub proceséw oraz oceny
mozliwosci ich dalszego rozwoju.

Jest gotéw do rozpoznania i przewidzenia konsekwencji ograniczen
posiadanej wiedzy i umiejetnosci, zasiegania i wykorzystania opinii
ekspertow, a takze do petnienia roli konsultanta wobec osé6b z
mniejszym doswiadczeniem.

Jest gotow propagowac wiedze, umiejetnosci i postawy spoteczne w
obszarze technologii informacyjnych oraz rozumie spoteczne znaczenie
probleméw wynikajgcych z braku dostepu do tych technologii i ich
zrozumienia.

Jest gotow do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych (z
uwzglednieniem zmieniajacych sie potrzeb spotecznych),
rozpoznawania, formutowania i aktywnego propagowania nowych zasad
etyki zawodowej, dobrych praktyk i kultury organizacyjnej zwigzanych ze
specyfika zawoddéw informatycznych i ich ciagtego rozwoju.

Jest gotéw do inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego w
zakresie problematyki odnoszacej sie do dziedziny nauk
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P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UK

P7S_UK

P7S_UO

P7S_UU

P7S_UW

P7S_UW

P7S_KK

P7S_KK

P7S_KO

P7S_KR

P7S_KO

4/20



30.06.2025, 12:08

Z1-ST2-1S-K08-25/267

Program studiéw

humanistycznych.

Jest gotéw do popularyzacji zaawansowanych pojeé i zasad z zakresu

P7S_KO

ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego.

Opis procesu prowadzgcego do uzyskania efektow uczenia sie

Specjalnosc¢: Brak

Rok studiéw: pierwszy

Przedmiot

Nazwa

Ekonomika i zarzadzanie
przedsiebiorstwem

Ekonomika i zarzadzanie
przedsiebiorstwem

Inzynieria oprogramowania
Inzynieria oprogramowania
Jezyk obcyCJ

Projekty IT

Projekty IT

Socjologia

Socjologia

SQL for data analysis

Nazwa w jez. angielskim

Economics and Business
Management

Economics and Business
Management

Software Engineering
Software Engineering
Foreign LamguageCJ
IT Projects

IT Projects

Sociology

Sociology

SQL for data analysis

Razem

Rok studiéw: pierwszy

Przedmiot

Nazwa
Jezyk obcyCJ
Przedmiot do wyboru 3"
Przedmioty do wyboru 1, 2 - grupa A"
l, Teoria gier w podejmowaniu decyzji
, Teoria graféw

l, Wybrane metody modelowania
procesow w czasie dyskretnym

Przedmioty do wyboru 1, 2 - grupa A"
, Teoria gier w podejmowaniu decyzji
, Teoria grafow

l, Wybrane metody modelowania
proceséw w czasie dyskretnym

Rachunkowo$¢ menedzerska

Rachunkowo$¢ menedzerska

Nazwa w jez. angielskim
Foreign LanguageCJ
Elective Course 3"
Elective Courses 1, 2 - Group A"
l, Game Theory in Decision Making
L, Graph Theory

l, Selected Methods of Modeling
Processes in Discrete Time

Elective Courses 1, 2 - Group A"
L, Game Theory in Decision Making
l, Graph Theory

L, Selected Methods of Modeling
Processes in Discrete Time

Managerial Accounting

Managerial Accounting

https://prk.uek.krakow.pl/programStudiow.php?id=12&idSemestruRoku=51

Forma
zajeé

Wyktad

Cwiczenia

Wyktad
Cwiczenia
Lektorat
Wyktad
Cwiczenia
Wyktad
Cwiczenia

Cwiczenia

Forma
zajeé

Lektorat
Wyktad
Wyktad
Wyktad
Wyktad
Wyktad

Cwiczenia
Cwiczenia
Cwiczenia

Cwiczenia

Wyktad

Cwiczenia

Semestr: pierwszy
Godziny Forma ECTS

Zal Rodzaj
S N - S

30 18 E 7T 7 0

30 18 - 0 0

30 18 E 6 6 0
15 9 - 0 0

30 18 Z 2 2 w
30 18 E T 7 0
30 18 - 0 0

15 9 E 5 5 0
15 9 - 0 0

15 9 Z 3 3 0
240 144 30 30

Semestr: drugi
Godziny ECTS
Forrlna Rodzaj
S N Zal. S

30 18 E 3 3 w
30 18 E 5 5 w
30 18 EE 10 10 WW
15 9 E 5 5

5 9 E 5 5

15 9 E 5 5

30 18 -- 0 0
15 9 - 0 0
15 9 - 0 0
15 9 - 0 0

30 18 E 6 6 O
5 9 - 00

5/20



30.06.2025, 12:08

Systemy informacyjne w zarzadzaniu

Systemy informacyjne w zarzadzaniu

Program studiéw

Information Systems in
Management

Information Systems in
Management

Razem

Rok studiéw: drugi

Przedmiot

Nazwa
tad informatyczny
tad informatyczny
Metody wspomagania decyzji

Metody wspomagania decyzji

Przedmioty do wyboru 4, 5 - grupa B*

l, Metody metaheurystyczne w
zarzadzaniu

l, Modelowanie procesow
biznesowych w standardzie BPMN

l, Tradycyjne zarzadzanie projektem
- Metodyka PRINCE2

Seminarium dyplomowe”

Nazwa w jez. angielskim
IT Governance
IT Governance
Decision Support Methods
Decision Support Methods
Elective Courses 4, 5 - Group B*

l, Metaheuristic methods in
management

l, Business Process Modeling in the
BPMN Standard

l, Traditional Project Management -
PRINCE2 Methodology

Diploma seminar”

Razem

Rok studiéw: drugi

Przedmiot

Nazwa

Filozofia wobec wyzwan
wspotczesnej cywilizacji

Filozofia wobec wyzwan
wspotczesnej cywilizacji

Przedmiot do wyboru 8"

Przedmioty do wyboru 6, 7 - grupa C"

l, Wprowadzenie do symulacji
dyskretnej

l, Zarzadzanie jakoscia
oprogramowania

l, Zwinne zarzadzanie projektem -
Metodyka SCRUM

Seminarium dyplomowe”

Nazwa w jez. angielskim

Philosophy Towards the Challenges of
Modern Civilization

Philosophy Towards the Challenges of
Modern Civilization

Elective Course 8"
Elective Courses 6, 7 - Group C*

L, Introduction to Discrete Simulation
l, Software Quality Management

L, Agile Project Management -
SCRUM Methodology

Diploma seminar”

Razem

Wyktad

Cwiczenia

Forma
zajeé

Wyktad
Cwiczenia
Wyktad
Cwiczenia
Wyktad
Wyktad

Wyktad

Wyktad

Seminarium

Forma
zajeé
Wyktad

Cwiczenia

Wyktad
Wyktad
Wyktad

Wyktad

Wyktad

Seminarium

Podziat punktéw ECTS na dyscypliny

https://prk.uek.krakow.pl/programStudiow.php?id=12&idSemestruRoku=51

30 18
15 9
210 126
Godziny
S N
30 18
15 9
30 18
30 18
60 36
30 18
30 18
30 18
30 18
195 117

Godziny | Forma

S

30
60

30

30

30

30
150

N

9

18
36

18

18

18
90

Semestr: trzeci

Forma

zal.

E

zal.

JA

6 6 0
0 O
30 30
ECTS
Rodzaj

S

6 0
0 0
7T 7 0
0 0
10 10 WW
5 5
5 5
5 5
7T 7 W
30 30

Semestr: czwarty

ECTS
Rodzaj

S N

5 5 0

0 0

5 5 W

10 10 WW

5 5

5 5

5 5

10 10 W

30 30
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Nazwa przedmiotu 2 3 3 N <. 5
z £ £ 57 g =
= = = £ =
S Y Y <:,. %
S N < 3 g

P

e

)
Ekonomika i zarzadzanie przedsiebiorstwem 7 7 7 0 0 0 0 0
Filozofia wobec wyzwan wspétczesnej cywilizacji 5 5 0 0 0 5 0 0
Inzynieria oprogramowania 6 6 3 3 0 0 0 0
Jezyk obcy 5 5 5 0 0 0 0 0
tad informatyczny 6 6 4 2 0 0 0 0
Metody wspomagania decyzji 7 7 4 0 3 0 0 0
Projekty IT 7 7 4 3 0 0 0 0
Przedmiot do wyboru 3" 5 5 2 3 0 0 0 0
Przedmiot do wyboru 8 5 5 2 3 0 0 0 0
Przedmioty do wyboru 1, 2 - grupa A" 10 10 4 0 6 0 0 0
Przedmioty do wyboru 4, 5 - grupa B* 10 10 6 4 0 0 0 0
Przedmioty do wyboru 6, 7 - grupa C" 10 10 6 4 0 0 0 0
Rachunkowo$¢ menedzerska 6 6 4 0 0 0 0 2
Seminarium dyplomowe” 17 17 10 7 0 0 0 0
Socjologia 5 5 2 0 0 0 3 0
SQL for data analysis 3 3 0 3 0 0 0 0
Systemy informacyjne w zarzadzaniu 6 6 3 3 0 0 0 0
Razem 120 120 66 @ 35 9 5 3 2

Sposob weryfikacji i oceny efektow uczenia sie

Szczegotowe zasady weryfikacji osiggania przez studentow efektow ksztatcenia okreslajg karty przedmiotu poszczegdlnych
przedmiotéw. Efekty uczenia sie obejmuja miedzy innymi:

+ egzaminy/kolokwia/sprawdziany zaréwno ustne, jak i w formie pisemne;j,

+ podlegajace ocenie wykonywane przez studentéw samodzielnie lub grupowo zadania - eseje, prezentacje, przeprowadzenie
debaty, itp.

Wazna role w udokumentowaniu nabycia okreslonych kompetencji przez studenta odgrywa napisanie i obrona pracy dyplomowe;j
(magisterskiej).

Weryfikowanie i dokumentowanie osigganych przez studentow efektéw uczenia sie odbywa sie poprzez:

- w zakresie wiedzy - prace zaliczeniowe i egzaminacyjne, prace projektowe, prezentacje (dokumentacja elektroniczna), prace
pisemne wymagajace krytycznej analizy literatury tematu skonfrontowanej z wtasnymi doswiadczeniami (reflective writing), teksty
referatu,

- w zakresie umiejetnosci - prace projektowe, raporty wykonania zadan, arkusze wynikéw zadan indywidualnych i zbiorowych,
studia przypadku, opracowywane eseje (weryfikujace umiejetno$é gromadzenia, selekg;ji i krytycznej analizy Zzrodtowej, umiejetnosc
wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce, umiejetno$¢ zastosowania poznanych narzedzi w praktyce), konspekty prac
grupowych,

- w zakresie kompetencji spotecznych - prace projektowe, prezentacje (dokumentacja elektroniczna dokumentujaca stosunek
studentéw do analizowanych zjawisk, proceséw, probleméw, zdolnosci komunikacyjne i spoteczne), arkusze punktacji za
aktywnosé na zajeciach (sposob komunikowania sie, zaangazowanie we wspétdziatanie, jako$¢ stosowanej argumentacji i
uzasadnien), prace pisemne (reflective writing).
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Oceny z zaliczen przedmiotéw sg dokumentowane w protokotach egzaminacyjnych /zaliczeniowych.

W systemie PRK okresla sie naktad pracy przecietnego studenta potrzebny do osiggniecia zatozonych efektow uczenia sie; okresla
sie wage (znaczenie) efektow z zakresu wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. W przypadku przedmiotéw prowadzanych
w roznych formach (wyktad i éwiczenia) ocene koricowg tworzg oceny czastkowe z poszczeg6inych form zaje¢, z uwzglednieniem
wag (znaczenia) okreslonych przez osobe prowadzaca zajecia wyktadowe. Informacje te wraz z informacjami o wymogach i
kryteriach zaliczenia przedmiotu sa przekazywane przed rozpoczeciem zajeé, w szczegdlnosci poprzez udostepnienie sylabusa
przedmiotu.

Podstawg oceny realizacji efektow uczenia sg w szczegdlnosci rozne formy prac czastkowych (referaty, raporty, studia przypadku),
zaliczeniowych i egzaminacyjnych oraz umiejetno$¢ dyskusji, interpretacji, doboru argumentow itd. Oceny z przedmiotéw sa
zapisywane w systemie elektronicznym. Nie jest akceptowane zaliczenie wytacznie na podstawie obecnosci studenta na zajeciach.

Szczegolnego rodzaju miernikiem realizacji zaktadanych efektow uczenia sie na studiach Informatyka Stosowana stopnia drugiego
jest praca magisterska i przeprowadzony egzamin koricowy. W celu weryfikacji samodzielnosci napisanej pracy stosowany jest
system antyplagiatowy.

Efekty uczenia sie przypisane do zajec¢

Nazwa przedmiotu
Ekonomika i zarzadzanie przedsiebiorstwem
Jezyk prowadzenia zajeé
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie zagadnienia z zakresu ekonomiki i zarzadzania przedsiebiorstwem, w tym podstawowe funkcje,
cele, zasady i koncepcje zarzadzania przedsiebiorstwem.

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG)

, ZI-ST2-IS-W07-25/26Z ( PTS_WK)

, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG)
E2 - (U) Student potrafi powigza¢ wiedze z zakresu ekonomiki przedsiebiorstwa z podstawami zarzadzania przedsiebiorstwem w
kontekscie skutecznosci i optymalizacji dziatan w organizacji.

, ZI-ST2-1S-U08-25/26Z ( PTS_UU)

, ZI-ST2-1S-U09-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-1S-U10-25/26Z ( P7TS_UW )
E3 - (K) Student jest gotéw do rozwijania umiejetnosci krytycznego myslenia oraz pracy zespotowej w ramach zadan projektowych
oraz innych zadan, wskazanych studentom do realizacji w trakcie zajec.

, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK))

, ZI-ST2-1S-K03-25/26Z ( P7S_KO)

, ZI-ST2-1S-K05-25/26Z ( P7S_KO)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Pojecie przedsiebiorstwa, jego atrybuty oraz podstawowe modele przedsiebiorstwa. Znaczenie sektora przedsiebiorstw w
gospodarce narodowej i jego miejsce w globalizujgcym sie Swiecie. Klasyfikacje przedsiebiorstw wedtug wybranych kryteriow. Cele
przedsiebiorstw w swietle ewolucji ekonomii i nauki o zarzadzaniu.

W2 - Przedsiebiorca i przedsiehiorczosé — powiazania i relacje. Modele przedsiebiorczosci a spoteczna odpowiedzialno$¢ biznesu
(CSR). Wspdtczesne przedsiebiorstwa a rozwéj technologii ICT. Kontekst procesow digitalizacji przedsiebiorstw.

W3 - Uwarunkowania i determinanty rozwoju wspoétczesnych przedsiebiorstw. Innowacje i restrukturyzacja przedsiebiorstwa a jego
rozwdj. Strategie rozwoju wspoétczesnych przedsiebiorstw.

W4 - Wprowadzenia do podstawy zarzadzania: pojecie i definicje zarzadzania, istota zarzadzania przedsiebiorstwem, funkcje
zarzadzania a cele przedsiebiorstw. Rodzaje zarzadzania i ich znaczenie w rozwoju przedsiebiorstw. Wybrane koncepcje
zarzadzania wspotczesnym przedsiebiorstwem: zarzadzanie procesowe, zarzadzanie strategiczne, TQM, zarzadzanie logistyczne,
Lean management, controlling.

W5 - Organizacja zarzadzania we wspotczesnym przedsiebiorstwie (podziat funkcjonalny, elementu struktury organizacyjnej,
rodzaje struktur organizacyjnych). Zarzadzanie zasobami ludzkimi — zarys zagadnienia. Zarzadzanie produkcja - zarys
zagadnienia. Zarzadzanie finansami przedsiebiorstw — zarys zagadnienia. Zarzadzanie informacja i wiedzg w przedsiebiorstwie —
zarys zagadnienia.

C1 - Formy organizacyjno-prawne i wlasnosciowe przedsiebiorstw — analiza i poréwnanie

C2 - Cele przedsiebiorstw w Swietle hierarchizacji celéw, ich rodzajéw, kryterium czasowego realizacji.

C3 - Planowanie, organizowanie, motywowanie i kontrola w przedsiebiorstwie. Zrozumienie istoty zarzadzania — case study.

C4 - Podstawowe zasady finansowe i miary oceny przedsiebiorstwa w kontekscie jego rozwoju. Ptynno$é finansowa, zadtuzenie,
rentownos¢ a sprawnos¢ dziatania przedsiebiorstwa — powigzania i zaleznosci, obliczania podstawowych wskaznikow.
Skutecznos¢, efektywnosé, wydajnosé, produktywnosé, — obliczania, interpretacje, zaleznosci.
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C5 - Przedsiebiorstwa przemystowe, ustugowe i handlowe - istota, podobienstwa i réznice w zarzadzaniu. Wybrane koncepcje
zarzadzania w praktyce przedsiebiorstw — case study.

C6 - Obszary zarzadzania — analiza wybranych przyktadéw i przypadkéw (zarzadzanie zasobami ludzkimi, produkcja, finansami,
informacja i wiedza).

Nazwa przedmiotu
Filozofia wobec wyzwar wspoétczesnej cywilizacji
Jezyk prowadzenia zajeé
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia z obszaru filozofii europejskiej oraz podstawowe aspekty najwazniejszych
wyzwarn wspotczesnej cywilizacji takich jak kryzys klimatyczny, sztuczna inteligencja, populizm polityczny, korporacyjny kapitalizm
etc.

, ZI-ST2-1S-W09-25/26Z ( PTS_WG)
E2 - (U) Student potrafi kreatywnie i zgodnie z zasadami krytycznego myslenia wykorzystywa¢ poznane koncepcje filozoficzne do
analizy wyzej wymienionych wyzwan cywilizacyjnych.

, ZI-ST2-1S-U09-25/26Z ( PTS_UW )
E3 - (K) Student jest gotéw w duchu odpowiedzialnosci i krytycznego myslenia ksztattowac swoje postawe wobec wyzwan
wspotczesnosci i angazowac sie w propagowanie takiej postawy w swoim otoczeniu.

, ZI-ST2-1S-K07-25/26Z ( PTS_KO)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Podstawowe okreslenie filozofii i jej poczatki w kulturze greckiej.

W2 - Filozofia a wyzwania egzystencjalne cztowieka (problem “$mierci"”, “alienacji”, potrzeba “autentycznosci" i “sensu”).

W3 - Filozofia jako najogdlniejsza refleksja o swiecie (pytanie o "byt", “zycie", "nature”, “istnienie”).

W4 - Filozofia jako pytanie o cztowieka w spoteczenstwie (filozofia a postawa etyczna i obywatelska, filozoficzne refleksja na temat
zycia spoteczno-politycznego).

W5 - Filozofia wobec nowoczesnego $wiata (o$wieceniowa geneza nowoczesnosci i wiek XX i XXI jako przestrzen pogtebiajacego
sie kryzysu nowoczesnosci).

C1 - Filozoficzno-etyczne wyzwania wspotczesnego kapitalizmu.

C2 - Spoteczenstwo masowe i popkultura w perspektywie filozoficznej.

C3 - Sztuczna inteligencja i wirtualny $wiat jako problem filozoficzny.

C4 - Katastrofa klimatyczna i filozofia antropocenu.

C5 - Populizm, manipulacja spoteczne, postprawda jako wyzwania filozoficzno-etyczne.

Nazwa przedmiotu
InZynieria oprogramowania
Jezyk prowadzenia zajeé
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie wybrane metody inZynierii oprogramowania.

l, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG)

l, ZI-ST2-1S-W02-25/26Z ( PTS_WG)

l, ZI-ST2-1S-W04-25/26Z ( PTS_WG)

, ZI-ST2-1S-W05-25/26Z ( PTS_WG)
E2 - (U) Student potrafi przygotowac specyfikacje wymagan, a nastepnie na jej podstawie opracowaé projekt programu i
harmonogram prac oraz oszacowac czas i zasoby (w tym koszty) niezbedne do jego wytworzenia.

, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-1S-U03-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-1S-U04-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-I1S-U05-25/26Z ( P7S_UK)
E3 - (K) Student jest gotéw do realizacji prac zespotowych, akceptujac i wykorzystujac fakt, ze koricowy efekt zalezny jest od pracy
wszystkich cztonkéw zespotu, a efektywnosé tej pracy zalezy zaréwno od zaangazowania jak i wrodzonych predyspozycji.

, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK))

, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK))

, ZI-ST2-1S-K03-25/26Z ( PTS_KO)

, ZI-ST2-1S-K04-25/26Z ( PTS_KO)
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TreSci programowe przedmiotu

W1 - Tworzenie oprogramowania.

W2 - Projektowanie oprogramowania.

W3 - Architektura oprogramowania.

W4 - Kodowanie (programowanie, implementacja): Jezyki programowania. Narzedzia programistyczne. Metodyka programowania.
W5 - Metodyki zarzadzania projektami.

W6 - Testowanie oprogramowania.

WT - Powielarno$¢ oprogramowania.

W8 - Zaliczenie przedmiotu - prezentacja projektu
C1 - Modelowanie systeméw w notacji UML.

C2 - Projektowanie oprogramowania.

C3 - Kodowanie

C4 - Testowanie oprogramowania

Nazwa przedmiotu
Jezyk obcy
Jezyk prowadzenia zaje¢
roézne jezyki
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie w pogtebionym stopniu system jezyka docelowego odpowiedni do swojego poziomu, okreslonego w
Europejskim Systemie Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ktéry umozliwia zrozumienie przekazu ustnego i pisanego, jak réwniez
komunikacje werbalng i pisemna w wybranym jezyku w zakresie tematyki kierunkowej.

, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG)
E2 - (U) Student potrafi wyrazi¢ w sposéb adekwatny do wymaganego poziomu wybranego jezyka zasadnicze aspekty problemow
przedstawionych w tekstach ztozonych, tacznie z dyskusjg specjalistyczng w zakresie kierunkowej tematyki zawodowej. Potrafi
przekazaé tresci merytoryczne w formie prezentacji bagdz w ramach spotkania biznesowego. Potrafi pracowaé w zespole, rowniez w
srodowisku miedzynarodowym. Potrafi $wiadomie realizowac proces samoksztatcenia oraz dzieli¢ sie wiedza.

, ZI-ST2-1S-U05-25/26Z ( P7S_UK))
E3 - (K) Student jest gotéw do nawigzania interakcji komunikacyjnej w wybranym jezyku zaréwno w celu zainicjowania, jak i
podtrzymania kontaktoéw stuzbowych. Jest gotow radzi¢ sobie w sytuacjach konfliktowych.

, ZI-ST2-1S-K05-25/26Z ( P7S_KO)

Tresci programowe przedmiotu

J1 - Pogtebione zagadnienia ekonomii i biznesu zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ oraz z uwzglednieniem
poziomu jezykowego wg skali CEFR.

J2 - Szczego6towe zagadnienia specyficzne dla kierunku zgodnie z sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg
skali CEFR

J3 - Odpowiednie dla poziomu jezykowego elementy wiedzy systemowej jezyka (gramatyka, sktadnia, frazeologia, fonetyka)
zgodnie z sylabusem CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

J4 - Umiejetnosci typu ‘soft skills' i komunikacja miedzykulturowa zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie internetowej CJ.

J5 - Korespondencja handlowa/stuzbowa z uwzglednieniem specyfiki kierunku zgodnie z sylabusem dostepnym na stronie
internetowej CJ oraz z uwzglednieniem poziomu jezykowego wg skali CEFR.

Nazwa przedmiotu
tad informatyczny
Jezyk prowadzenia zaje¢
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie problematyke dopasowania biznesu i techniki informacyjnej.
, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )
|, ZI-ST2-1S-W05-25/26Z ( PTS_WG )
, ZI-ST2-1S-W06-25/26Z ( PTS_WG )
, ZI-ST2-1S-W10-25/26Z ( PTS_WK)
E3 - (U) Student potrafi zastosowaé model TOGAF i jezyk ArchiMate do zarzgdzania architektura korporacyjna.
, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )
, ZI-ST2-1S-U03-25/26Z ( P7TS_UW )
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, ZI-ST2-1S-U05-25/26Z ( PTS_UK)
E4 - (K) Student jets gotéw rozwija¢ umiejetnosci krytycznego myslenia oraz pracy zespotowe;.
, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK )
, ZI-ST2-1S-K03-25/26Z ( PTS_KO )
, ZI-ST2-1S-K06-25/26Z ( PTS_KR )
, ZI-ST2-1S-K08-25/26Z ( PTS_KO )

PR

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Problematyka dopasowania biznes-IT. Potrzeba ujecia systemowego
W2 - IT goveranace w ujeciu modelu CISR

W3 - Model COBIT

W4 - Modele: ITIL, 1ISO/IEC 38500

W5 - IT governance w MSP. model INNOTRAIN IT

W6 - Model TOGAF i jezyk ArchiMate

WT - Audyt i kontrola SI

W8 - Bezpieczenstwo systemow informacyjnych

W9 - Planowanie ciagtosci biznesowej

C1 - Architektura korporacyjna

C2 - Model TOGAF

C3 - Jezyk Archimate

C4 - Modelowanie architektury korporacyjnej przy wykorzystaniu narzedzia ADOit
C5 - Studium przypadku

Nazwa przedmiotu
Metody wspomagania decyzji
Jezyk prowadzenia zaje¢
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie klasyfikacje problemow decyzyjnych, elementy modelu decyzyjnego oraz metody rozwigzywania
typowych problemow decyzyjnych.

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )

, ZI-ST2-1S-W02-25/26Z ( PTS_WG )

, ZI-ST2-1S-W04-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi zastosowaé wiedze dotyczaca metod i narzedzi wspomagania decyzji do rozwigzywania rzeczywistych
probleméw decyzyjnych.

, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )

|, ZI-ST2-1S-U03-25/26Z ( P7TS_UW )
E3 - (K) Student jest gotéw okresli¢ role i odpowiedzialno$é decydenta w procesie decyzyjnym ze $wiadomoscig zalet i ograniczen
omawianych metod i narzedzi wspomagania decyzji.

, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK )

|, ZI-ST2-1S-K05-25/26Z ( P7S_KO)

Tre$ci programowe przedmiotu

W1 - Pojecie decyzji i klasyfikacja probleméw decyzyjnych.

W2 - Programowanie liniowe i metoda simpleks.

W3 - Programowanie nieliniowe bez ograniczen.

W4 - Programowanie nieliniowe z ograniczeniami.

W5 - Analiza wielokryterialna — metody oparte na agregac;ji kryteriow czastkowych.

W6 - Analiza wielokryterialna — metody oparte na porownywaniu parami.

WT - Identyfikacja regut decyzyjnych za pomocg modeli drzewiastych.

W8 - Problemy kombinatoryczne - wybdr optymalnego elementu, zbioru elementéw, permutacji elementéw.

W9 - Problemy kombinatoryczne dotyczace struktur grafowych - wybér optymalnej Sciezki, tworzenie minimalnych drzew
rozpinajacych, problem optymalnego przeptywu.

W10 - Metody sztucznej inteligencji jako narzedzie wspomagania decyzji.

C1 - Zastosowanie metod programowania liniowego do rozwigzywania typowych problemow decyzyjnych (R/Python).

C2 - Optymalizacja nieliniowa (R/Python).

C3 - Metody analizy wielokryterialnej w praktyce (sum standaryzowanych, wzorca rozwoju, TOPSIS, AHP, Electre, Promethee) -
(R/Python/Excel/inne pakiety open source).

C4 - Tworzenie modeli opartych na drzewach decyzyjnych (oparte na pojedynczych drzewach i modele zagregowane) (R/Python).
C5 - Podstawowe problemy kombinatoryczne (R/Python).

C6 - Rozwigzywanie typowych probleméw grafowych (R/Python).
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C7 - Metody sztucznej inteligencji i ich zastosowania (R/Python).
C8 - Metody wizualizacji danych jako narzedzie wsparcia proceséw decyzyjnych.

Nazwa przedmiotu
Projekty IT
Jezyk prowadzenia zaje¢
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie organizacyjne, ekonomiczne i technologiczne aspekty projektéw informatycznych, rézne metodyki i
interdyscyplinarny charakter zarzadzania tymi projektami oraz zasady doboru metodyki do konkretnego projektu.

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )

, ZI-ST2-1S-W07-25/26Z ( PTS_WK)

, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi zaplanowac projekt uwzgledniajac wymagania interesariuszy, zorganizowac zespot projektowy oraz
pokierowac realizacja projektu w oparciu o wybrang metodyke zarzadzania projektem.

, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-1S-U03-25/26Z ( P7TS_UW )

, ZI-ST2-1S-U07-25/26Z ( P7S_UO)

|, ZI-ST2-1S-U08-25/26Z ( PTS_UU)
E3 - (K) Student jest gotéw do prowadzenia projektow informatycznych, wspétpracy z interesariuszami i/lub pracy w zespole
projektowym, z zachowaniem standardéw etycznych.

, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK )

, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK )

|, ZI-ST2-1S-K05-25/26Z ( P7S_KO)

, ZI-ST2-1S-K06-25/26Z ( PTS_KR )

Tre$ci programowe przedmiotu

W1 - Geneza zarzadzania projektami. Ewolucja sposobdw dziatania i jej przyczyny. Specyfika projektéw informatycznych.

W2 - Procesy zarzadcze i wytwdrcze w projektach informatycznych. Podejscie tradycyjne i zwinne. Metodyki zarzadzania
projektami.

W3 - Interesariusze w projektach IT. Perspektywa inwestora/klienta/uzytkownika/wykonawcy. Zarzadzanie interesariuszami.
W4 - Inicjowanie projektu — definiowanie zakresu, budowa i struktura zespotu projektowego (w réznych podejsciach).

W5 - Wybrane obszary zarzadzania projektem: dziedziny zarzadzania wg. PMI

W6 - Realizacja projektu: planowanie, wykonanie i kontrola (w réznych podejsciach).

WT - Zakonczenie projektu: retrospekcja, konkretyzacja doswiadczen (w roznych podejsciach).

W8 - Metodyki zarzadzania projektami (tradycyjne i zwinne) — charakterystyka, przyktady, zasady dostosowania i uzycia.

C1 - Wybrane zagadnienia pracy grupowej. Tworzenie zespotéw projektowych.

C2 - Narzedzia pracy grupowej w projektach informatycznych - funkcjonalnos¢.

C3 - Narzedzia pracy grupowej w projektach informatycznych - wybrane przykfady. Zasady tworzenia $rodowiska projektowego.
C4 - Organizowanie projektu: cel, zakres, budzet, harmonogram, komunikacja z interesariuszami.

C5 - Realizacja projektu: planowanie i Sledzenie postepu

C6 - Realizacja projektu: punkty kontrolne/edycje, komunikacja z interesariuszami, zarzadzanie zmiang, dokumentacja projektowa
C7 - Zamykanie projektu: retrospekcja, przekazanie rezultatow do eksplantacji, wytyczne w zakresie utrzymania.

C8 - Podsumowanie. Prezentacja projektow. Dyskusja nad rezultatami.

Nazwa przedmiotu
Przedmiot do wyboru 3 (grupa przedmiotéw)
Realizowane efekty uczenia sie i tresci ksztatcenia

Przedmioty beda poruszaé tresci zwigzane z dyscyplinami Nauki o Zarzadzaniu i Jako$ci oraz Informatyka.
W: ZI-ST2-1S-WO01-25/26Z; Z1-ST2-1S-W06-25/26Z; Z1-ST2-1S-W08-25/26Z;

U: ZI-ST2-1S-U02-25/26Z; Z1-ST2-1S-U06-25/267; Z1-ST2-1S-U07-25/26Z,

K: ZI-ST2-1S-K01-25/26Z; ZI-ST2-1S-K02-25/26Z; ZI-ST2-1S-K03-25/26Z,

Jezyk prowadzenia przedmiotu: j.polski.

Nazwa przedmiotu
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Przedmiot do wyboru 8 (grupa przedmiotéw)
Realizowane efekty uczenia sie i tresci ksztatcenia

Przedmioty beda poruszaé tresci zwigzane z dyscyplinami Nauki o Zarzadzaniu i Jako$ci oraz Informatyka.
W: ZI-ST2-1S-W01-25/26Z; ZI-ST2-IS-W06-25/26Z; ZI-ST2-1S-W08-25/26Z;

U: ZI-ST2-1S-U02-25/26Z; Z1-ST2-1S-U06-25/26Z; ZI-ST2-1S-U07-25/26Z,

K: ZI-ST2-1S-K01-25/26Z; Z1-ST2-1S-K02-25/26Z7; ZI-ST2-1S-K03-25/26Z,

Jezyk prowadzenia przedmiotu: j.polski.

Nazwa przedmiotu
Przedmioty do wyboru 1, 2 - grupa A (grupa przedmiotow)

Przedmioty wchodzace w sktad grupy przedmiotow

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zajeé
, Teoria gier w podejmowaniu decyzji (jezyk polski)
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie koncepcje budowy modelu matematycznego zagadnienia ze $wiata rzeczywistego (w tym jego
zalety i ograniczenia), podstawowe pojecia matematycznej optymalizacji oraz teorii gier, a takze metody ich zastosowania w
problemach nauk spotecznych.

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi wykorzystywaé podstawowe narzedzia optymalizacji i rozwigzywac problemy z zakresu teorii gier, w
tym uzyé formalizmu matematycznego do budowy i analizy prostego modelu.

, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )
E3 - (K) Student jest gotéw odpowiedzialnie i etycznie podejs$¢ do przedmiotu, z szacunkiem odnosic sie do prowadzacych i
innych studentéw oraz analizowac zjawiska $wiata rzeczywistego z wykorzystaniem metod matematycznych.

, ZI-ST2-1S-K06-25/26Z ( PTS_KR)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Gra o sumie zerowej, 0 sumie niezerowej; gry macierzowe, twierdzenie minimax von Neumanna. Strategie iteracyjnie
zdominowane.

W2 - Réwnowaga Nasha, rownowagi strategii mieszanych.

W3 - Gry sekwencyjne, rownowagi Nasha dla podgier. Optima stackelbergowskie. Metoda wstecznej eliminacji.

W4 - Gry powtarzalne i ich rozwigzywanie.

W5 - Strategie ewolucyjnie stabilne.

W6 - Gry kooperacyjne.

C1 - Rozwigzywanie gier o sumie zerowej oraz gier macierzowych. Wyznaczanie strategii zdominowanych w grach o sumie
niezerowej.

C2 - Identyfikacja rownowag Nasha oraz réwnowag strategii mieszanych.

C3 - Wyznaczanie rownowag w grach sekwencyjnych

C4 - Rozwigzywanie gier powtarzalnych.

C5 - Wyznaczenie strategii ewolucyjnie stabilnych w grach, poréwnanie z rownowagami Nasha.

C6 - Rozwigzywanie gier kooperacyjnych.

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zajeé
, Teoria graféw (jezyk polski)
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie podstawowe pojecia teorii grafow, podstawowe algorytmy stosowane na grafach, a takze
metody ich zastosowania w zagadnieniach nauk spotecznych.

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi wykorzystywaé podstawowe algorytmy i rozwigzywaé problemy z zakresu teorii graféw, w tym uzyé
formalizmu teorii grafow do budowy i analizy prostego modelu zagadnienia $wiata rzeczywistego.

, ZI-ST2-1S-U05-25/26Z ( P7S_UK)

, ZI-ST2-1S-U06-25/26Z ( P7S_UK)

, ZI-ST2-1S-U09-25/26Z ( PTS_UW)
E3 - (K) Student jest gotéw odpowiedzialnie i etycznie podejs¢ do przedmiotu, z szacunkiem odnosi¢ sie do prowadzacych i
innych studentow oraz analizowac zjawiska $wiata rzeczywistego z wykorzystaniem metod matematycznych.
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|, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK)
|, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK)
|, ZI-ST2-1S-K03-25/26Z ( PTS_KO)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Podstawowe pojecia teorii grafow, przyjeta notacja, macierze graféw.

W2 - Teoria i algorytmy graféw nieskierowanych: wyznaczanie cykli i drdg, przeszukiwanie grafu, skojarzenia, kolorowania
grafow.

W3 - Typowe algorytmy analizy graféw skierowanych: na przyktad optymalne drogi, sieci i przeptywy w sieciach.

W4 - Podstawowe algorytmy teorii drzew (np. drzewa spinajace, przechodzenie drzew, kodowanie Huffmana)

W5 - Interpretacje graféw jako sieci spotecznych

C1 - Rozpoznawanie podstawowych struktur i charakterystyk grafow i drzew oraz ich praktyczne interpretacje.

C2 - Podstawowe algorytmy i zagadnienia teorii graféw nieskierowanych.

C3 - Algorytmy teorii drzew.

C4 - Typowe algorytmy analizy graféw skierowanych

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zaje¢
l, Wybrane metody modelowania proceséw w czasie dyskretnym (jezyk polski)
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie podstawowe pojecia teorii réwnan réznicowych, konstrukcje modelu, a takze sposoby ich
zastosowania w zagadnieniach nauk spotecznych.

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )

, ZI-ST2-1S-W04-25/26Z (PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi wyznaczy¢ stan réwnowagi modeli opartych o rdwnania réznicowe oraz wyznaczyé numerycznie jego
przyblizenie, w tym uzy¢ formalizmu teorii réwnan réznicowych do budowy i analizy prostego modelu zagadnienia $wiata
rzeczywistego.

, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-1S-U03-25/26Z ( PTS_UW )
E3 - (K) Student jest gotéw odpowiedzialnie i etycznie podej$¢ do przedmiotu, z szacunkiem odnosi¢ sie do prowadzacych i
innych studentéw oraz analizowac zjawiska $wiata rzeczywistego z wykorzystaniem metod matematycznych.

, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK)

, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK )

, ZI-ST2-1S-K05-25/26Z ( PTS_KO)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Wprowadzenie poje¢ — wartosci wlasne i wektory wtasne, diagonalizacja macierzy
W2 - Elementy teorii rdwnan réznicowych

W3 - Metody numeryczne dla wartosci wtasnych i wektoréw wtasnych.

W4 - Konstrukcja modeli opartych na réwnaniach réznicowych.

W5 - Zastosowanie modeli opartych na réwnaniach réznicowych w zarzadzaniu.

C1 - Wyznaczanie wartosci wtasnych i wektoréw wtasnych macierzy, diagonalizacja.
C2 - Wyznaczanie stanéw réwnowagi modeli opartych o réwnania réznicowe.

C3 - Metody numeryczne przyblizania wartosci wtasnych.

C4 - Rozwigzywanie modeli opartych na réwnaniach réznicowych.

C5 - Zastosowanie modeli opartych na réwnaniach réznicowych w zarzadzaniu.

Nazwa przedmiotu

Przedmioty do wyboru 4, 5 - grupa B (grupa przedmiotow)

Przedmioty wchodzace w sktad grupy przedmiotow

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zajeé
l, Metody metaheurystyczne w zarzadzaniu (jezyk polski)
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie metody metaheurystyczne stosowane w optymalizacji, w tym ich zalety i ograniczenia.
, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi dobrac i zastosowaé jedng z metaheurystyk do rozwigzania wybranego problemu zarzadzania.
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, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )
E3 - (K) Student jest gotéw do poszerzania swojej wiedzy z wykorzystaniem dostepnych zrodet oraz do pracy w grupie nad
realizacjg zadan.

, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Przeglad klasycznych probleméw optymalizacji dyskretnej w konteks$cie ich zastosowan do rozwigzywania wybranych
problemow zarzadzania (np. harmonogramowanie zadan, logistyka).

W2 - Wprowadzenie do metod metaheurystycznych. Algorytm symulowanego wyzarzania, przeszukiwanie z tabu.

W3 - Algorytmy ewolucyjne.

W4 - Algorytmy zainspirowane inteligencja roju (np. algorytmy mréwkowe, optymalizacja rojem czastek).

W5 - Inne algorytmy metaheurystyczne (np. sztuczne systemy immunologiczne).

W6 - Wykorzystanie algorytméw metaheurystycznych do harmonogramowania zadan.

WT - Wykorzystanie algorytméw metaheurystycznych w logistyce.

W8 - Analiza innych przyktadéw zastosowan.

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zaje¢
l, Modelowanie proceséw biznesowych w standardzie BPMN (jezyk polski)
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie problemy zarzadzania przedsiebiorstwem procesowym oraz mozliwosci wykorzystania modeli
procesow

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )

, ZI-ST2-1S-W04-25/26Z (PTS_WG )

, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi oceni¢ problemy budowy, modelowania i optymalizacji procesow biznesowych przedsiebiorstwa,
wykorzystywac standardy (w tym BPMN), metody i techniki modelowania procesow z uzyciem narzedzi informatycznych
wspomagajacych modelowanie

, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )
E3 - (K) Student jest gotéw do poszerzania wiedzy w zakresie zarzadzania przedsiebiorstwem procesowym oraz analiz i
projektowania modeli proceséw biznesowych w wieloosobowych zespotach roboczych

, ZI-ST2-1S-K04-25/26Z ( PTS_KO )

Tre$ci programowe przedmiotu

W1 - Pojecia procesu biznesowego, procesu informacyjnego oraz organizacji procesowej. Ewolucja procesowych metod
zarzadzania. Rodzaje procesow. Mapy procesow.

W2 - Cele modelowania proceséw. Ewolucja metody modelowania i optymalizacji procesow.

W3 - Zasady tworzenie modeli proceséw biznesowych. Modelowanie jako projekt (cykl BPM). Identyfikacja proceséw.
Struktura modelu proceséw biznesowych. Metody opisu procesow.

W4 - Strukturalne, obiektowe oraz procesowe podejscie w modelowaniu. Przeglad notacji i technik. Ewolucja, zatozenia i
semantyka notacji BPMN.

W5 - Narzedzia informatyczne wspomagajace modelowanie procesow biznesowych. Systemy klasy BPMS.

W6 - Analiza dziatalnosci przyktadowego przedsiebiorstwa. Przygotowanie modelu gtdwnych proceséw biznesowych.
Podejscia wstepujace i zstepujace w modelowaniu procesow.

WT - Modelowanie proceséw w notacji BPMN. Notacja. Analiza przypadkéw. Modelowanie wybranych scenariuszy proceséw
za pomoca harzedzi typu BPMS.

W8 - Modelowanie wedtug wzorcow projektowych. Przygotowanie w grupach roboczych modeli proceséw na podstawie
zidentyfikowanych, przez cztonkéw grup, scenariuszy z rzeczywistych organizacji biznesowych. Prezentacja i ocena projektow
grupowych

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zaje¢
, Tradycyjne zarzadzanie projektem - Metodyka PRINCEZ (jezyk polski)
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu tradycyjnego zarzgdzania projektami.
, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z (PTS_WG )
, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi zastosowa¢ metodyke PRINCE2 w odniesieniu do réznych przedsiewzie¢ projektowych.
, ZI-ST2-1S-U07-25/26Z ( P7S_UO)
, ZI-ST2-1S-U08-25/26Z ( P7TS_UU )
E3 - (K) Student jest gotéw do nabywania umiejetnosci rozwigzywania probleméw i statego uaktualniania wiedzy,
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wykorzystujac juz posiadang wiedze i myslenie krytyczne oraz wspétpracujac z innymi cztonkami zespotu.
, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Przedstawienie aparatury pojeciowej w zakresie tradycyjnych metodyk zarzadzania projektami.
W2 - Przeglad zatozen metodyki PRINCE2.

W3 - Wyjasnienie aparatury pojeciowej metodyki PRINCE2 (Zasady, Tematy, Procesy)

W4 - Dostosowanie metodyki PRINCE2 do warunkdw projektu (Srodowisko projektu, skala i typ projektu)
W5 - Istota i znaczenie uzasadnienia biznesowego w metodyce PRINCE2

W6 - Model procesowy metodyki PRONCE2

WT - Strategiczne zarzadzanie projektem - cel i przeznaczenie

W8 - Proces Inicjowanie Projektu.

W9 - Procesy: Sterowanie Etapem; Zarzadzanie Dostarczaniem Produktow; Zarzadzanie Koricem Etapu
W10 - Proces Zamykanie Projektu

W11 - Podejscie PRINCE2 do jakosci

W12 - Zarzadzanie ryzykiem w projekcie

W13 - Zarzadzanie zmiang w projekcie

W14 - Zarzadzanie komunikacjg w projekcie

Nazwa przedmiotu
Przedmioty do wyboru 6, 7 - grupa C (grupa przedmiotow)

Przedmioty wchodzace w sktad grupy przedmiotow

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zajeé
l, Wprowadzenie do symulacji dyskretnej (jezyk polski)
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie techniki symulacji komputerowe;.
, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )
, ZI-ST2-1S-W03-25/26Z ( PTS_WG )
, ZI-ST2-1S-W04-25/26Z (PTS_WG )
, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG )
E3 - (U) Student potrafi wykorzystaé¢ umiejetnosci z zakresu organizacji i przeprowadzania eksperymentéw symulacyjnych.
, ZI-ST2-1S-U01-25/26Z ( PTS_UW)
, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW)
, ZI-ST2-IS-U08-25/26Z ( P7TS_UU )
E3 - (K) Student jest gotéw do interpretacji rezultatéw uzyskanych w wyniku eksperymentow symulacyjnych, w odniesieniu do
ksztattowania sie zjawisk spoteczno-ekonomicznych.
, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK )
, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK )
, ZI-ST2-1S-K03-25/26Z ( P7S_KO )
, ZI-ST2-1S-K06-25/26Z ( PTS_KR )

TreSci programowe przedmiotu

W1 - Wprowadzenie do teorii informacji.

W2 - Wprowadzenie do teorii modelowania.

W3 - Istota i techniki symulacji komputerowe;.

W4 - Eksperymenty symulacyjne z wykorzystaniem modeli systemoéw dyskretnych.

W5 - Metodyka System Dynamics.

W6 - Modelowanie niepewnosci z wykorzystaniem prawdopodobieristwa

WT - Modelowanie niepewnosci z wykorzystaniem funkcji przynaleznosci (teoria zbiorow rozmytych)
W8 - Zaliczenie przedmiotu - prezentacja projektu

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zajeé
, Zarzadzanie jako$cig oprogramowania (jezyk polski)

Realizowane efekty uczenia sie
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E1 - (W) Student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu zagadnienia teorii jakosci i potrafi odnies¢ je do produktu
niematerialnego jakim jest oprogramowanie komputerowe.

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )

, ZI-ST2-I1S-W05-25/26Z ( PTS_WG )

, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi identyfikowac oczekiwania i priorytety réznych grup interesariuszy procesu tworzenia i eksploatacji
oprogramowania w kontekscie wymagan jakosciowych.

|, ZI-ST2-1S-U03-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-1S-U06-25/26Z ( P7TS_UK )

, ZI-ST2-1S-U07-25/26Z ( P7S_UO)

, ZI-ST2-1S-U08-25/26Z ( P7TS_UU )
E3 - (K) Student jest gotéw samodzielnie rozwija¢ swoje kompetencje w obszarze zarzadzania jako$cig oprogramowania
komputerowego i wptywaé na swoje otoczenie, propagujac dobre praktyki w tym zakresie.

, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK)

, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK)

, ZI-ST2-1S-K04-25/26Z ( PTS_KO)

, ZI-ST2-1S-K06-25/26Z ( PTS_KR)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - 1. Wprowadzenie w podstawowe zagadnienia teorii jako$¢: definicje, rodzaje, profil sensoryczny, uzytkownik jako
podmiot jakosci. Wprowadzenie do zarzadzania jakosScia. 2. Odniesienie podstawowych poje¢ do oprogramowania
komputerowego jako produktu niematerialnego o ztozonej specyfice. 3. Uzytkownicy programéw komputerowych - rodzaje i
wynikajace z nich preferencje w odniesieniu do jakosci. 4. Wiasciwosci opisujace jako$¢ oprogramowania: ujecie modelowe i
podstawowe standardy.

W2 - 1. Pojecie btedu w oprogramowaniu komputerowym. Rodzaje, Zrédta i koszty btedéw. 2. Podstawowe metody
zapobiegania, wykrywania i usuwanie btedéw: testy, przeglady, audyty. 3. Zasady planowania i przeprowadzania testow -
budowa systemu testowania i wykorzystanie narzedzi wspomagajacych.

W3 - 1. Standardy zarzadzania jakoscig (ISO,CMM) jako $rodek do tworzenia oprogramowania komputerowego wysokiej
jakosci. 2. Inzynier jakosci oprogramowania jako zawdd - na czym polega praca, jakie sg oczekiwania rynku pracy

Nazwa przedmiotu i jezyk prowadzenia zaje¢
l, Zwinne zarzadzanie projektem - Metodyka SCRUM (jezyk polski)
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie podstawowe metody zarzadzania zwinnymi projektami informatycznymi, procesy
projektowania i wytwarzania produktéw (ustug) oraz metody zapewniania ich jakosci w srodowisku wykorzystujacym
podejscie iteracyjne.

, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi pracowaé w Srodowisku wykorzystujagcym zwinne metody projektowe w celu projektowania systemow
i rozwigzan informatycznych

, ZI-ST2-1S-U07-25/26Z ( P7S_UO)
E3 - (K) Student jest gotéw do przestrzegania dobrych praktyk i zasad pracy zwinnej oraz do pracy projektowej opartej na
pracy zespotowej, realizowanej na bazie stale rozwijajacej sie kultury organizacyjnej

, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK )

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Agile Manifesto i jego znaczenie dla praktyk IT i éwiczenia z aplikacji.

W2 - Podstawowe elementy teorii SCRUM i ¢wiczenia z aplikacji.

W3 - Narzedzia projektowe w pracy zespotu SCRUM, Planning Poker, Kanban praca ¢wiczeniowa na PP i Kanban.

W4 - Epiki i historie uzytkownikéw, defragmentacja projektu i tworzenie iteracji, ustalanie celow sprintu, warsztat z
defragmentacji projektu na epiki i historie.

W5 - Warsztat z pomiaru przyrostéw i ¢wiczenia z ingerencji w prace zespotowe.

W6 - Pomiar realizacji pracy w projekcie grupowym i jego nadzorowanie, rola Daily Stand-up, waOrganizacja pracy w formie
Sprintowej i iteracyjnej, symulacja sprintu.

WT - Ryzyko i jego okreslanie w realizacji projektu, ,spalanie” ryzyka projektowego przez przyrosty, éwiczenia na burndown
chart

W8 - Symulacja pracy w zespole sprintowym

Nazwa przedmiotu

Rachunkowo$¢ menedzerska
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30.06.2025, 12:08 Program studiéw
Jezyk prowadzenia zajeé
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie zasady oraz zatoZenia stosowania narzedzi rachunkowosci zarzadczej.
, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi wybrac i zastosowac narzedzia rachunkowosci zarzadczej przy podejmowaniu ekonomicznie racjonalnych
decyzji.
, ZI-ST2-1S-U03-25/26Z ( PTS_UW)
E3 - (K) Student jest gotéw zachowywac sie w zgodzie z misjg i standardami etycznymi uczelni.
, ZI-ST2-1S-K04-25/26Z ( PTS_KO )
, ZI-ST2-1S-K06-25/26Z ( PTS_KR )

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Istota i struktura rachunkowosci. Uregulowania prawne w zakresie rachunkowosci. Kodeksy etyki zawodowej.
W2 - Klasyfikacja i wyodrebnianie kosztow. Pomiar i ewidencja kosztow na kontach zespotu 5.
W3 - Koszt wytworzenia wyrobéw gotowych. Kalkulacja podziatowa, doliczeniowa.

W4 - Wartosci niematerialne i prawne. Wycena, ujawnianie, rozliczanie w czasie.

W5 - Analiza CVP jednego produktu.

W6 - Analiza CVP z wykorzystaniem krzywej uczenia.

WT - Analiza CVP kilku produktéw.

W8 - Rachunek kosztéw dziatan (Activity Based Costing).

W9 - Zréwnowazona karta wynikow w sektorze ustug informatycznych.

C1 - Klasyfikacja kosztow i ich wyodrebnianie.

C2 - Pomiar i ewidencja ksiegowa kosztéw.

C3 - Kalkulacja kosztu wytworzenia produktu. Kalkulacja podziatowa prosta.

C4 - Kalkulacja kosztu wytworzenia produktu. Kalkulacja podziatowa ze wspétczynnikami.

C5 - Kalkulacja kosztu wytworzenia produktu. Kalkulacja doliczeniowa.

C6 - Kalkulacja kosztu wytworzenia produktu. ABC.

C7 - WartoSci niematerialne i prawne.

C8 - Analiza CVP.

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe (grupa przedmiotow)
Realizowane efekty uczenia sie i tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia:

S1: Podstawowe elementy warsztatu pracy naukowo-badawczej.

S2: Podstawowe bazy informacji, w tym literatury.

S3: Praca naukowa wlasnoscig intelektualna jej autora. Jak ustrzec sie plagiatu.
S4: Przeglad przestanek wyboru tematu pracy magisterskiej.

S5: Dyskusja planéw pracy.

S6: Wymogi przeprowadzania analiz badawczych i redagowania ich wynikéw.
S7: Referowanie kolejnych rozdziatéw pracy magisterskie;.

S8: Dyskusja wersji roboczej pracy magisterskiej.

Realizowane kierunkowe efekty uczenia sie:

E1: [W] [IS7-W 01/06/08] Student zna i rozumie jak realizowa¢ podstawowe projekty naukowo-badawcze z zakresu informatyki i jej
zastosowan.

E2: [U] [IS7-U 01/02/06] Student potrafi uzasadnia¢ przestanki wyboru tematu pracy magisterskiej oraz postepowac zgodnie z
regutami sporzadzania planu pracy.

E3: [U] [IST-U 01/02/06] Student potrafi przeprowadzac analizy badawcze, redagowac ich wyniki oraz formutowac na ich
podstawie uogolnione wnioski, dokonywac na ich podstawie bezstronnych ocen i rekomendaciji.

E4: [U] [IS7-U 01/02/06] Student potrafi korzystac z literatury przedmiotu w procesie przygotowywania opracowan naukowych.

E5: [K] [IS7-K 01/02/03/06] Student jest gotéw postugiwac sie warsztatem pracy naukowo-badawcze;j.

Jezyk prowadzenia przedmiotu: j.polski.

Nazwa przedmiotu

Socjologia
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30.06.2025, 12:08 Program studiéw
Jezyk prowadzenia zajeé
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia z obszaru socjologii (teorie, metody), a takze zna i rozumie perspektywe
socjologiczng w spojrzeniu na kluczowe wyzwania czasow wspétczesnych.
, ZI-ST2-1S-W06-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi wykorzystac socjologiczne teorie i metody do analizy kluczowych wyzwan czaséw wspotczesnych.
|, ZI-ST2-1S-U08-25/26Z ( P7S_UU )
E3 - (K) Student jest gotéw do krytycznego myslenia i odpowiedzialnosci spotecznej.
, ZI-ST2-1S-K03-25/26Z ( PTS_KO )

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Swiat spofeczny z perspektywy socjologii. Dlaczego socjologia pomaga nam rozumie¢ wspétczesny $wiat i zakorzeniong w
nim jednostke?

W2 - 0 czym nas informujg badania spoteczne? Badania jakosciowe a ilosciowe. Warto$¢ wiedzy na podstawie badan spotecznych.
W3 - Podstawowe pojecia socjologii i teorie socjologiczne oraz ich przydatnos$é do wyjasniania wspotczesnych zjawisk i procesow
spotecznych

C1 - Socjologia jako dyscyplina naukowa; perspektywa socjologiczna; pojecie i znaczenie wyobrazni socjologicznej; socjologia i
informatyka - obszary wspdtpracy.

C2 - Jak badania spoteczne moga wspieraé prace informatyka? Konceptualizacja, projektowanie badan, proces gromadzenia
danych, analiza i raportowanie. Wspétczesne narzedzia do analizy i wizualizacji danych w czasach Al.

C3 - Trendy, czynniki zmian i rynek pracy, czyli co socjologia moze nam powiedzie¢ o gospodarce, spoteczenstwie i rynku pracy
dobie Al i intensywnego rozwoju nowych technologii.

C4 - Projekt studencki - prezentacja wynikow

Nazwa przedmiotu
SQL for data analysis
Jezyk prowadzenia zajeé
angielski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) The student knows and understands the issues related to the use of SQL language for data analysis / Student zna i
rozumie zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem jezyka SQL do analizy danych

, ZI-ST2-1S-W01-25/26Z ( PTS_WG )

, ZI-ST2-1S-W02-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) The student is able to use the SAL language to an advanced degree to select and analyse data stored in databases /
Student potrafi w zaawansowanym stopniu postugiwac sie jezykiem SQL w celu selekcji i analizy danych przechowywanych w
bazach danych

, ZI-ST2-1S-U01-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-1S-U04-25/26Z ( PTS_UW )

, ZI-ST2-1S-U05-25/26Z ( P7S_UK))
E3 - (K) The student knows and understands the need for self-education and the use of available resources for self-education /
Uczen zna i rozumie potrzebe samoksztatcenia i korzystania z dostepnych zasobéw w celu samoksztatcenia

, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK))

, ZI-ST2-1S-K02-25/26Z ( PTS_KK))

Tresci programowe przedmiotu

C1 - Database design and implementation / Projektowanie i implementacja bazy danych
C2 - Joins, grouping, grouping sets / Ztaczenia, grupowanie, grupowanie wielokrotne

C3 - Table expressions / Wyrazenia tabelowe

C4 - PIVOT and UNPIVOT operators / Opratory PIVOT i UNPIVOT

C5 - Window functions / Funkcje okienkowe

C6 - Analytical queries to databases/ Zapytania analityczne do bazy danych

CT7 - Test / Test

Nazwa przedmiotu

Systemy informacyjne w zarzadzaniu
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30.06.2025, 12:08 Program studiéw
Jezyk prowadzenia zajeé
polski
Realizowane efekty uczenia sie

E1 - (W) Student zna i rozumie zasady dotyczace projektowania i zarzadzania informacjg oraz zwigzanych z nig technik w
zorganizowanym, ludzkim przedsiewzieciu.
, ZI-ST2-1S-W02-25/26Z ( PTS_WG )
, ZI-ST2-1S-W06-25/26Z ( PTS_WG )
, ZI-ST2-1S-W08-25/26Z ( PTS_WG )
E2 - (U) Student potrafi w sposob skuteczny i efektywny dokonac¢ analizy potrzeb informacyjnych okreslonej organizaciji.
, ZI-ST2-1S-U02-25/26Z ( PTS_UW )
, ZI-ST2-1S-U05-25/26Z ( P7S_UK))
, ZI-ST2-1S-U06-25/26Z ( P7S_UK))
, ZI-ST2-1S-U07-25/26Z ( P7S_UO)
E3 - (K) Student jest gotéw do rozwijania umiejetnosci krytycznego myslenia oraz pracy zespotowej.
, ZI-ST2-1S-K01-25/26Z ( PTS_KK))
, ZI-ST2-1S-K04-25/26Z ( P7S_KO)
, ZI-ST2-1S-K07-25/26Z ( P7S_KO)

Tresci programowe przedmiotu

W1 - Wprowadzenie

W2 - Pojecia podstawowe

W3 - Strategiczne znaczenie technologii informacyjnej

W5 - Typologia systemdw informacyjnych

W6 - Systemy zintegrowane

WT - Systemy klasy CRM

W8 - Systemy SCM

W9 - Cykl zycia SI

W10 - Sukces wdrozenia Sl

C1 - Ewolucja systemow informacyjnych zarzadzania - oméwienie poszczegélnych klas systeméw i ich roli
C2 - Systemy MRP/ERP jako kluczowy element infrastruktury systemowej przedsiebiorstwa — analiza funkcji i cech na przyktadach
najwiekszych systemow tej klasy. Problemy wdrozen systeméw ERP

C3 - Zarzadzanie produkcja w systemie MRPII/ERP — przyktady

C4 - Systemy informacyjne w zarzadzaniu taicuchem dostaw SCM

C5 - Ewolucja systemow workflow/BPMS - przyktad

C6 - Test zaliczeniowy

Ukonczenie studiow

Ukoriczenie studiow nastepuje w dniu ztozenia egzaminu dyplomowego z wynikiem pozytywnym.

Warunkiem przystapienia do egzaminu dyplomowego jest:

1. uzyskanie pozytywnych ocen koficowych z wszystkich przedmiotéw, w tym

z seminarium, z zastrzezeniem réznic wynikajacych ze studiéw odbywanych w trybie indywidualnej $ciezki edukacyjnej,

2. ztozenie pracy dyplomowej, ktérg do dalszego postepowania dopuszcza promotor, po sprawdzeniu pracy z wykorzystaniem
Jednolitego Systemu Antyplagiatowego,

3. uzyskanie pozytywnych ocen pracy dyplomowej — zaréwno od promotora,

jak i od recenzenta.
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