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Nazwa przedmiotu
Jezyk prowadzenia

przedmiotu

Kod/Specjalnosc
Kategoria

przedmiotu

Profil studiow
Poziom PRK

Rok studidow/semestr

Forma zaje¢é/liczba
godzin

Dyscypliny/punkty
ECTS

Wyktadowca
odpowiedzialny za
przedmiot

Cele przedmiotu

Realizowane efekty
uczenia si¢

Metody i narzedzia programowania

polski

ZZ-L0-XX-XST1-19/20Z-PROVBA Brak

kierunkowe lub ogdlne

Ogolnoakademicki
Poziom 6 - 1. stopien (studia inzynierskie)
4f7

stacjonarne: Laboratoria: 30

niestacjonarne: Laboratoria: 15

Nauki o zarzadzaniu i jakoSci:

Ekonomia i finanse:

Inzynieria ladowa i transport:

Inzynieria srodowiska, gornictwo i energetyka:
Inzynieria materialowa:

Inzynieria mechaniczna:

Inne dyscypliny:

O o1 O O O O O o

Razem
Lula Pawet, dr hab. (Katedra Systeméw Obliczeniowych)

Kod Opis
C1 Dostarczenie wiedzy i wyksztalcenie umiejetnosci projektowania algorytmow.

C2 Zdobycie wiedzy i umiejgtnosci praktycznych zwigzanych z programowanie m
w jezyku Python

C3  Wyksztatcenie umiej¢tnosci zwigzanych z wykorzystaniem jezyka Python do rozwigzywania
probleméw typowych dla obszaru logistyki.

Kierunkowe efekty
Kod Kat. Opis
uczenia si¢
Zna zasady algorytmizacji procesow i implementacji
algorytmow w jezyku programowania wysokiego

El W poziomu

WE-ST1-L0-W02-19/207Z
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Sposoby weryfikacji

efektow uczenia si¢

Tresci przedmiotu

Metody i formy
prowadzenia zajec
Naktad pracy
studenta (liczba
godzin
kontaktowych, pracy
on-line i pracy
samodzielnej)

E2

E3

WE-ST1-L0-WO1-19/20Z
WE-ST1-L0-W02-19/20Z

W Zna podstawowe metody analizy danych i potrafi je

wykorzystac¢ przy rozwigzywaniu problemow

decyzyjnych. WE-ST1-L0-W04-19/20Z

U Potrafi wykorzysta¢ typowe metody analizy danych WE-ST1-L0-U01-19/20Z
do rozwigzywania prostych probleméw WE-ST1-L0-U@2-19/207
decyzyjnych.

WE-ST1-1L0-U@3-19/20Z
WE-ST1-L0-U®5-19/20Z

E4 U Potrafi przygotowaé programy w jezyku Python. WE-ST1-LO-U@1-19/20Z
WE-ST1-L0-U@2-19/20Z
WE-ST1-L0-U@3-19/20Z
E5 K Jest przygotowany do wykorzystania technologii WE-ST1-L0-K@1-19/20Z
informacyjnej w zyciu zawodowym i prywatnym. WE-ST1-10-Ke2-19/26z
Egzamin testowy, Srednia wazona albo arytmetyczna ocen czastkowych, Aktywnosé
na zajeciach, Cwiczenie praktyczne, Projekt indywidualny.
Laboratoria
Kod Opis S (30) N (15)
L1 Pojecie algorytmu i jezyka programowania. 1 1
L2 Maszynowa reprezentacja programow. 2 1
L3  Ewolucja jezykdéw programowania. 2 1
Srodowiska programistyczne pozwalajace na tworzenie programéw w jezyku
L4 Python 2 1
L5 Obiekty proste i ztozone. Instrukcja podstawienia. 3 1
L6 Instrukcje wejscia/wyjscia. Instrukcje warunkowe, iteracyjne 4 2
L7 Funkcje 4 2
L8 Programowanie obiektowe w jezyku Python. 5 2
L9  Wykorzystanie jezyka Python jako narzedzie analizy danych 3 2

L1 Wykorzystanie jezyka Python jako narzedzia wspomagajace
procesy podejmowania decyzji. 4 2

Cwiczenia laboratoryjne, Konwersatorium.

Liczba godzin
Rodzaj aktywnosci

stacjonarne Niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych w bezposrednim 30 15
kontakcie z prowadzacym

Udzial w konsultacjach 5 5

Udzial w kolokwiach/egzaminie 5 5

Praca wlasna studenta 60 75
E-learning 0 0

Inne (kontaktowe) 0 0

Inne (bezkontaktowe) 0 0

Suma godzin 100 100
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Macierz realizacji
przedmiotu

Literatura
podstawowa

Literatura

uzupetniajaca

Forma i warunki
zaliczenia
przedmiotu

Osoby prowadzace
przedmiot

Informacje
dodatkowe

Status karty:

Liczba punktow ECTS

Efekt

Odniesienie do

uczenia efektow Cele
przedmiotu przedmiotu dydaktyczne

si¢

El

E2

E3

E4

E5

kierunkowych

WE-ST1-L0-WO2-19/20Z C1 C2

WE-ST1-L0-WO1-19/20Z C1
WE-ST1-L0-We2-19/20Z

WE-ST1-L0O-W04-19/20Z

WE-ST1-1L0-U@1-19/20Z C2 C3 C1
WE-ST1-L0-U@2-19/20Z
WE-ST1-L0-U@3-19/20Z

WE-ST1-L0-UB5-19/20Z

WE-ST1-L0-U@1-19/20Z C2 C3 C1
WE-ST1-L0-U@2-19/20Z

WE-ST1-L0-U@3-19/20Z

WE-ST1-L0-K01-19/20Z C2 C3

WE-ST1-L0-K@2-19/20Z

Lp. Opis pozycji

1.
2.

Lp. Opis pozycji

Sposob obliczania sredniej z ocen biezacych (zgodnie z §18 pkt. 4 Regulaminu studiow)

Tresci

L2 L3L5 L6 N2 N13

L7 L8 LS

L1o L1

L8 L1 N2 N13

L6 L7 L8 N13

L4 L5L6 L7 N2 N13
L9 L10 L1

L8

L1 L5L9 N2 N13

L10 L6 L7

Mark Lutz, Python. Wprowadzenie, Helion, 2012
Joel Grus, Data Science od podstaw analiza danych w Pythonie, Helion 2018

5

Sposoby

Metody/narzedzia weryfikaci

efektu

F6 F8

P3 P4

F6 F8

P3 P4

F6F8

P3 P4

F6 F8

P3 P4

F6F8

P3 P4

$rednia arytmetyczna z ocen uzyskanych przez studentow w wyniku realizacji projektow
indywidualnych i sprawdzianéw pisemnych

Sposob obliczania oceny koncowej (zgodnie z §18 pkt. 5 Regulaminu studiow) srednia z dwoch

ocen: a) §rednia z ocen biezacych; b) ocena z testu zaliczeniowego Dodatkowe informacje o

sposobie obliczania oceny koncowej lub egzaminie brak

Lp. Nauczyciel

1
2

Lula Pawet, dr hab. (Katedra Systemow Obliczeniowych)

Jasko Przemystaw, mgr (Katedra Systemow Obliczeniowych)

F9

F9

Fo

3/3



